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	UČNA PRIPRAVA

DOBER TEK, ZAJČEK
Betka Pišlar, Rosina Dolenc
Ilustracije: Jelka Godec Schmidt
(Ciciban, december 2009)
Pripravila Marija Baš

	UČITELJI:
	METODE:

razgovor, pripovedovanje, poslušanje, petje na zlog, petje, improvizacija, dramatizacija, 
	OBLIKE:

frontalna,

skupinska,

individualna,
delo v dvojicah

	Razred:               Datum:
OPB,

1.–3. razred (prilagodimo)
	
	

	PREDMETI
	SREDSTVA:
- revija Ciciban, december 2009
- material za izdelavo lutk in naglavnih rekvizitov: barvni papir, škarje, lepilo, spenjač, vrvica ali elastika, koščki valovite lepenke, kartonski krogi (odpadni material), svinčnik 
- rekviziti: korenje, lonec, pokrovka, bomboni v obliki črvov (ptica), smrekova veja, dateljni (ličinke), rozine (muhe), kruh (za pujsa), banana (opica), košarica z orehi, lešniki (veverica), koruza (račka), drobni zeleni bomboni (uši), čarobna palčka
- plišaste igrače

- flavta, zgoščenke Mire Voglar (Pleši, pajacek, pleši)
	

	
	SLO
	LVZ
	ŠVZ –plesna vzgoja
	GVZ
	
	

	CILJI

	Otroci:

· se lahko izražajo na različne načine: z mimiko, pantomimo, z gibom.

· ob igri z lutko in dramatizaciji zgodbe izboljšajo komunikacijske sposobnosti.

· si ob lutki in dramatizaciji izboljšajo samozavest in samopodobo.

· si razvijajo kreativnost in domišljijo.

· vadijo pogovor z različnimi govorci.
· upoštevajo temeljna načela dialoškega sporazumevanja.

· spontano nastopijo pred skupino.
· razvijajo zmožnost poslušanja umetnostnega besedila.
· razvijajo sposobnost identifikacije z eno izmed književnih oseb.
· se naučijo oblikovati vabilo.
· si urijo ročne spretnosti (rezanje, lepljenje).

· si razvijajo občutek za lepo.

	DIDAKTIČNA IZVEDBA

	FAZE

POUKA
	                                        DEJAVNOSTI UČENCEV

	Uvod z motivacijo

ŠVZ – plesna vzgoja

SLO – komunikacijska dejavnost
ŠVZ
SLO – komunikacijska dejavnost

ŠVZ – plesna dejavnost
SLO – komunikacijska dejavnost

GVZ 
LVZ, SLO
Ideje za nadaljnje delo:
SPO, MAT, SLO, GVZ, LVZ
	 1. DAN
Motivacija: 
Gibalna igra: Živali, poiščite se! 

a.) Igra poteka tako, da otroci izvlečejo listke, na katerih so narisane živali, ki nastopajo v zgodbi. Iste živali so narisane na več listkih. Tega otroci ne vedo. Pravilo: Ko izvlečejo listek, ne smejo povedati, katero žival imajo narisano. Na moj znak jo začnejo oponašati z gibanjem, nato se z opazovanjem drugih oblikujejo skupine. Ko se izbira konča, pogledajo sličice in ugotovijo, ali so prav izbrali. Na koncu še vsaka skupina predstavi drugim gibanje živali. V tej igri je način sporazumevanja neverbalen.
b.) Sledi pripovedovanje zgodbe Dober tek, zajček. Pripovedovanje  spremljam z rokami, ki jih uporabim kot lutke. Po pripovedovanju se pogovorimo o dialogih in o živalih – kako se gibljejo, kje živijo, s čim se hranijo, kako se oglašajo. 
c.) Predlagam jim, da bi to zgodbico dramatizirali. Dogovorimo se za potrebne rekvizite za vloge: kje jih dobimo, kdo nam jih bo pomagal priskrbeti ...

2. DAN
Dejavnost izvedemo, ko zberemo vse potrebne rekvizite oziroma jih izdelamo. (Ušesa, kljun, luske, izbuljene žabje oči … dobro pobarvamo, nato prilepimo na dolg papirnat trak, ga spnemo v obroč in nosimo okoli glave. Seveda se lahko tudi primerno oblečemo – žabe v zeleno, ptič za krila dobi babičin plet, pujsek ima rožnato jopico …)
Motivacija: 
Gibalna igra: Pokaži gib!

a.) Z otroki oblikujemo krog, tako da se vsi dobro vidimo. Nekdo začne igro tako, da naredi gib z enim delom telesa (ne telovadno vajo!). Vsi ta gib ponovimo. Nadaljujemo, dokler vsi otroci ne pridejo na vrsto. Pravilo: gibi se ne smejo ponavljati. Na koncu lahko ugotovimo, kdo si je zapomnil največ različnih gibov.
b.) Na kratko obnovimo vsebino zgodbice, lahko ob ilustracijah iz Cicibana, ter z izštevanko določimo vloge za dramatizacijo. Nadenemo si oblačila in trakove (»ušesa«) na glavo. Pripravimo rekvizite in prostor za igro. Če igramo v novoletnem času, naj bo to blizu okrašenega dreveščka, kjer je doma Dobra vila. Ker pa je igra primerna tudi za druge letne čase, si izberemo drevo, kakršno si želimo, in prilagodimo sklepni del igre letnemu času.
Nato otroke povabim k dramatiziranju, tisti, ki še ne želijo zaigrati, so gledalci. Vloge zamenjamo in igro zaigramo še enkrat. Otroke spodbujam k sproščenemu igranju in govorjenju, k oponašanju gibanja določene živali ali osebe. V svojo igro naj vključijo tudi čustveni izraz na obrazu (mimiko). Želim, da se vključijo v igro vsi otroci, zato ponudim različne možnosti, saj se nekateri lažje izražajo neverbalno kot verbalno. Tudi besedilo ni natančno določeno, otroci naj bodo pri tem ustvarjalni. Eno vlogo lahko igra učiteljica, kar otroke še bolj motivira.
c.) Po tej igri imajo otroci v lutkovnem kotičku pripravljen improviziran lutkovni oder in različne lutke (lahko tudi plišaste igrače), ki nastopajo v zgodbi Dober tek, zajček, pa tudi druge, da so otroci domišljijsko še bolj dejavni.
3. DAN
Motivacija: 
Na flavto zaigram melodije pesmi, ki jih otroci poznajo in so povezane z živalmi v zgodbi (npr. Zajček Dolgoušček, Lisička je prav zvita zver …). Ko otroci uganejo pesem, jo še zapojemo. Dramatizirali smo že, sedaj pa naredimo še lutke. 
Otroci se razdelijo po različnih kotičkih, v lutkovnem pa izdelujejo ploske lutke (iz zgodbe: zajček, lisica, žaba, ptica, pujsek, riba, opica, veverica, račka, pikapolonica, vila). 
· Za obraz lutke uporabimo kartonske kroge (odpadni material).

· S svinčnikom na zgornjem delu naredimo dve luknji, približno 10 cm oddaljeni druga od druge.

· Skozi luknjici vdenemo vrvico ali elastiko, ki jo zavežemo na zadnji strani ploske lutke. To nam omogoča, da lutko lahko privežemo na roko, komolec, koleno …
· Sprednjo stran prelepimo z enobarvnim kartonom ali valovito lepenko (uporabimo odpadne koščke).

· Na drug barvni papir narišemo ušesa, oči, usta, brke, luskine …Vse to izrežemo in prilepimo na lutko.

· Lutko namestimo na roko, otroci improvizirajo v parih, skupinicah.
4. DAN 
Na lutkovno predstavo povabimo sosednjo skupino. Pripravimo prostor – »oder« in »dvorano«. Izdelamo preproste vstopnice, oblikujemo vabilo za  predstavo (za 1. razred ga napiše učiteljica) ter določimo nekaj otrok, ki ga bodo odnesli drugi skupini. Goste lepo sprejmemo, jih posadimo v »dvorano« in jim zaigramo igrico.
Na koncu skupaj zapojemo pesem po izbiri otrok.
Ideje za nadaljnje delo:
· Živali, ki nastopajo v zgodbi, lahko razvrščamo po različnih kriterijih: po številu nog, glede na način gibanja, glede na bivališče, ali zimo prespijo, predremljejo ali ne, ali imajo dlako, perje, luske … 

· Če nastopajo vsi otroci naenkrat (npr. za starše), lahko nekateri igrajo na male instrumente in z njimi spremljajo gibanje oseb, živali. 
· Gibanje pospremimo s skladbami, ki jih najdemo na zgoščenkah Mire Voglar.

· Zgodbico lahko tudi likovno upodobimo.

· Izmislimo si svoj konec zgodbe. 

V rubriki Odzivi si lahko ogledate, kako so se igro Dober tek, zajček igrali otroci na OŠ Mojstrana v OPB z učiteljico Marijo Baš.


