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	UČNA PRIPRAVA

IGRANJE, IGRE IN IGRAČE

PLAKAT CICI VESELE ŠOLE

 (Ciciban, MAREC 2010)

Napisala: Martina Peštaj   Ilustrirala: Jelka Godec Schmidt   Pripravila: Marija Baš

	UČITELJI:
	METODE:

razgovor, opisovanje, igra, primerjanje, improvizacija, dramatizacija, razvrščanje, obdelava podatkov, praktično delo.
	OBLIKE:

frontalna,

skupinska,

individualna,
delo v dvojicah.

	OPB,

1.–3. razred (prilagodimo)
	
	

	PREDMETI
	SREDSTVA:
CICIBAN marec 2010 – plakat IGRANJE, IGRE IN IGRAČE, igrače iz različnih materialov za vse otroke, škatla za igrače, kos blaga za pregrinjalo, 5 pladnjev, stolpčni in vrstični diagram, časopisni papir, medvedki, gumitvist, plakat o igračah, družabne igre, krpice, škarje, sukanec, šivanke, odpadni material, lepilo.
	

	
	MAT
	SLO
	ŠVZ 
	SPO
	
	

	CILJI

	Otroci:
· znajo narediti preprosto igračo in si ob tem urijo ročne spretnosti,

· spoznajo nekatere igre, ki so se jih igrali njihovi dedki in babice, ter primerjajo igre nekoč in danes,
· spoznavajo različne vidike življenja ljudi v preteklosti in danes,
· spoznavajo pomen kulturne dediščine,

· si z igranjem bogatijo domišljijski svet, pridobivajo nove pojme in spretnosti, krepijo si mišice, spoznavajo svoje zmožnosti,

· v igri spoznavajo in upoštevajo pravila,

· se vživljajo v različne vloge,

· se v igri obvladujejo in se ozirajo na druge ter se učijo medsebojnega sodelovanja,

· znajo rezultate predstaviti s stolpčnim ali vrstičnim diagramom,

· razvrščajo igrače po različnih merilih,

· po uganki  prepoznajo pravljico.



	DIDAKTIČNA IZVEDBA

	FAZE

POUKA
	                       DEJAVNOSTI UČENCEV

	IGRA

SPO, MAT, SLO

IGRA
MAT
ŠVZ

SLO

MAT

ŠVZ

V NASLEDNJIH DNEH …
	1. DAN

Motivacija:  Otroci sedijo v krogu. V sredini kroga imamo pokrito škatlo, v njej pa igrače za vse otroke. Igrače so iz različnih materialov: iz lesa, plastike, blaga (pliša), gume in kovine. Poleg imamo 5 pladnjev, na katerih so napisi: les, plastika … ali pa so narisani piktogrami (1. razred) za določen material.
Naloga za otroke: razdelim jih v 5 skupin. Posamezniki segajo v škatlo, in ko potegnejo iz nje igračo, jo morajo razvrstiti na ustrezen pladenj. Na koncu ugotovimo, katera skupina je pravilno razvrstila vse igrače. Zmagovalcem zaploskamo.

Sledi razgovor ob plakatu IGRANJE, IGRE IN IGRAČE iz marčnega Cicibana. Ogledamo si družabne igre, pri katerih so pomembna pravila, konstrukcijske igrače, ljubkovalne igrače iz blaga, igrače, ki spodbujajo gibanje itd. Pogovarjamo se o tem, da se igrajo otroci povsod po svetu, le igre se razlikujejo. Igrajo se tudi živali. Spodbudim otroke, da pripovedujejo o teh izkušnjah (če imajo doma hišnega ljubljenčka, so tako igro gotovo opazili). Rešimo tudi naloge in uganke s plakata.

Zaključek: Dogovorimo se, da bodo doma vprašali dedke in babice, s katerimi igračami so se igrali oni, ko so bili majhni. Podatke bomo zbirali nekaj dni in si jih beležili. Naloga: Otroci prinesejo od doma svoje medvedke. Dogovorimo se tudi za dejavnosti v naslednjih dneh.
2. DAN

Motivacija:  Igra: kaj se je spremenilo? 
Na mizo položim približno 15 igrač. Otroci jih pozorno opazujejo in si skušajo vse dobro zapomniti. Nato pošljem iz učilnice prostovoljca. Ko ga ni, odvzamem predmet ali dva. Otrok mora, ko se vrne, ugotoviti, kaj manjka. Igro nekajkrat ponovimo.

Za naslednjo dejavnost imamo na velikem formatu papirja narisana dva diagrama: stolpčni in vrstični. 

V stolpčnem diagramu otroci označujejo, katera je njihova najljubša družabna  igra (npr. domino, človek, ne jezi se, spomin …), v vrstičnem pa, s katerim športnim rekvizitom se najrajši igrajo (npr. z žogo, skakalno žogo (hoppy), obročem …). Na koncu interpretiramo rezultate (katerih je največ, več kot, manj kot …).

Zaključek: Iz časopisnega papirja naredimo kroglice in z njimi večkrat ciljamo v škatlo. 

3. DAN

Motivacija: Igra z medvedki, ki so jih prinesli od doma.
Vsak otrok predstavi svojega medvedka, pove ime in kdaj ga je dobil.

Otroke povabim, da razmišljajo, kako bi medvedke lahko razvrščali. Izhajamo iz predlogov otrok. Tako medvedke lahko razvrščamo po velikosti, barvi, dodatkih (npr. pentljice). Z medvedki se potem lahko med igro igrajo kot z lutkami, lahko jih imajo v kotičku »dom«, otroci naj se pri tem prepustijo svoji domišljiji. 

Pregledamo zbrane podatke, s katerimi igračami in katere igre so se igrali dedki in babice. Vse zapišemo na plakat. Obesimo ga pred učilnico, da si ga lahko vsi ogledajo. Če so prinesli tudi kakšne stare igrače, naredimo razstavo v učilnici. Ugotavljamo, da so se včasih igrali drugače kot danes.

Na razstavo povabimo sosednje razrede.

Zaključek: Prinesem več gumitvistov, da se z njimi igramo in naučimo te igre tudi otroke, ki je še ne znajo. Lahko se tudi naučimo še kakšno živahno pozabljeno gibalno igro.

· Priredimo tekmovanje v igrah človek, ne jezi se, spomin.

· Sami izdelamo preprosto igračo iz odpadnega materiala.

· Se igramo uganke o najljubši knjigi.

· Šivamo oblekice za punčke.




