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UČNA PRIPRAVA

NASLOVNICE CICIDOJA   

 Ilustriral: ZVONKO ČOH

 Naloge na drugi strani pripravila: LENA KOROŠEC                                                                                                                      

Pripravila: Katarina Sokač

	Starost otrok: 3–4 leta
	METODE: 

· delo z besedilom

· poslušanje

· pogovor

· igra

· štetje

· vpisovanje rezultatov v preglednico


	OBLIKE: 

- skupna

- skupinska

- delo v trojicah

- individualna

	PODROČJE:

jezik

gibanje

umetnost
matematika

narava
	SREDSTVA:

- Cicido, oktober, november, december 2009, januar, februar, marec, april 2010, igrače, papir, mali ritmični instrumenti, zamaški, barvice, brisače, kuhinjske krpe, nogavice, knjige, družabne igre, športni rekviziti.
	


	CILJI



	Otroci:

· ob gibalnih igrah se sprostijo in se učijo šteti
· opisujejo ilustracijo, si izmišljajo zgodbe

· ob dejavnostih z različnimi predmeti pridobivajo številske predstave

· pri družabnih igrah utrjujejo štetje, poglabljajo medsebojne odnose in znajo prenesti poraz

· razlikujejo imena števil po spolu in se pravilno izražajo

· zapisujejo podatke v preglednico in podatke »berejo«

· ob pravljicah spoznajo, da je število 7 pravljično število



	.

DIDAKTIČNA IZVEDBA



	Uvod z motivacijo

Obravnava besedila

NOVE NALOGE
	Igramo se gibalno igro »VOLK, KOLIKO JE URA?«

Dogovorimo se za pravila. Pokažemo, kakšni so zajčji, kengurujski in žabji poskoki, slonji, mišji, mačji koraki. Izberemo volka, ki ga skupina sprašuje: »VOLK, KOLIKO JE URA?«

Volk odgovarja: »Pet mišjih korakov naprej, dva slonja koraka nazaj ...«

 Dogovorimo se, da štejemo npr. samo do šest. Kdor prvi pride do volka, je zmagovalec.
Kasneje zberemo otroke na blazini in vodimo pogovor.

»Kaj smo počeli v igri VOLK, KOLIKO JE URA?«

»Kako si vedel, za koliko korakov se smeš premakniti?«

Ugotovimo, da smo v igri šteli. Napovem, da so naslovnice revije Cicido letos narisane tako, da se ob nalogah lahko naučimo šteti še boljše, kot že znamo.

Pogledamo si naslovnico revij v oktobru in novembru. Otroci si jih ogledujejo v trojicah.

KOLIKO ŽIVALI SE PELJE V AVTOMOBILU?

KOLIKO ROGOV IMA KRAVA?

KOLIKO OČAL VIDIŠ NA SLIKI?

PREŠTEJ VARNOSTNE PASOVE.
PREŠTEJ, KOLIKO OČI IMA MAMA KRAVA.
KOLIKO UŠES IMA TELIČEK?

Ogledamo si nalogo na naslednji strani. Otroci poiščejo pare obuval.

Otroci si nato sezujejo copate, vzgojiteljica pare pomeša. Vsak otrok mora hitro poiskati svoj par!

V igralnici nato otroci poiščejo predmete, ki jih imamo po dvoje (dva avtomobila, dva medvedka, dve barvici, dve skodelici …).
Kasneje si ogledamo naslovnico novembrskega Cicidoja.
Otroci naj sami poiščejo, kaj vidijo po troje (tri čelade, tri nosoroge, tri sendviče …).
Na naslednji strani ravno tako (tri živali, tri gugalnice, tri vedra, tri lopatke …).
Lahko se odpravimo na sprehod in štejemo (vidimo tri prometne znake, številko tri na registrski tablici, tri drevesa…).
Čez nekaj dni ali pa že naslednji dan se igramo gibalno igro URA JE ENA, MEDVED ŠE SPI!

Otroci so v krogu, na sredini je »medved«, ki spi. Otroci se tiho dogovorijo, do koliko bodo šteli – pokažejo s prstki. Hodijo v krogu in govorijo: URA JE ENA, MEDVED ŠE SPI, URA JE DVE, MEDVED ŠE SPI. Ko pridejo do dogovorjenega števila, rečejo: »URA JE PET, MEDVED LOVI.« Takrat medved vstane in začne loviti.
Zopet ugotovimo, da smo pri igri šteli.

V trojicah si otroci ogledajo naslovnico decembrske revije Cicido. Preštejejo, kar vidijo po štiri. Ravno tako pripovedujejo in štejejo ob ilustraciji na naslednji strani.

Pomočnica vzgojiteljice na tla položi toliko obročev, kolikor je otrok. Poleg vsakega so na kartonu zapisane številke od ena do štiri, lahko narišemo tudi pike. Naloga: Izberi si obroč in vanj položi toliko predmetov, kolikor zahteva številka na kartonu. Otroci si predmete izbirajo sami in jih po igri tudi sami vrnejo.

Otroci si nato v dvojicah drug drugemu dajejo naloge.

Kasneje si ogledamo naslovnico januarskega Cicidoja. Natančno si ogledamo naslovnico, štejemo in naredimo nalogo na naslednji strani. Otrokom zastavljamo zanimiva vprašanja, ne omejimo se samo na štetje. 

KDO JE ZAKOTALIL KEPO, PRED KATERO BEŽI MERJASEC? KJE SO ZAJCI DOBILI KORENJE? POKAŽI NAJVEČJEGA SNEŽAKA. 

Spodbudimo otroke, da si ob ilustraciji izmislijo zgodbico!

Preštejemo prstke na eni roki. Naučimo se prstno igro.

 TA JE REKEL: »JEJMO.« (palec),

 TA JE REKEL: »PIJMO.« (kazalec),

 TA JE REKEL: »KJE BOMO PA DOBILI?« (sredinec)

  »V MAMINI SKRINJI!« (prstanec)

»JAZ BOM PA VSE MAMI POVEDAL!« ( mezinec)

»TEPIMO GA, TEPIMO!« (prsti druge roke) 

V naslednjih dneh si ogledamo še naslovnice februarskega, marčnega in aprilskega Cicidoja. Otroci naj sami preštevajo in opisujejo.

NOVE NALOGE:

GLASBENA MATEMATIKA

Otroka sta v paru, eden je skrit za zaslonom (blazina, škatla …). Prvi igra na boben, drugi posluša in na mizo položi toliko zamaškov ali sestavi stolpec iz kock, kolikor udarcev je slišal. Vlogi in instrumente menjata. Otroci primerjajo število stolpcev. Kateri stolpec je višji, nižji, zakaj?
Otrok igra na instrument, prijatelj šteje in mu odgovori z enakim številom zvokov.
GIBALNI KOTIČEK

Pripravimo različno orodje, poleg na karton narišemo stilizirano figuro in število ponovitev vaj. Npr.: 5 poskokov v obroč, šestkrat se splazi skozi tunel, dvakrat skoči s kolebnico …

Organiziramo tekmovanje v podiranju kegljev z vpisovanjem rezultatov v preglednico.

PREGLEDNICE
Ponudimo več plakatov, na katere otroci lahko vpisujejo rezultate v preglednico. Narišemo pokončno ali vodoravno preglednico in predmete, ki jih otroci preštevajo (mize, stoli, luči, avtomobili …).
DRUŽABNE IGRE

Ponudimo družabne igre (ČLOVEK, NE JEZI SE, DOMINE).
V IGRALNICI IN NA IGRIŠČU NARIŠEMO RISTANC.

LIKOVNI KOTIČEK

Iz starih koledarjev izrezujejo številke in jih lepijo na papir v smiselnem zaporedju ali pa poleg številk rišejo predmete.

Slikajo številke s tempera barvami.

KOTIČEK SUŠILNICA

Zavežemo več vrvi in otrokom ponudimo (slinčke, brisačke, kuhinjske krpe, nogavice …).
Otroci perilo obešajo, nato štejejo.

PRAVLJIČNI KOTIČEK

Zberemo pravljice, v katerih nastopa pravljično število 7 (VOLK IN SEDEM KOZLIČKOV, SNEGULJČICA IN SEDEM PALČKOV …).



