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Predlog dnevnih priprav
dr. Vida Manfreda Kolar, Mateja Urbančič Jelovšek

MATEMATIKA 2

· Učbenik

· Delovni zvezek

· Priročnik za učitelje


   

   


Učne priprave so pripravljene tako, da učitelj metode, oblike in učne pripomočke ter literaturo označi oziroma jih prenese v pripravo, ko jih uporabi.
Priprave lahko učitelj po potrebi tudi spreminja. Svetujem, da vsak doda še nekaj svojega, saj bo le tako poučevanje kvalitetno in ustvarjalno. 
METODE: pripovedovanje, razgovor, pogovor, razlaga, poročanje, posredovanje, delo z besedilom, reševanje nalog/vaj, risanje, branje, računanje, pisanje, prikazovanje,  praktično delo, eksperimentiranje, načrtovanje dela, sestavljanje miselnega vzorca, zbiranje, didaktična igra, delo z učbenikom, delo z delovnim zvezkom, delo z računalnikom, drugo
OBLIKE: frontalna, individualna, dvojice, skupinska
UČNI PRIPOMOČKI: učbenik MATEMATIKA 2, delovni zvezek MATEMATIKA 2, priročnik za učitelje MATEMATIKA 2, peresnica, ravnilo, šablona, škarje, link kocke, liki, telesa, vrvice, barvni papir, bel papir, konkretno okolje, informacije iz različnih virov, slikovni material, različne revije za otroke
Legenda:
7/1 ― stran 7, naloga 1

Avtorica priprave: Mateja Urbančič Jelovšek
Ljubljana, 2010
	MATEMATIKA                                                                                                          1., 2., 3., 4. in 5. ura                 

	CILJI:  

Učenec
· opredeli položaj predmeta na sliki in se pri opisu položajev pravilno izraža (zgoraj, spodaj, levo/desno),

· opredeli položaj predmeta glede na sebe oz. drugo osebo,

· se navaja na ubeseditev slike,

· v predmetih iz okolice prepozna osnovna geometrijska telesa in jih imenuje,

· ugotovi zvezo med geometrijskimi telesi in liki.


	I. Urejanje šolskih potrebščin
1. Pregled potrebščin za matematico ― poimenovanje potrebščin in razvrščanje potrebščin.
2. Ureditev mize ― učenec postavlja potrebščine po mizi. Dela po navodilih učitelja: “Če sediš na desni strani mize, peresnico položi v desni zgornji kot mize.”
3. Štejemo barvice: vsak učenec svoje, dva učenca preštejeta barvice obeh.
4. Vaje v orientaciji na tabli ― učitelj daje navodila posameznim učencem:

“Sprehodi se do table in nariši vazo  z belo kredo.”

“V vazo nariši 6 rož.”

“Desno od vaze nariši rdečo žogo.”

“Nad vazo nariši obris svoje roke.”

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Kje je kaj? ― Iščemo  skriti predmet 
Enega učenca pošljemo iz učilnice in skrijemo poljuben predmet. Učenca nato ostali sošolci usmerjajo z navodili: “Pojdi levo, je desno od …, je pod …, pojdi naravnost …”, dokler ne odkrije skritega zaklada.
II. Rišemo risbo po navodilih
Narišemo risbo in se odločimo, v katerem vrstnem redu jo bodo risali učenci. Pripravimo zaporedje navodil za učence in jim razdelimo prazne liste. Na koncu preverimo ali so njihovi izdelki podobni našim (v smislu razporeditve). Navodila: Na desno stran lista nariši … pod to … levo od tega …
III. Delo z učbenikom
7/1 ― Ugotavljajo odnose glede na položaj na sliki (traktor je na levi strani slike …) in odnose znotraj delov slike (jabolko je pod drevesom).

8/2 ― Učenci odkrivajo odnose glede na izbran predmet na sliki. Za izhodišče lahko vzamemo strašilo.  Opišejo, kje se nahajajo drugi predmeti glede na strašilo (glede na traktor, glede na polža …). Učenci naj  ugotovijo, da so odnosi relativi: ni vseeno, ali ugotavljamo položaj mačke glede na traktor ali glede na strašilo.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Minuta za razgibavanje
Učencem dajemo navodila, kako naj se razgibavajo: ”Obrni glavo levo, gor …” Nato našo vlogo prevzame učenec.

II. Kje je kaj? ― Delo z DZ
7/1 ― Učenec prepozna pomene simbolov, s katerimi so označene relacije: zgoraj, spodaj, levo, desno.
Nato reši štiri primere, kjer mora označiti, na katerem delu slike se nahaja izbrana stvar. V drugem delu naloge učenec vriše predmet na ustrezno mesto, kot ga zahteva podana informacija.
8/2 ― Učenec s simboli zapiše položaj živali. Rešitve ustno preverimo. Učenec tako simbolne oznake prevede v vsakdanjo govorico.
9/4,5 ― Učenec ugotavlja odnos levo/desno glede na otroka na sliki.

III. Zadolžitev z DN

DZ, 8/3 ― Učenec pravilno razbere že zapisane simbole in sliko ustrezno dopolni.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ODKRIVAM TELESA
I. Iščemo po učilnici
Učencem pokažemo model nekega osnovnega geometrijskega telesa, oni pa morajo v učilnici poiskati čim več predmetov enake oblike.

II. Delo z učbenikom
9/1 ― Učencem pokažemo model nekega geometrijskega telesa, oni pa morajo na sliki poiskati vse premete s podobno obliko.

10/2 ― V preglednici so izpostavljeni predmeti s slike. Učenci lahko naštejejo še druge premete, sledi matematično poimenovanje oblik predmetov.

III. Delo z DZ
10,1/ 1 ― Učenec v predmetih iz vsakdanjega življenja prepozna enako obliko.
IV. Gnetemo

Učencem razdelimo koščke plastelina, jim pokažemo model nekega geometrijskega telesa in jim rečemo, naj zaprejo oči. Iz koščka plastelina morajo s prsti oblikovati kocko (kroglo, valj …). Ko končajo, si izdelke ogledamo in jih primerjamo med seboj (v čem se razlikujejo, kaj jim je skupnega, kaj je bilo najtežje narediti, zakaj …).
V. Zadolžitev za DN
DZ, 11/2
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
V DEŽELI LIKOV 
I. Odtiskavanje v mivko

Z učenci na igrišču v mivki odtiskujemo različne predmete ter opazujemo nastale odtise. Sprva dejavnost poteka v obliki igre, nato jih usmerjamo z vprašanji: “Kakšne odtise pričakujete, da bomo dobili z odtisom valja? Ali bi valj lahko odtisnili še kako drugače? ...

II. Razvrščamo like
Učencem razdelimo barvni papir in modele geometrijskih teles. Vsak učenec naj obriše tri različne modele in jih izreže. Nato zberemo učence v krogu.

Na šeleshamerju narišemo drevo s 4 vejami in krošnjami. Vsaka veja je označena z eno od 4 osnovnih oblik likov. Učenci potujejo z izrezanimi oblikami po drevesu, dokler ne razvrstijo vseh. Nato primerjajo like v posamezni krošnji: ”V čem so si podobni? V čem se razlikujejo?”
Dajemo zaporedje navodil: “Odstranite vse kvadrate. Odstranite vse kroge (trikotnike). Kateri liki so ostali? Preverite.” 
III. Delo z učbenikom
11/1 ― Ob sliki v učbeniku ponovimo, kakšne oblike dobimo z odtiskavanjem kvadra … Dobljene odtise matematično poimenujejo.
IV. Delo z DZ

12/1 ― Prepoznajo like enake oblike.

13/2 ― Na sliki prepoznajo osnovne oblike likov in sliko ustrezno pobarvajo.

V. Zadolžitev z DN

13/3― Učenec sliko nariše prostoročno, saj tako bolje izrazi svojo ustvarjalnost.




	MATEMATIKA                                                                                                          6., 7., 8. in 9. ura                 

	CILJ:  
Učenec
· pozna in šteje števila do 20.

	I.  Kartončki s števili

Pripomočki: vrvica, napeta v učilnici od stene do stene, ščipalke, števila od 0 do 20.

Učenci pritrjujejo števila od najmanjšega do največjega na vrvico: od 0 do 20.

Eden izmed učencev gre ven iz učilnice. Nekdo odstrani tri števila, ostala pa razporedi tako, da ni videti praznine. Učenec se vrne v učilnico in ugotavlja manjkajoča števila. Igra se večkrat ponovi.

II. Štejem in sledim

Nekdo šteje glasno, učitelj reče stop. Učenec, ki je štel, pokliče naslednjega, ta mora nadaljevati /ves čas je potrebno slediti/. Ko pride do 20, šteje nazaj, nato zopet do 20. To nekajkrat ponovimo.

III. Delo z učbenikom 

12/1 ― Učenci naj štejejo različne predmete in stvari. Štejejo bombone, sličice, frnikole, barvice, avtomobilčke, nogavice, copate, lončke, vaze, slike, knjige, obleke, predale, medvedke, rože, obešalnike, mize, omare. Ugotavljajo, česa je največ in česa najmanj.

Štejem zvoke, pišem števila

Učenci zapisujejo števila v zvezek. Učitelj 5-krat zaploska, 7-krat udari po bobnu, 11-krat udari po melodičnem inštrumentu … Učenci v zvezek zapisujejo števila, ki jih slišijo. Vedno preverimo pravilnost zapisa. 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Števila na tabli

Po pet učencev stoji pred tablo in zapisuje števila, ki jih narekuje učitelj. Npr.: 3, 15, 6, 18.

Piše vseh 5 učencev. Vedno preverimo pravilnost zapisa.

II.  Delo z DZ
14/1 ― Učenec prešteje otroke v prvi vrsti, drugi vrsti. Pod vsakega otroka napiše število od 1 do 20. Pri navodilu ODGOVORI postavlja učitelj še dodatna vprašanja in izkoristi sliko: Koliko otrok ima očala? Koliko fantov ima kratke hlače? Koliko deklic ima gumbe? Pri navodilu NAREDI učitelj doda: Z modro barvico pobarvaj hlače fantom številka 13 in 16. Z zeleno pobarvaj majice otrokom, ki imajo številko 2, 14, 17. Z roza barvico pobarvaj krila deklicam številka 1, 4, 10. 

Pri navodilu OBKROŽI učitelj doda: Z modro obkroži fante, ki gledajo v levo. Koliko jih je?

15/2 ― Učenec vpiše manjkajoča števila in jih po navodilih pobarva. Pove ugotovitev.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I.  Kartončki s števili

Pripomočki: vrvica, napeta v učilnici od stene do stene, ščipalke, števila od 0 do 20.

Učenci pritrjujejo števila od najmanjšega do največjega na vrvico: od 0 do 20.

Eden izmed učencev gre ven iz učilnice. Nekdo odstrani tri števila, ostala pa razporedi tako, da ni videti praznine. Učenec se vrne v učilnico in ugotavlja manjkajoča števila. Igra se večkrat ponovi.

II. Štejem in sledim

Nekdo šteje glasno, učitelj reče stop. Učenec, ki je štel, pokliče naslednjega, ta mora nadaljevati /ves čas je potrebno slediti/. Ko pride do 20, šteje nazaj, nato zopet do 20. To nekajkrat ponovimo.

III. Delo z DZ

16/3 ― Učenec poveže števila od najmanjšega do največjega.
16/4 ― Učenec ureja števila po velikosti.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Štejem in sledim

Nekdo šteje glasno, učitelj reče stop. Učenec, ki je štel, pokliče naslednjega, ta mora nadaljevati /ves čas je potrebno slediti/. Ko pride do 20, šteje nazaj, nato zopet do 20. To nekajkrat ponovimo.

II. Števila na tabli

Po pet učencev stoji pred tablo in zapisuje števila, ki jih narekuje učitelj. Npr.: 3, 15, 6, 18.

Piše vseh 5 učencev. Vedno preverimo pravilnost zapisa.
III. Delo z DZ

16/5, 17/6 ― Učenec ugotavlja, kako si sledijo števila, nato nadaljuje zaporedje. Podobne naloge vadimo tudi v šolskem zvezku.


	MATEMATIKA                                                                                                      10., 11., 12. in 13. ura                 

	

	CILJI:   

Učenec
· pozna vrstilne števnike in jih zna zapisati,
· se navaja na ubeseditev slike,
· primerja števila do 20 po velikosti,
· uporablja znake za velikostne odnose.


	PRVI, DRUGI, TRETJI

I.  Dejavnosti ― 1., 2., 3., 4., 5.
Učenci se postavijo v vrsto drug poleg drugega. Učitelj šteje učence: „Ti si 1., 2., 3., 4., 5.”   ― dal jim bo zadolžitve. Vsi prvi delajo samo takrat, ko to reče učitelj, vsi drugi delajo samo takrat, ko to reče učitelj ... Ves čas morajo slediti. Vsi se razporedijo po učilnici in hodijo: 

Udarec po bobnu /pomeni posluh/: „Vsi 3. hodijo po prstih.” Ostali hodijo.

                                                  „Vsi 4. skačejo po eni nogi.” Ostali hodijo.

                                                 „Vsi 1. ploskajo.” Ostali hodijo.

                                                 „Vsi 5. delajo počepe.” Ostali hodijo.

                                                  „Vsi 2. se pretegujejo.” Ostali hodijo.
II. Nadaljuj, kako poteka tvoj dan

1. Vstanem.

2. Telovadim.

3. Se oblečem.

4. Zajtrkujem.

5. Se umijem.

III. Malica

Kadar imamo malico, ponavljamo vrstilne števnike. Ko se otroci postavijo v kolono, se glasno preštejejo in sicer: prvi, drugi, tretji ...

IV. Delo z učbenikom 

14/1 – Učenci opisujejo, kaj delajo posamezniki na sliki. Npr.: 4. otrok ima očala, roke ob telesu, zelene hlače in rumen pulover z dvema rdečima črtama. Kaj dela 6. otrok? Kakšen pulover ima 9.? Kaj dela 7. otrok? Katerega otroka ni v koloni? ...
14/2 – Ugotavljajo zaporedje slik in pripovedujejo  pravilnost zaporedja.

V. Delo z DZ

18 ― Učenci pripovedujejo, katere živali so na vlaku. Katera žival je pred petelinom? Katera je za zajcem? ... Zahtevnost stopnjujemo: Kdo je tri mesta pred konjem? Kdo je pet mest za psom?
Zahtevnost še stopnjujemo: Katera žival je osma, trinajsta … 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PRIMERJAM ŠTEVILA

I. Škarje in link kocke

Učenci delajo po navodilih učitelja: “Na levo stran v stolpcu postavi 3 link kocke, na desno pa 5 link kock. Kako boš postavil škarje, da boš zaobjel kocke?”  Rešitev: Na levi so bolj zaprte, na desni bolj odprte. Ponazarjajo velikostni znak manjše. Enakost dveh števil ponazorimo z dvema barvicama, ki sta vzporedni. Učitelj lahko odnose med števili prikazuje na tabli z magneti in izdelanimi znaki za velikostne odnose. 

Učenec si lahko pomaga tudi z dvema prstoma: kazalcem in sredincem.  

II.  Delo z učbenikom
15/1 ― Učenec primerja števila po velikosti. Pripovedujejo, kdaj uporabljajo ustrezen znak za velikostni odnos. V narisane znake za velikostne odnose v učbeniku učenci postavljajo male perlice. V znak manjše postavijo npr. levo 1 perlico in desno 5 perlic. Naredijo več takih primerov.

III. Delo z DZ

19/1 ― Učenec vpiše manjkajoča števila. Prešteje rdeče, črne, zelene, vijolične, rumene in modre barvice. Pobarva ustrezno število pravokotnikov za posamezne barvice. Nato v posamezne barvice prepiše, koliko jih je in vmes vpiše znake za velikostne odnose.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I.

Učenci delajo po navodilih učitelja: “Na levo stran v stolpcu postavi 3 link kocke, na desno pa 5 link kock. Kako boš postavil škarje, da boš zaobjel kocke?”  Rešitev: Na levi so bolj zaprte, na desni bolj odprte. Ponazarjajo velikostni znak manjše. Enakost dveh števil ponazorimo z dvema barvicama, ki sta vzporedni. Učitelj lahko odnose med števili prikazuje na tabli z magneti in izdelanimi znaki za velikostne odnose. 

Učenec si lahko pomaga tudi z dvema prstoma: kazalcem in sredincem.  

II. Delo z DZ

20/2 ― Učenec prešteje kocke, primerja in vpiše ustrezen velikostni znak.

20/3 ― Učenec primerja števili in vpiše ustrezen velikostni znak.

III. Zapis v zvezek

Vadimo zapis v zvezek.
I.  Delo z DZ

20/4 ― Učenec ima število na eni strani že vpisano, prav tako znak za velikostni odnos. Vpisati mora pravilno število, katerih je več; vpiše le eno pravilno rešitev.

20/5 ― Učenec ima števila v oblačku. Vsako število vpiše v kvadratek le enkrat. Ko ga vpiše, najbolje, da ga prečrta. Upoštevati mora znake za velikostne odnose.

II. Malica ali športna vzgoja

Kadar imamo malico ali športno vzgojo, ponavljamo vrstilne števnike. Ko se otroci postavijo v kolono, se glasno preštevajo, in sicer: prvi, drugi, tretji ...

III. Vaje v šolski zvezek



	MATEMATIKA                                                                                                14., 15., 16. in 17. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· sešteva in odšteva do 10,
· utrjuje spoznanje, da se vsota ne spremeni, če seštevanca zamenja,
· spozna nove izraze: seštevanec, vsota,
· spozna nove izraze: zmanjševanec, odštevanec, razlika.



	I.  KADAR SEŠTEVAM IN ODŠTEVAM

Koliko dobiva?

Učenci delajo v parih. Na znak zdaj, oba učenca hkrati pokažeta nekaj prstov ene roke. Nato tiho seštejeta vsak zase. Šele potem drug drugemu povesta vsoto in preverita pravilnost seštevanja.

II. Seštevamo in odštevamo ter dvigamo kartončke

Vsak učenec ima 10 kartončkov s števili od 0 do 10. Učitelj postavlja račune seštevanja in odštevanja, učenci izračunajo in dvignejo ustrezno številko, ki predstavlja izračunano vsoto ali razliko.

III. Delo z delovnim zvezkom  
21/1 ― Učenec sešteva v vse smeri in išče vsoto 10. Učitelj da lahko dodatno navodilo: “Vodoravne vsote obkroži z rdečo, navpične vsote obkroži z modro barvico, poševno vsoto v levo obkroži z zeleno barvico in poševno vsoto v desno obkroži z oranžno barvico.”
IV. Delo z delovnim  zvezkom 
22/ 2 ― Učenec sešteva in odšteva do 10. Obkroži tiste račune, ki dajo zahtevano vsoto ali razliko (4 vrstice računov).                         
DOMAČA NALOGA: DZ. 22/2 ― Naslednje 4 vrstice računov.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. KADAR SEŠTEVAM

Link kocke

Učitelj že sestavi stolpce iz dveh barv link kock. Učenci delajo v parih. Učenca si sedita nasproti. Vsakdo pove svoj račun od leve proti desni. Učenci si izmenjujejo stolpce link kock in povejo čim več računov.

II. Pisala

Učenci delajo v parih. Učenca si sedita nasproti. Eden položi na mizo 3 barvice, drugi položi poleg 5 flomastrov. Vsak učenec zapiše račun tako, kot ga vidi s svoje strani. Nastane zapis  3 + 5 = 5 + 3 

III. Ščipalke

Učenci delajo v parih. Učenca si sedita nasproti. Pripomočki so ščipalke dveh barv in kartonski trak. Učenca pritrdita npr.: šest ščipalk ene barve in dve ščipalki druge barve (6 + 2); nato opišeta nastavitev z računom, bereta vsak iz svoje strani.

Matematična ugotovitev: Vsota se ne spremeni, če seštevanca zamenjamo.

IV. Delo z učbenikom 
16/1 ― Predstavljena je situacija iz vsakdanjega življenja. Vidim drugače, ker drugače stojim. Nekdo gleda od leve proti desni, drugi gleda od desne proti levi. Učenci sliko ubesedijo. Primer ponazorimo tudi na tabli. Pogledamo rože od leve proti desni in od desne proti levi. Povemo oba računa. Učitelj spodbudi učence, naj ubesedijo sliko. Skuša od učencev pridobiti matematično ugotovitev: Vsota se ne spremeni, če seštevanca zamenjamo.

V. Delo z DZ 
23/3 ― Učenec pogleda sliko in napiše ustrezen račun. Upošteva zakon o zamenjavi seštevancev. Nekaj primerov naredi učitelj skupaj z učenci, nato računajo učenci samostojno. Ob koncu račune pregledamo skupaj ali učitelj individualno.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. SEŠTEVANEC, VSOTA

Delo z učbenikom 
17/1 ― Učenci spoznajo matematična izraza: seštevanec, vsota. Slike na 17. strani ubesedijo. Učitelj ugotavlja z učenci: “Kadar hočemo vedeti, koliko je vsega skupaj, temu matematično rečemo vsota.”
II. Poslušaj in povej

Učitelj glasno govori, učenci ga poslušajo: “Prvi seštevanec je 3, drugi seštevanec je 6. Kolikšna je vsota?” in izračunajo ter povedo rezultat.

III. Prepiši in izračunaj

Učitelj napiše račune na tablo. Najprej sprašuje po 1. seštevancu, nato po 2. seštevancu in nazadnje po vsoti. Nato učenci prepišejo in izračunajo.

9 + 1 =                    1 + 2 =                     5 + 4 =                    8 + 1 =

IV. Narekujem račune

»Prvi seštevanec je 3,  drugi pa 4. Kolikšna je vsota?« Učenci zapisujejo v zvezke. »Prvi seštevanec je 5,  drugi pa 2. Kolikšna je vsota?« »Prvi seštevanec je 1, drugi pa 7. Kolikšna je vsota?«

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. ZMANJŠEVANEC, ODŠTEVANEC, RAZLIKA

Prikažemo minus

V škatli imam 10 bonbonov, 3 odvzamem. »To število bom zmanjšal. Odvzel bom 3 bonbone. Dobim različno število od prvotnega. Dobim razliko.« Učitelj predstavi tudi konkretno z dvema učencema. Učenec vzame drugemu učencu škatlo. Povleče škatlo in z rokama nakaže znak minus.

Matematični izrazi:

Prvo število se bo zmanjšalo, zato mu rečemo zmanjševanec.

Drugo število bom odšteval, zato mu rečem odštevanec.

Število, ki ga dobim, imenujem  razlika. 
II. Delo z učbenikom

18/1 ― Učenci ubesedijo drugo sliko.
III. Poslušaj in napiši

Učitelj napiše na tablo matematične izraze:

ZMANJŠEVANEC
ODŠTEVANEC
RAZLIKA
9

2

7

3

5

4

6

0

Učenec zapisuje po nareku učitelja na tablo v tabelo zmanjševanec in odštevanec ter izračuna razliko. Učitelj naredi nekaj primerov z učenci.




	MATEMATIKA                                                                                                        18., 19., 20. in 21. ura

	CILJI: 
Učenec

· razdružuje vsoto dveh števil s pomočjo konkretnih ponazoril,
· sestavlja besedilo za dano sliko in obkroži ustrezen račun,
· sestavlja besedilo za dano sliko in napiše ustrezen račun.
         

	RAZDRUŽUJEM

I. Delo z učbenikom

19/1 ― S konkretno situacijo učitelj učence povabi k razmišljanju: Postavi na tablo 5 magnetkov in okoli nariše 6 črtic ― te naj bi predstavljale sončka. Vsaka črtica predstavlja račun, ki da vsoto 5. Magnetke razdeli na dve množici tako, da prikaže razdruževanje, npr. 5 = 3 + 2 

Lahko sodelujejo vsi učenci s svojim konkretnim materialom /krožci, link kocke, barvice …/. Najprej prikažejo razdruževanje, nato povedo račun, ki ga potem učitelj zapiše na tablo.

II. Bonboni ali krožci

Učenci delajo v skupini po 4. Vsaka skupina potrebuje 20 bonbonov ali krožcev. Nato jih razdružujejo po sistemu, da ne izpustijo kakšnega računa. Razdružujejo 4 (4 = 0 + 4 …). Porabiti morajo vsa ponazorila. Izvedejo lahko še kakšen primer, morajo imeti le dovolj ponazoril.

III. Delo z DZ
25/1 ― Učenec barva prste in piše račune, na različne načine razdružuje število 10. Pobarvani prsti in računi se ne smejo ponoviti.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Razdružujem 8

Učitelj da učencem učni list. Spodnje kvadratke z oranžno in modro barvo razdružuje tako, da se razdruževanje nikoli ne ponovi. 

II. Vrzi v zrak

Učenec ima na voljo npr. 7 krožcev in prazen list papirja. Krožce vrže v zrak in si zabeleži, koliko jih je pristalo na praznem listu papirja in koliko ne. Rezultate različnih metov si beleži v preglednico. 

Število vseh krožcev

Na listu

Izven lista

III. Delo z DZ

26/2 ― Primer z bonboni izvedemo najprej konkretno. Bonbonov je vedno le 6. Razdružimo, razdelimo jih v 2 škatli na različne načine. Število za prvo škatlo je že podano, iščemo le drugo število, ki manjka do vsote 6.

IV. Delo z DZ
6/Izziv ― Učenec mora poiskati še dva enaka znaka.

REŠUJEM PROBLEME

 I. Dejavnosti

Učitelj pripoveduje in demonstrira kratke zgodbe, učenci aktivno sodelujejo.

»V košarici imam 6 kred, 2 sta rumeni, ostale so rdeče. Koliko je rdečih kred?« 

(Učenci povedo račun in odgovor.)
»V košarici imam 6 kred, dodam še 2. Koliko je vseh kred?«

(Učenci povedo račun in odgovor.)

II. Delo z DZ

24/1 ― Učenec pove besedilo za dano sliko in obkroži ustrezen račun.

24/2 ― Učenec pove besedilo za dano sliko in napiše ustrezen račun ter ustno pove odgovor.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Dejavnosti

Učitelj pripoveduje in demonstrira kratke zgodbe, učenci aktivno sodelujejo.

»Mark prinese 3 barvice, Larisa prinese 7 barvic. Koliko jih imam?«

»Imam 10 barvic, Klemen vzame 8 barvic. Koliko mi jih ostane?«

(Učenci povedo račun in odgovor.)

II. Rišem in računam

Učitelj nariše na tablo 4 rdeče in 2 modra balona. Učenci ubesedijo sliko, nato pa jo narišejo v svoj zvezek in jo rešijo.

R: -----------------------------------            O: -----------------------------------------------------------------------------

Učitelj nariše na tablo 3 zelene in 1 zelen počen balon. Učenci ubesedijo, nato pa jo narišejo v svoj zvezek in rešijo.

R: ---------------------------    O: --------------------------------------------------------------------------------------------




	MATEMATIKA                                                                                                    22., 23., 24. in 25. ura                 

	CILJI:  

Učenec
· pokaže, koliko že zna,
· poišče drugi seštevanec,

· poišče prvi seštevanec,
· poišče neznani člen pri odštevanju.


	I. Učitelj preveri znanje: KOLIKO ZNAM?  UL ŠT. 1

Učitelj pove navodila za reševanje.

Učenci samostojno rešujejo.

II. Kdor prej konča, dobi dodatni učni list. DIFERENCIACIJA
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Dejavnosti
Škatla s plastičnimi jajci

Uporabimo jajčno škatlo za 10 jajc in plastična jajčka /kinder/. Učenci delajo v dvojicah.

Učitelj daje navodila:

»V škatlo daj 6 jajčk. Koliko jih moraš dodati, da jih bo 10?«

»V škatlo daj 9 jajčk. Koliko jih moraš dodati, da jih bo 10?«

»V škatlo daj 4 jajčka. Koliko jih moraš dodati, da jih bo 8?«

»V škatlo daj 7 jajčk. Koliko jih moraš dodati, da jih bo 9?«

Računam z bonboni

“Imam 4 bombone. Rada bi jih imela 9. Koliko mi jih manjka?”
Računam s kocko

Učitelj napiše na tablo število, večje ali enako 6. Eden izmed učencev vrže kocko. Število pik predstavlja prvega seštevanca. Učenec pove, koliko pik manjka do vsote, ki je napisana na tabli.

II. Delo z učbenikom 

20/1 ― Situacijo učitelj pokaže najprej konkretno. Učenec s pomočjo narisanega išče drugi neznani člen.

III. Delo z DZ

27/1 (prva polovica lista) ― Pri uresničevanju 1. učnega cilja učenec zgoraj rešuje le tiste liste, pri katerih išče drugi seštevanec, kasneje pri obravnavi primerov, kjer je neznan prvi seštevanec, pa reši še preostale nerešene račune.

28/2 ― Učenci s pomočjo narisanega iščejo neznani člen pri odštevanju, ki je lahko bodisi zmanjševanec bodisi odštevanec.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Dejavnosti
Nekaj je skrito v vrečki 

Pripomočki: vrečka, kinder jajčka. Učitelj nariše na tablo in hkrati prikaže z vrečko. Pove, da ima npr. v vrečki nekaj jajčk, zunaj vrečke je še 1 jajček, skupaj so 4. Učenci morajo ugotoviti, koliko jajčk se skriva v vrečki.

Računam s številskim trakom

Učenci potrebujejo izrezano merilce od 0 do 20. Računali bodo od 0 do 10.

Učitelj: ”Postavi levi prst na število 4, desnega na 6. Sedaj z levim preštej, koliko je vmes od 4 do 6.”
Učitelj da učencem vsaj pet podobnih primerov, da učenci utrjujejo orientacijo na številskem traku.

II. Delo z učbenikom 
21/2 ― Situacijo učitelj pokaže najprej konkretno. Učenec s pomočjo narisanega išče prvi neznani člen.

III. Delo z DZ

27/1 (druga polovica lista) ― Učenec išče prvi ali drugi neznani člen. Pomaga si z zgoraj narisanimi barvicami. Učitelj naredi nekaj primerov iz vsakega stolpca skupaj z učenci, nato računajo sami. Na koncu preverijo pravilnost računov.

29/3, 4 ― Pri dopolnjevanju kvadratov učitelj razloži učencem, da najprej rešujejo tam, kjer sta že dva podatka oziroma dve števili. Ko pridobi učenec eno število ima zopet dva podatka in računa naprej. Nekaj učencev bo verjetno potrebovalo pomoč. Učitelj lahko računa na tablo ali na prosojnico.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Dejavnosti
Domine 

Učitelj nariše na tablo domine in del računov. Učenci prerišejo, prepišejo ter izračunajo.

Prsti mojih rok

Imam 10 prstov. Nekaj jih moram skriti, da jih bom imel samo 5. Koliko? Učitelj naredi z učenci več podobnih primerov. Račune piše na tablo. Učenci prepišejo v zvezek in izračunajo.

II. Delo z učbenikom
22/4 ― Učenci s pomočjo narisanega iščejo neznani člen pri odštevanju, ki je lahko bodisi zmanjševanec bodisi odštevanec.

III. Delo z DZ

28/IZZIV ― Učenec se lahko preizkusi tudi v zahtevnejšemu tipu enačb, kjer je neznani člen zmanjševanec. Vpraša naj se npr. »Od katerega števila moram odšteti 2, da bom dobil 6?« Pomaga si lahko s poskušanjem, po večjem številu rešenih primerov pa ugotovi, da lahko uporabi nasprotno operacijo.


	MATEMATIKA                                                                                                 26., 27., 28. in 29. ura                 

	CILJI:  

Učenec
· poišče neznani člen pri odštevanju,
· zna prebrati prikaz z vrsticami, stolpci in preglednico,
· se navaja na ubeseditev slike.


	NEZNANI ČLEN PRI ODŠTEVANJU

I. Dejavnosti
Domine 

Učitelj na tablo nariše domine in napiše del računov. Učenci prerišejo, prepišejo in izračunajo. 

                   ―                     =   4                            ―                     =  9                 



                  ―                     =   7                              ―                    =  2



                 ―                       = 9                       

Prsti mojih rok

Imam 10 prstov. Nekaj jih moram skriti, da jih bom imel samo 5. Koliko? Učitelj naredi z učenci več podobnih primerov. Račune piše na tablo. Učenci prepišejo v zvezek in izračunajo.

II. Delo z učbenikom 

22/4 ― Učenci s pomočjo narisanega iščejo neznani člen pri odštevanju, ki je lahko bodisi zmanjševanec bodisi odštevanec.

III. Delo z DZ

28/IZZIV ― Učenec se lahko preizkusi tudi v zahtevnejšemu tipu enačb, kjer je neznani člen zmanjševanec. Vpraša naj se npr. »Od katerega števila moram odšteti 2, da bom dobil 6?« Pomaga si lahko s poskušanjem, po večjem številu rešenih primerov pa ugotovi, da lahko uporabi nasprotno operacijo.
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
PONAVLJAMO

I. Iščemo odštevanec

II. Iščemo zmanjševanec

Učenci  poglabljajo znanje z reševanjem računskih nalog na UL.

III. Izzivi v delovnem zvezku
BEREM PODATKE

I. Dejavnosti
Izdelamo prikaz z vrsticami (na tabli ali prosojnici). Učencem damo navodila: „Samo enkrat dvigneš roko, ko se odločiš za svojega najljubšega pravljičnega junaka.” Na tabli označimo ustrezno število kvadratkov v ustrezni vrstici.

II. Delo z učbenikom
23/1 ― Učitelj skupaj z učenci pregleda nalogo. Učenci opisujejo, berejo prikaz z vrsticami.

III. Delo z DZ 

31/2 ― Učitelj pripravi tabelsko sliko ali prosojnico. Vsak učenec prinese kvadratek ― kartonček za prikaz z vrsticami in ga položi v ustrezno vrstico /ali s flomastrom  pobarva delček na prosojnici/. Nato odgovarjajo na vprašanja. Po skupni izdelavi se loti 2. naloge v  delovnem zvezku vsak sam.

IV. Delo z DZ 

30/1 ― Učenec prebere navodila. Ravna se po napisanem in s pomočjo nalepk izdela stolpični diagram. Učitelj postavlja vprašanja: “Katerih živali je največ, najmanj? Kako bi uredil število živali po velikosti, če bi začel od največjega do najmanjšega.”
I. Delo z učbenikom 

23/2 ― Učenci najprej natančno pogledajo spodnjo ilustracijo in opisujejo aktivnosti otrok. Nato preberejo prikaz s stolpci in povedo, katero število bi vpisali v preglednico. 

II. Delo z DZ 

31/3 ― Na osnovi predlogov učencev si izberemo npr.: 

      ŠPORT: plavanje, smučanje, kolesarjenje, rolanje;
      PIJAČA: sok, voda, kokta, čaj;
      BARVE: rdeča, zelena, modra, rumena.

Ponovno naredimo skupaj z učenci preglednico na tabli, v katero bomo vpisovali število učencev. Povemo navodilo: ”Samo enkrat dvigneš roko oziroma sodeluješ takrat, kadar ti je najljubša barva ali šport ali pijača.” Po izpolnjeni preglednici vsak učenec v prikaz z vrsticami prepiše imena npr.: barv in ustrezno pobarva. Učitelj pomaga učencem, ki potrebujejo pomoč.

III. Dejavnosti

Izvedemo podoben primer.


	MATEMATIKA                                                                                                 30., 31., 32. in 33. ura                 

	CILJI: 
Učenec
· razvršča predmete glede na eno lastnost, razvrstitev predmetov prikaže s Carrollovim diagramom,

· ubesedi dano razvrstitev,

· razvršča predmete glede na eno lastnost, razvrstitev predmetov prikaže z drevesnim diagramom (OPOMBA: lahko začnem najprej z dejavnostjo in potem z učbenikom),
· ponavlja in utrjuje učno snov,
· pokaže, koliko že zna.
_________________________________________________________________________________________

I. Delo z učbenikom
24/1 ― Učenci naj opišejo, po katerem kriteriju so oblačila pospravljena v omaro. Preverijo naj, če ni morda kateri kos oblačila zašel v napačni del omare.

II. Čudna stvar

Tvorimo množico igrač in pozovemo učence, naj povedo, katera po njihovem mnenju ne sodi zraven. Svojo izbiro tudi utemeljijo. Množica mora biti izbrana tako, da dopušča več možnih odgovorov.

III. Pospravljamo lego kocke

Pred učence postavimo zaboj lego kock, ki jih je potrebno pospraviti v dva manjša zabojčka:

· povemo pravilo npr.: »V levi zaboj gredo vse rumene kocke, v desnega pa vse tiste, ki niso rumene.«;

· na zabojčka pritrdimo slikopisa, učenci nato lego kocke ustrezno razvrstijo;

· pospravimo kocke glede na nek kriterij, ki ga zamolčimo; učenci morajo odkriti našo izbrano lastnost, nato vloge zamenjamo in si učenci izbirajo skrivne kriterije.


Različice na to dejavnost: namesto lego kock lahko opisane dejavnosti izvedemo tudi z drugimi predmeti:

· gumbi, ki se razlikujejo po barvi, številu lukenj, obliki, materialu …

· igračke, ki jih otroci prinesejo od doma,

· knjige iz razredne knjižnice,

· razglednice z različnimi motive …

IV. Delo z DZ

32/1 ― Učenec nalepke z živili razvrsti na ustrezna mesta v hladilniku. Pri preverjanju svoje odločitve tudi ubesedi.

_________________________________________________________________________________________

I. Delo z učbenikom
25/2 ― Učenci naj ubesedijo kriterij, po katerem so ista oblačila razvrščena – tokrat v drevesni diagram. Za posamezna oblačila naj podajo utemeljitve, zakaj se nahajajo v določeni krošnji, npr.: »Smučarske hlače se nahajajo v levi krošnji, ker sodijo med hlače, rokavice pa v desni krošnji, ker niso hlače.«
Na podoben način utemeljijo tudi razvrstitev perila na vrvici.

II. Hoja po drevesu

V učilnici s širšim lepilnim trakom ali s kolebnico na tleh oblikujemo drevesni diagram za razvrščanje po eni lastnosti (dve krošnji). V diagram se bodo razvrščali učenci glede na izbrano lastnost (npr. nosi očala, nosi oblačilo modre barve, je prišel v šolo s čevlji na vezalke, nosi dolge hlače …). Učenci posamično hodijo po deblu drevesa, se ustavijo pri slikopisih in pojasnijo, kam bodo zavili ter zakaj.

Enega ali dva učenca lahko pošljemo iz razreda, medtem ko se ostali učenci razvrstijo po izbranem kriteriju. Ko se učenca vrneta v razred, morata odkriti kriterij, po katerem so se sošolci razvrstili.

Vratar v gledališču

Učence razdelimo v skupine po pet, vsaka skupina dobi vrečko gumbov. Skupina določi vratarja, ki pregleduje vstopnice pri obisku gledališke predstave. Gumbi predstavljajo vstopnice. Vratar si v mislih izbere lastnost vstopnic, ki smejo v dvorano, npr. gumbi z dvema luknjama. Učenec v skupini poskuša priti v dvorano tako, da si izbere enega od gumbov, vratar pa mu pove ali sme vstopiti ali ne. Naloga članov skupine je, da z izmeničnim poskušanjem ugotovijo, katero lastnost gumba si je vratar izbral.
III. Delo z DZ

33/2 ― Učenec razvršča igrače glede na kriterij »je vozilo/ni vozilo«. Izreže sličice, ki se nahajajo v prilogi, in najprej vsako posebej zapelje po drevesu do križišča, kjer se odloči, kam naj zavije. Šele, ko je učenec vse sličice razvrstil in se prepričal, da je vse v redu, jih lahko prilepi. 

	I. PONAVLJANJE IN UTRJEVANJE

Hoja po drevesu

V učilnici s širšim lepilnim trakim ali s kolebnico na tleh oblikujemo drevesni diagram za razvrščanje po eni lastnosti (dve krošnji). V diagram se bodo razvrščali učenci glede na izbrano lastnost (npr. nosi očala, nosi oblačilo modre barve, je prišel v šolo s čevlji na vezalke, nosi dolge hlače …). Učenci posamično hodijo po deblu drevesa, se ustavijo pri slikopisih in pojasnijo, kam bodo zavili ter zakaj.

Enega ali dva učenca lahko pošljemo iz razreda, medtem ko se ostali učenci razvrstijo po izbranem kriteriju. Ko se učenca vrneta v razred, morata odkriti kriterij, po katerem so se sošolci razvrstili.

Vratar v gledališču

Učence razdelimo v skupine po pet, vsaka skupina dobi vrečko gumbov. Skupina določi vratarja, ki pregleduje vstopnice pri obisku gledališke predstave. Gumbi predstavljajo vstopnice. Vratar si v mislih izbere lastnost vstopnic, ki smejo v dvorano, npr. gumbi z dvema luknjama. Učenec v skupini poskuša priti v dvorano tako, da si izbere enega od gumbov, vratar pa mu pove ali sme vstopiti ali ne. Naloga članov skupine je, da z izmeničnim poskušanjem ugotovijo, katero lastnost gumba si je vratar izbral.
II. Vaja pri tabli

Učitelj na tablo nariše primer drevesnega diagrama. Določi kriterij razvrščanja.

Učenci z magneti pritrjujejo ustrezne sličice.

Samostojno učenci naredijo primer še v svojem zvezku.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Učitelj preveri znanje: KOLIKO ZNAM? UL ŠT. 2
Učitelj pove navodila za reševanje.

Učenci samostojno rešujejo.

II. Kdor prej konča, dobi dodatni učni list. DIFERENCIACIJA
III. Tiho samostojno delo


 Razdelim didaktične igre, vezane na matematično snov.


	

	

	MATEMATIKA                                                                                                        34., 35., 36. in 37. ura  ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
CILJI:  

Učenec
· spozna denar z vrednostjo do 20 EUR,

· ve, da v zapisu pišemo 5 EUR,

· spoznava uporabnost matematike v vsakdanjem življenju.

_________________________________________________________________________

I. Delo z učbenikom
30/2 ― Učenci prepoznajo in poimenujejo denar. 

31/3 ― Učitelj vodi razgovor z učenci o uporabnosti denarja. Zakaj ga rabimo, kje ga hranimo, kje ga dobimo, dvignemo, prislužimo? Kje kupujemo? 

II. Pravljična trgovina

Pripomočki: mali predmeti, podobni kot v delovnem zvezku, listki s ceno, denar do 10 EUR. Skupine po 6 učencev: 2 prodajata, 4 kupujejo. Vloge si med igro tudi zamenjajo. Vsi učenci naj se preiskusijo v prodajanju in kupovanju.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Na pošti, banki

Učenci si izdelajo svoje izkaznice in dvigujejo ter polagajo denar na svoj račun.

II. Moja denarnica

Učenci imajo igralni denar na mizi. Izdelajo si papirnato denarnico. Učitelj govori: »V denarnici sem imel 5 €. Kupil sem bonbone za 1 €. Na pošti sem dvignil 5 €. Koliko imam v denarnici?« Učitelj pripoveduje, učenci delajo s ponazorili in sodelujejo.

III. Delo z DZ
37/1 ― Učenec prebere, koliko denarja potrebuje vsaka otroška roka. Prilepi ustrezne nalepke ali nariše ustrezen denar. Spodaj odgovori na vprašanja. 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Pravljična trgovina

Pripomočki: mali predmeti, podobni kot v delovnem zvezku, listki s ceno, denar do 10 EUR. Skupine po 6 učencev: 2 prodajata, 4 kupujejo. Vloge si med igro tudi zamenjajo. Vsi učenci naj se preiskusijo v prodajanju in kupovanju.

II. Delo z DZ
38/2 ― Trgovina se imenuje pravljična trgovina zato, ker so cene prirejene za računanje in vajo in ne predstavljajo vedno dejanske vrednosti predmeta. Učenec ima zgoraj legendo, koliko kaj stane. Nato prepiše pod izdelek vrednosti in sešteva. Navaja se na računanje z denarjem. Učenec ve, da poleg števila napiše tudi kratico denarja.

III.  Delo z DZ

38/IZZIV ― Nalogo rešijo učenci, ki to zmorejo. Učitelj spodbuja vse. Svetuje, naj si učenci pomagajo s ponazorili denarja.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

 I. Moja denarnica

Učenci imajo igralni denar na mizi. Izdelajo si papirnato denarnico. Učitelj govori: »V denarnici sem imel 5 €. Kupil sem bonbone za 1 €. Na pošti sem dvignil 5 €. Koliko imam v denarnici?« Učitelj pripoveduje, učenci delajo s ponazorili in sodelujejo.

II. Delo z DZ
39/3 ― Učenec ima legendo. Pogleda v tabelo, koliko denarja ima, koliko ga bo porabil, ko bo kupil predmet in koliko denarja mu bo ostalo. Vedno napiše račun in si pomaga s ponazorjenim denarjem.

III. PONAVLJAMO IN UTRJUJEMO



	MATEMATIKA                                                                                                  38., 39., 40. in 41. ura                 

	CILJI:  

Učenec
· spozna, da sta seštevanje in odštevanje nasprotni računski operaciji,
· sliko smiselno ubesedi,
· z uporabo operacij seštevanja ali odštevanja sestavi štiri račune iz treh števil.
_________________________________________________________________________________________

I. Delo z učbenikom
32/1 ― Učitelj vodi razgovor z učenci o nasprotnem pomenu besed in izvede primere konkretno z učenci:
POVEČAM – ZMANJŠAM          DODAM – ODVZAMEM

PRIŠTEJEM, SEŠTEJEM – ODŠTEJEM

Pogledamo seštevanje: nekaj dobim npr. balon, pogledamo odštevanje: nekaj odvzamem npr. pojem čokolado.

Imam 5 rdečih in 2 zeleni svečki. Imam 7 svečk, a mi 2 ugasneta. Učenci povedo račune. Nasprotnost operacij seštevanja in odštevanja je ponazorjena tudi s »krožnim« diagramom.

II. Dejavnosti ― Prihajanje in odhajanje

Pred tablo se postavijo 4 otroci, trije izmed njih odidejo k omari. Ugotavljamo, koliko jih je bilo, koliko jih je odšlo in koliko jih je še ostalo. Na tablo zapišemo račun: 4 – 3 = 1

Učitelj nato povabi 3 druge otroke, naj se pridružijo učencu pred tablo. Spet ugotavljamo, kdo je bil pred tablo, koliko jih je še prišlo, koliko je vseh otrok pred tablo. Zapišemo račun: 1 + 3 = 4

Ugotovimo, da je število otrok na začetku in na koncu enako, če najprej 3 otroci odidejo, nato pa 3 pridejo.

Dejavnost lahko ponovimo vedno z drugim številom otrok.     

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Dejavnosti ― Zamenjajmo vagone

Otroci delajo v skupinah po 4. Imajo dovolj link kock in mrežo, kamor vpisujejo račune. Prvi otrok sestavi vlak z ne več kot 10 vagoni. Drugi izloči „pokvarjene” vagone in zapiše ustrezen račun odštevanja, 
npr.: 10 ― 3 = 7. Kompozicijo s preostalimi vagoni preda tretjemu, ta mora dodati toliko vagonov, da bo imel vlak enako število vagonov kot na začetku. V isto polje preglednice vpiše račun: 3 + 7 = 10. Nato vlak preda četrtemu. Ta sestavi novo kompozicijo, jo preda prvemu, ta odvzame ...Tako se učenci izmenjujejo pri posameznih dejavnostih in sproti dopolnjujejo preglednico.

II. Iščimo pare

Učenci delajo v dvojicah. Vsaka dvojica dobi listke, na katerih so različni računi. Učenci iščejo ustrezne pare, npr.: 6 + 2 = 8     8 ― 2 = 6

Pare postavljajo na klop. Med listki s pari naj bodo tudi računi brez parov. Učenci razložijo, kako so nalogo reševali in zakaj kateri račun nima para.

III. Delo z učbenikom
33/2 ― Učenci ubesedijo vse 4 račune, upoštevajoč zgornjo sliko.
Primer: 6 + 3 = 9; deklica ima 6 balonov, deček pa 3, skupaj jih imata 9.
             9 – 3 = 6; deklica je imela 9 balonov, 3 je dala dečku, ostalo ji je še 6. 

IV. Delo z DZ

40/1 ― Učenec ob sliki ponovi, da sta seštevanje in odštevanje nasprotni računski operaciji. Primera s škatlami predstavljata krožni diagram.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Slamice in zastavice

Pripomočki: učitelj izdela zastavice s tremi števili, za ponazorila da slamice. Učenci se razdelijo v skupine po 4. Skupina se najprej pogovori o številih na zastavici. S pomočjo slamic pripravijo 4 račune. Najprej postavijo slamice za prvi račun in ga nekdo napiše. Potem postavijo slamice za nov, drugi račun in ga napiše drugi učenec. Tako naredijo za vse 4 račune. Vsak račun se ponovi samo enkrat. 
Pozor! Ponazoritve morajo biti dinamične, tj. učenec nastavi le tisto stran enačaja, ki vsebuje račun seštevanja ali odštevanja, rezultat pa mora razbrati iz te nastavitve. To pomeni, da npr. pri računu odštevanja ne nastavljamo rezultata še enkrat, ampak odvzamemo predpisano število slamic in od tod razberemo rezultat.


	

Skupine na koncu predstavijo zastavico in svoje 4 račune. 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Delo z učbenikom 

33/3 ― Učenci vedo, da iz treh števil lahko sestavijo 4 račune.

II. Delo z DZ 

41/2 ― Učenec iz danih treh števil sestavi 4 račune.      

III. PONAVLJAMO IN UTRJUJEMO


	MATEMATIKA                                                                                                      42., 43., 44. in 45. ura

	CILJA:  

Učenec
· v predmetih iz okolice prepozna osnovna geometrijska telesa in jih imenuje,

· poimenuje osnovne geometrijske oblike (kvadrat, krog, trikotnik, pravokotnik).


	RAZISKUJEM TELESA 

I.  Delo z učbenikom


10/2

Dejavnosti

Dejavnosti so podobne tistim v poglavju Odkrivam telesa, le da damo večji poudarek na uporabo matematične terminologije.

II. Kaj je izginilo?

Pred učence postavimo nekaj predmetov z oblikami osnovnih geometrijskih teles, ki jih zavijemo v enobarvni papir ali pa modele teles. Učenci naj si oblike dobro ogledajo, nato si zatisnejo oči, mi pa enega od predmetov odstranimo. Ko učenci ponovno odprejo oči, morajo ugotoviti, katera oblika manjka.

III. Razvrščamo v škatle

Vsak od učencev naj v šolo prinese tri predmete različnih oblik. Predmete zberemo v večji vreči in pripravimo manjše škatle s slikopisi posameznih geometrijskih teles. Vsak učenec povleče iz vreče po en predmet, ga matematično poimenuje in ga uvrsti v ustrezno škatlo.

Različica dejavnosti:

· Povemo pravilo: »Zbirali bomo kocke.« Nato učence postavimo v kolono in jim zavežemo oči. Vsak učenec, ko pride na vrsto, povleče en predmet iz škatle. Če misli, da je predmet kocka, ga položi v košaro na desni strani, če misli, da ni kocka, ga položi v košaro na levi strani. Dejavnost se odvija v tišini. Šele, ko vsi učenci pridejo na vrsto, lahko pogledajo in preverijo, če so razvrstili pravilno oz. ali se je v kateri od košar našel kakšen vsiljivec.
OPOMBA:
V učbeniku ni posebne strani z zgornjim naslovom, pač pa ponovno uporabimo poglavje z naslovom Odkrivam telesa. Tokrat je poudarek na vpeljavi matematične terminologije za osnovna geometrijska telesa (preglednica v učbeniku na str. 10). 
Paziti moramo na pravilno strokovno izražanje: v 1. stolpcu preglednice se nahajajo predmeti, ki imajo obliko geometrijskih teles, v 2. stolpcu pa se nahajajo modeli geometerijskih teles.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Gnetemo

Učencem razdelimo koščke plastelina, jim pokažemo model nekega geometrijskega telesa in jim rečemo, naj zaprejo oči. Iz koščka plastelina morajo s prsti oblikovati kocko (kroglo, valj …). Ko končajo, si izdelke ogledamo in jih primerjamo med seboj (v čem se razlikujejo, kaj jim je skupnega, kaj je bilo najtežje narediti, zakaj …).
II. Delo z DZ
42/1 ― Učenec prepozna osnovne oblike geometrijskih teles v premetih iz vsakdanjega življenja in njihovo število prikaže z vrstičnim prikazom (povezava vsebine z obdelavo podatkov).

43/2 ― Tudi tu je cilj prepoznavanje oblik, vendar tokrat na modelih in ne več na predmetih iz okolice.

43/3 ― S to nalogo preverjamo poznavanje terminologije.
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

RAZISKUJEM LIKE
I. Didaktična igra »Geometrijski loto«
Učence razdelimo v skupine po 4. Vsak član skupine dobi tablico, v kateri so vrisani liki različnih oblik in barv. 

Primer tablice:

Rdeč krog

Rdeč kvadrat

Moder trikotnik

Rumen pravokotnik

Moder trikotnik

Rumen krog

Člani skupine izmenično mečejo dve igralni kocki: 1. kocka določa barvo lika (po dve polji sta iste barve), 2. kocka pa obliko (4 osnovne oblike, dve obliki se pojavita 2-krat). Če igralec vrže npr. trikotno obliko in rdečo barvo, preveri, če ima na svoji tablici rdeč trikotnik. Če ga ima, ga pokrije z žetonom. Zmagovalec je tisti, ki prvi pokrije celo tablico.

Nadgradnja: zahtevnost igre lahko stopnjujemo ― igro lahko otežimo tako, da na tablice narišemo like različnih velikosti, ki so lahko tudi zarotirani, pri trikotnikih pa vključimo različne oblike. 

II. Zbiramo ploščice

Igra poteka podobno kot zgornja: učenci v skupini izmenično mečejo kocki. Namesto tablic jim razdelimo komplet likov (4 oblike, 3 barve). Ko vržejo določeno kombinacijo, na kupu ploščic poiščejo tisto z danima lastnostima. Če učenec vrže neko kombinacijo, za katero na kupu ni več ustrezne ploščice, se igra nadaljuje z naslednjim igralcem v skupini. Zmaga tisti učenec, ki zbere največ ploščic.

III. Delo z učbenikom
11/1
IV. Delo z DZ
44/1 ― Učenec prepozna oblike likov v zgornji vrstici preglednice in to ustrezno označi. Ugotovi naj, da velikost in položaj lika ne vplivata na njegovo poimenovanje. Ugotovi naj tudi, da obstajajo različne oblike trikotnikov in ne le najbolj pogosto predstavljena ― enakostranična.

44/2 ― Vsebino prepoznavanja likov povežemo z razvrščanjem v Carrolllov diagram. Učenec naj izreže like iz priloge in jih ustrezno razvrsti glede na izjave podvodnega konja in tigra.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Delo z DZ
45/3 ― Učenec se uri v prepoznavanju oblik na šabloni in v natančnem risanju le-teh.

45/4 ― Naloga je motivacijskega značaja: učenec mora uporabiti svoje znanje o likih (prepoznavanje enakih oblik), če želi dobiti ime skupine glasbenikov.

46/5 ― Učenec nadaljuje preprosto zaporedje likov. Ko učenci rešijo ta primer, jim lahko ponudimo še nove možnosti: na podolgovat trak papirja narišemo začetne člene zaporedja (niz se mora enkrat ponoviti) in ga pritrdimo na tablo. Učenci naj z risanjem zaporedja nadaljujejo v svoje zvezke.

46/6 ― Cilj te naloge je razvijanje prostorskih predstav. Naloge podobnega tipa lahko izvedemo tudi konkretno (primeri sestavljank tipa tangram).

I. Delo z DZ
46/IZZIV

Tangramske sestavljanke (priloga 1)

Za začetek učencem razdelimo podlage z dano obliko (figuro), v katero so vrisane vse vmesne črte. Polja slike so enako velika, kot je velikost delcev tangrama. Naloga učencev je, da z delci tangrama prekrijejo dano figuro.

Za boljše učence lahko pripravimo pomanjšano sliko s figuro, še zmeraj pa vsebuje vse vmesne črte. 

Lahko pa ohranimo razmerje 1 : 1, izbrišemo pa vmesne črte. To je že bistveno zahtevnejši problem, saj mora učenec sam s poskušanjem in logičnim sklepanjem poiskati ustrezno razporeditev delčkov tangrama.

Če na šoli niso na voljo kompleti  tangrama, jih lahko izdelamo tudi sami. Uporabimo lahko tudi drugačno delitev osnovnega kvadrata.

	MATEMATIKA                                                                                                       46., 47., 48. in 49. ura                 

	CILJI: 
Učenec
· sešteva do 20 brez prehoda,
· zapiše števila v drugi desetici z desetiškima enotama D (desetica) in E (enica) ter spozna odnos med tema dvema enotama,
· ob ponazarjanju spozna podobnost seštevanja znotraj prve in druge desetice.


	SEŠTEVAM MED 10 IN 20

I. Delo z učbenikom

34/1 ― Učitelj z učenci ob ponazorilih sešteva brez prehoda.

II. Dejavnosti ― Rokavice

Pripomočki: več parov petprstnih rokavic /vsak par otrok potrebuje 2 para rokavic/, prozorne vrečke.

Učenci delajo v parih. Učitelj razdeli 2 para rokavic.

Učenci preštejejo 10 prstov; ugotovijo: 10 prstov je 10 enic ali 1 desetica. To »desetico« položijo v vrečko in jo zavežejo. Tej desetici potem prištevajo enice, posamezne prste drugih dveh rokavic. Nekaj računov zapišejo tudi v zvezek.

Podobno lahko učenci seštevajo tudi z barvicami ali slamicami in jih povežejo z vrvico v snopič po 10.

III. Delo z DZ
47/1 ― Učenec bodisi prešteje kocke ali kroglice in sešteva bodisi doriše kroglice glede na zapisan račun. Vsota je napisana z besedo. Učenec jo prebere.
   --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Dejavnosti ― Link kocke
Pripomočki: vsak par učencev potrebuje 10 rdečih in 10 modrih link kock.

Učenci delajo v parih. 

Učenci preštejejo 10 rdečih link kock ― 10 enic ali 1 desetica. To »desetico« položijo na mizo. Tej rdeči desetici potem prištevajo enice, posamezne modre link kocke. Nekaj računov zapišejo tudi v zvezek.

II. Delo z učbenikom

34/2 ― Učenci spoznajo odnos med desetiškima enotama enica in desetica, in sicer 10 E =  1D.
III. Delo z DZ /48

48/2 ― Učenec sešteva desetice /10 lizik/ in enice /posamezne lizike/ ter poveže z ustrezno vsoto v košari.

48/3 ― Učenec prešteje desetice in enice ter zapiše desetiški enoti in število.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Delo z učbenikom 

35/3 ― Učenci računajo v drugi desetici po analogiji računanja v prvi desetici. Iz slik je lepo videti, da učencu zadošča, če sešteje zgolj enice, saj desetica ostane nespremenjena.

II. Računam s številskim trakom

Učenci potrebujejo številske trakove od 0 do 20, saj bodo računali v tem obsegu.

Učitelj: „Postavi levi prst na število 10. Prištej 3. Pojdi z desnim prstom od 10 za 3 v desno. Kam si prišel?«
Učitelj da učencem vsaj pet podobnih primerov, da učenci utrjujejo orientacijo na številskem traku.

Kasneje učitelj pove samo račun: 10 + 8 = ___  
III. Delo z DZ /49

49/4 ― Učenec sešteva v prvi in drugi desetici, pomaga si s številskim trakom.

49/5 ― Učenec »prebere« številski trak, določi dolžino skoka zajca in napiše račun.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Delo z DZ

50/6 ― Učenec sešteva v drugi desetici, pomaga si s številskim trakom od 0 do 20. Ko sešteje, poišče vsoto pred barvico in prav tako pobarva del žirafinega šala.

II. Izziv na številskem traku  
Učitelj govori besedilo, učenci sledijo in gledajo številski trak ter odgovarjajo:
1. KATERO ŠTEVILO JE TO? JE VEČJE KOT 15. JE MANJŠE KOT 18. NI ŠTEVILO 16.

TO JE ŠTEVILO ___________________.

2. POVEJ ALI NAPIŠI ŠTEVILA, KI SO VEČJA OD 13 IN MANJŠA OD 20.

3. KATERO ŠTEVILO JE TO? JE MANJŠE KOT 14. JE VEČJE KOT 11. NI ŠTEVILO 12.

TO JE ŠTEVILO ___________________.

4. POVEJ ALI NAPIŠI ŠTEVILA, KI SO MANJŠA OD 14 IN VEČJA OD 3 .

5. POIŠČI ŠTEVILO 11. DODAJ MU 6. KATERO ŠTEVILO DOBIŠ?

__________________________________________________________

6. ŠTEVILU 17 DODAJ 3. KATERO ŠTEVILO DOBIŠ?

__________________________________________________________

7. KATERO ŠTEVILO DOBIŠ, ČE ŠTEVILU 14 PRIŠTEJEŠ 2?

__________________________________________________________

8. ŠTEVILO 10 POVEČAJ ZA 9. KATERO ŠTEVILO DOBIŠ?

__________________________________________________________

 III. Delo z DZ 

50/Izziv ― Nalogo rešijo učenci, ki zmorejo. Učitelj spodbuja vse. Svetuje, naj si učenci pomagajo

s številskim trakom od 0 do 20.


	MATEMATIKA                                                                                                       50., 51., 52. in 53. ura                 

	CILJ: 

· učenec ob ponazarjanju spozna podobnost odštevanja znotraj prve in druge desetice.


	ODŠTEVAM OD 10 DO 20

I. Delo z učbenikom
36/1 ― učitelj z učenci ob ponazorilih odšteva brez prehoda. Učenci spoznajo in odštevajo v drugi desetici podobno kot v prvi desetici.
II. Dejavnost ― Link kocke

Pripomočki: vsak par učencev potrebuje 10 rdečih in 10 modrih link kock.

Učenci delajo v parih. 

Učenci preštejejo 10 rdečih link kock, jih sestavijo v stolpec in postavijo vodoravno kot v delovnem zvezku na strani 51. Spodaj postavijo posamezne modre link kocke in odvzamejo toliko, kot kaže posamezen primer. V zvezek napišejo račun. Vse primere naredijo konkretno in nato zapišejo račun.
III. Delo z DZ

51/1 ― Učenec prešteje kocke ali kroglice in odšteva.

   --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Delo z DZ

52/2 ― Učenec odšteva v prvi in drugi desetici, pomaga si s številskim trakom.

52/3 ― Učenec »prebere« številski trak, ugotovi dolžino skoka zajca in napiše račun.
II. Dejavnost ― Računam s številskim trakom

Učenci potrebujejo številske trakove od 0 do 20. Računali bodo od 0 do 20.

Učitelj: »Postavi desni prst na število 14. Odštej 4 in pojdi z levim prstom od 14 za 4 v levo. Pokrij števila: 14, 13, 12, 11. Ko ostane število 11prekrito, prebereš število, ki ga vidiš pred prekritim prstom.« (V našem primeru 10).
Učitelj da učencem vsaj pet podobnih primerov, da učenci utrjujejo orientacijo na številskem traku.

Kasneje učitelj pove samo račune:  17 ― 7 = ___  
                                                      16 ― 3 = ___
                                                       19 ― 8 = ___
                                                       18 ― 5 = ___
III. Delo v zvezek
Učitelj napiše na tablo 10 računov, učenci samostojno izračunajo, skupaj pregledamo.

IV. Diferenciacija: didaktična igra 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I.  Delo z DZ
53/4 ― Učenec odšteva v prvi in drugi desetici, pomaga si s številskim trakom od 0 do 20. Ko odšteje, poišče to razliko v labirintu in jo takoj pobarva. Pobarvana števila ― izračunane razlike, učenca pripeljejo po labirintu do zaklada.

II. Dejavnost ― Računam s številskim trakom

Učenci potrebujejo številske trakove od 0 do 20. Računali bodo od 0 do 20.

Učitelj: »Postavi desni prst na število 11. Odštej 1 in pojdi z levim prstom od 11 za 1 v levo. Pokrij število:  11. Ko ostane število 11prekrito, prebereš število, ki ga vidiš pred prekritim prstom.« (V našem primeru 10).
Učitelj da učencem vsaj pet podobnih primerov, da učenci utrjujejo orientacijo na številskem traku.

Kasneje učitelj pove samo račune.
III. Diferenciacija: didaktična igra 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

REŠUJEM PROBLEME

I.  Delo z DZ
54/1 ― Učenec prebere besedilo za dano sliko in dopolni manjkajoče besedilo.

54/2 ― Učenec pove besedilo za dano sliko in napiše ustrezen račun ter zapiše odgovor.

III. Diferenciacija: didaktična igra in učni list




	MATEMATIKA                                                                                                       54., 55., 56. in 57. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· prebere besedilno nalogo, napiše račun in odgovor,
· sešteva in odšteva denarne vrednosti do 20 EUR brez prehoda,
· išče manjkajoči člen pri seštevanju in odštevanju po podobnosti prve desetice,
· izpolni tabelo, preglednico seštevanja in odštevanja.


	I. Delo z DZ
54/3 ― Učenec prebere besedilno nalogo, napiše račun in odgovor.

II. Učitelj pove nekaj primerov besedilnih nalog ustno. Učenci odgovarjajo.
III. Besedilne naloge v šolskem zvezku

Učenec jih samostojno rešuje.

PRIMERI:


------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

RAČUNAM Z DENARJEM
I. Delo z učbenikom
38/2 ― Učitelj ob sliki vodi pogovor z učenci. Učenci pripovedujejo, koliko kaj stane. 

II. Pravljična trgovina

Pripomočki: denar in učbenik, stran 38.

Učitelj govori: »Koliko stane sladoled? Pripravi toliko denarja.« Učenci se igrajo pravljično trgovino najprej frontalno. Učitelj pregleda po mizah, kako učenci rokujejo z denarjem.

Kasneje se igrajo trgovino v skupinah: lekarna, trgovina z igračami, knjigarna, cvetličarna.

Potrebujejo nekaj podobnih predmetov, kot so na sliki. Izdelajo tudi cene in pripravijo lističe za račune. Denar imajo že izdelan. Vsi naj se preizkusijo v vlogi prodajalca in kupca. Po končanem prodajanju in kupovanju učenci poročajo o zanimivostih in težavah.

   --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I.  Moja denarnica

Učenci imajo igralni denar na mizi. Izdelajo si papirnato denarnico. Učitelj govori: »V denarnici sem imel 15 EUR. Kupil sem bonbone za 3 EUR. Na pošti sem dvignil 5 EUR. Koliko imam v denarnici?« Učitelj pripoveduje, učenci delajo s ponazorili in sodelujejo.

II. Delo z DZ/55,56

55/1 ― Učenec prebere, koliko stane igrača, pogleda, koliko denarja ima na razpolago, obkroži denar, ki ga bo porabil za izdelek, in napiše račun. Poleg številke vedno pripiše tudi kratico denarja.
55/2 ― Učenec enkrat prebere besedilo. Nato ga prebere drugič, problem ponazori z denarjem, izračuna in napiše odgovor.

56/3 ― Učenec ima zgoraj legendo. Pogleda v tabelo, koliko denarja ima, koliko ga bo porabil, ko bo kupil predmet in koliko denarja mu bo ostalo. Vedno napiše račun in si pomaga s ponazorjenim denarjem.
III. Delo v zvezek
Učitelj napiše nekaj računov na tablo, učenci samostojno izračunajo, skupaj pregledamo.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

NEZNANO ŠTEVILO V TABELI

I.  Delo z učbenikom
39/1 ― Učitelj skupaj z učenci išče neznani člen pri seštevanju in odštevanju. Da bodo učenci bolj motivirani, izvede dejavnost Pokrivanka v učbeniku, ki je opisana spodaj.
II. Dejavnost ― Pokrivanka v učbeniku

· Učitelj lahko iz samolepilnih nalepk izdela pokrivanko za že izračunane račune. Učenci bodo bolj motivirani pri računanju.

· Druga možnost je, da učitelj izdela papirnate kvadratke v velikosti števil za preglednico. Učenci vse prekrijejo in se nato lotijo seštevanja in odštevanja. Vedno račun najprej izračunajo, nato preverijo z odkrivanjem.

III. Link kocke in neznani člen

Učitelj na tablo napiše nekaj računov.
Učenci si pomagajo z link kockami. Vsak račun izvedejo konkretno, nato ga prepišejo v zvezek.

13 + ____ = 19                               18 ― ___ = 17    …

IV. Delo z DZ

57/1 ― Učenec išče neznani člen pri seštevanju in odštevanju. Pri računanju si pomaga s številskim trakom.

Del nalog rešijo za domačo nalogo.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



	MATEMATIKA                                                                                                           58., 59. in 60. ura                 

	CILJI: 
Učenec
· razvršča predmete glede na dve lastnosti, razvrstitev prikaže s Carrollovim in drevesnim diagramom,

· ubesedi dano razvrstitev,
· se premika po ravnini in za izbrano pot oblikuje navodila,
· rešuje učni list: Koliko znam?


	PONOVNO RAZVRŠČAM

I. Delo z učbenikom/40

40/1 ― Učenci naj ubesedijo dano razvrstitev po dveh lastnostih, tj. za vsako drevesno krošnjo naj opišejo, kaj je značilnost oblačil, ki vanjo sodijo. Lahko tudi sami naštejejo primere oblačil, ki bi lahko še sodila v določeno krošnjo.

40/2 ― Problemsko obarvana naloga, saj oblačila niso več vidna. Učenec si mora pomagati s 1. nalogo, kjer poišče tisto krošnjo, ki ustreza pogojem slikopisov na izbranem predalniku.

II. Pospravljamo igrače

Potrebujemo omaro s štirimi prekati, lahko jo tudi sami izdelamo iz kartonaste škatle: vsakega od prekatov označimo s slikopisom.

Primer: mehka igrača/ne mehka igrača ter vsebuje rdečo barvo/ne vsebuje rdeče barve. Vsak učenec nato iz kupa nepospravljenih igrač izbere eno in jo pospravi na ustrezno poličko. Svojo odločitev mora pojasniti.  Učenci nato zaprejo oči, mi pa eno igračo prestavimo na ne pravo mesto. Ko učenci odprejo oči, morajo poiskati vsiljivca.
Namesto igrač lahko razvrščamo tudi kaj drugega, npr. knjige (1. lastnost: slikanica, 2. lastnost: slovenski avtor).

III. Hoja po drevesu

Nalogo iz delovnega zvezka (59/1) najprej izvedemo praktično: na tleh v učilnici s širšim lepilnim trakom ali s kolebnico oblikujemo drevesni diagram za razvrščanje po dveh lastnostih. V diagram se bodo razvrščali učenci glede na izbrani lastnosti (npr. nosi očala, ima čopke, nosi majčko s kratkimi rokavi, ima rad zelenjavo, …). Učenci posamično hodijo po deblu drevesa, se ustavijo pri slikopisih in pojasnijo, kam bodo zavili ter zakaj. Nekateri učenci naj gredo do končne krošnje ne da bi utemeljili zakaj, pač pa morajo nato njihovi sošolci to ubesediti oz. ubesediti opravljeno pot sošolca.

IV. Delo z  DZ
59/1 ― Učenec naj v prilogi poišče slike otrok in slikopise ter jih izreže. Najprej naredimo en primer vodeno, nato delamo v parih. En učenec iz para si izbere slikopise za lastnosti otrok in jih postavi na ustrezna mesta v diagramu: 1. lastnost na 1. križišče, 2. lastnost na 2. križišče na obeh straneh. Učenca nato izmenično vodita izrezane sličice otrok po drevesnem diagramu do ustrezne krošnje. Ko končata, si drugi učenec izbere lastnosti za razvrščanje in po enakem postopku izpolnita še diagram z drugim kompletom izrezanih sličic. 
Dejavnost lahko izvedemo večkrat, saj lahko spreminjamo kriterije. Ko se odločimo, da bomo zaključili, učenci zadnjo nastavljeno rešitev prilepijo v delovni zvezek.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

IŠČEM POTI

I. Delo z učbenikom
41/1 ― Učenci oblikujejo ustna navodila, s katerimi bi kolesarja privedli do šole. V navodilih uporabljajo izraze: pojdi naravnost, zavij levo, pri drugem odcepu zavij desno … Spodbujamo jih, naj poiščejo čim več različnih možnih poti do istega cilja. Medtem ko en učenec podaja glasna navodila, se ostali s prstom pomikajo po opisani poti. Sproti preverjamo, če se vsi nahajajo na pravem mestu (opišejo npr. da so trenutno prispeli pred trgovino …).
Po potrebi lahko tudi spremenimo cilj in si izberemo lažjega (igrišče, trgovina). 

II. Hoja po blazinicah

Po tleh razporedimo blazinice kvadratne oblike (lahko uporabimo penasti puzle s številkami, črkami) in določimo START. Izbranemu učencu podajamo navodila za pomikanje po blazinicah (npr. 2 naprej, 1 nazaj, 2 levo …). Učenec je med premikanjem ves čas obrnjen v isto smer, tj. ne obrača se v smeri hoje. Z navodili ga pripeljemo do nekega cilja ― ob nekaterih blazinicah npr. na tla položimo igračke, ki predstavljajo cilj.
Nato učenci zamenjajo učitelja pri podajanju navodil in dejavnost večkrat ponovimo.

III. Delo z DZ

Pri reševanju nalog v delovnem zvezku sledi prehod od ustnega podajanja navodil z domačimi izrazi iz otokovega vsakdana k pisnim navodilom, ki so simbolno izražena.

58/1 ― Učenec se pomika po črtah mreže v skladu z navodili. Upoštevati mora smer puščice in število korakov v posamezno smer, kar ga bo privedlo do Mihčevega darila za rojstni dan. 

58/2 ― Učenec naj oblikuje pisna navodila za pot, ki je v mreži že označena. Učence je treba opozoriti, da je deček z zavezanimi očmi na sliki ves čas obrnjen v isto smer, tj. med potjo se ne obrača v smeri hoje, saj bi to vplivalo na formulacijo navodil.
Rešitev naloge: 


Učenec naj pisno oblikovana navodila tudi ubesedi (možnosti sta dve: uporaba izrazov naprej/nazaj/gor/dol ali naprej/nazaj/levo /desno). Svetujem vključitev obeh možnosti: če npr. Učenec reče »2 koraka dol«, ga lahko vprašamo: »V katero smer je torej deček naredil 2 koraka?«. 

IV. Pot do zaklada

Enega učenca pošljemo iz razreda, z ostalimi pa se dogovorimo, kam bomo skrili »zaklad«. Učenci se nato izmenjujejo pri podajanju navodil učencu, ki smo ga poslali iz razreda, in sicer vsak pove en korak navodila. Privesti ga morajo do zaklada. Lahko postavimo dodaten pogoj, da ne smejo uporabiti več kot 5 korakov navodil.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Rešujejo učni list: Koliko znam?
II. DIDAKTIČNA IGRA: FLIK FLAK

III. Učenci, ki še niso rešili strani 57 do konca, računajo oziroma iščejo neznani člen.




	MATEMATIKA                                                                                                  61., 62., 63. in 64. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· dopolnjuje račune seštevanja do 10,

· se pripravlja na seštevanje s prehodom po korakih,
· v računu z več seštevanci najprej sešteje števila, katerih vsota je 10.


	PRIPRAVLJAM SE NA PREHOD

I. Delo z DZ
60/1 ― Učenec dopolni račune do 10.

II. Link kocke

Učenci delajo v paru. Potrebujejo 3 barve link kock. Kocke sestavljajo, kot je prikazano v delovnem zvezku na straneh 60 in 61. Izračunajo.

III. Delo z DZ

60, 61/2 ― Učenec sešteva 3 seštevance. Račun dopolnjuje najprej do 10 in potem prišteje še tretji seštevanec. Iz slike mora razbrati, kateri dve števili se mu najprej splača sešteti. Kocke ima narisane, lahko pa si pomaga tudi z link kockami.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Delo z učbenikom
42/1 ― Učitelj skupaj z učenci pogleda sliko, pripravi tudi konkretna ponazorila ali grafična ponazorila na tabli. Najprej poiščejo tista seštevanca, ki data vsoto 10, nato dodajo še ostali seštevanec.
II. Delo z DZ
62/3 ― Učenec sešteva 3 seštevance brez uporabe ponazoril. Lahko računa na dolg način in vse zapiše, lahko pa izračuna ustno in zapiše samo končno vsoto.

III. Delo z DZ
62/IZZIV ― Naloga je problemskega tipa, saj je potrebno sistematično iskanje ustrezne kombinacije operacij. Rešujejo jo učenci, ki zmorejo. Učitelj spodbuja vse.

IV. Delo z UL

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
SEŠTEVAM S PREHODOM

I. Delo z učbenikom
42/2 ― Učenci seštevajo s prehodom z metodo prištevanja enote. Uporabijo tudi številski trak.
II. Delo z DZ
63/1 ― Učenec sešteva s pomočjo številskega traku. 
III. Igralne karte

Učenci delajo v skupinah po 4. Vsaka skupina dobi po en kupček kart od 1 do 10. Kupček kart najprej premešamo in damo na sredino mize. Eden izmed učencev potegne 2 karti in sešteje obe števili na kartah ter pove vsoto, ostali preverijo rezultat. Karti vrne, malo premeša in igro nadaljuje naslednji, v smeri urinega kazalca.

Zahtevnost igre stopnjujemo: vsak učenec zapisuje v zvezek svoje račune izvlečenih kart.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. VAJA

Učenci rešujejo naloge skupaj z učiteljem na tablo in nato samostojno v  šolskem zvezkuo konca, računajo oziroma iščejo neznani člen.----------------------------------------šolski zvezek
7 + 4

9 + 7

8 + 5

7 + 8

4 + 9

Učenci naredijo nekaj primerov samostojno. Pomagajo si s številskim trakom.
Učenci, ki imajo težave, potrebujejo dodatno pomoč učitelja.
II. DIDAKTIČNA IGRA: FLIK FLAK


	MATEMATIKA                                                                                                     65., 66., 67.  in 68. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· v računu z več seštevanci najprej sešteje števila, katerih vsota je 10,

· sešteva s prehodom prek desetice, 

· sešteva s prehodom prek desetice z metodo razdruževanja drugega seštevanca. 


	I. Igralne karte

Učenci delajo v skupinah po 4. Vsaka skupina dobi po en kupček kart od 1 do 10. Kupček kart najprej premešamo in damo na sredino mize. Eden izmed učencev potegne 2 karti in sešteje obe števili na kartah ter pove vsoto, ostali preverijo rezultat. Karti vrne, malo premeša in igro nadaljuje naslednji, v smeri urinega kazalca.

II. Zahtevnost igre stopnjujemo:

· vsak učenec zapisuje v zvezek svoje račune izvlečenih kart.

III. Delo z DZ
64,65/2 ― Učenec sešteva s prehodom ob uporabi ponazoril /jajčne škatle, kinder jajčka/. Ugotovi, da najprej dopolnjuje do 10 oziroma zapolni prvo škatlo, nato šele drugo. To tudi napiše in nariše.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Kocke

Učenci delajo v skupinah po 4. Vsak učenec dobi svojo kocko s pikami /6 pik lahko prekrijemo ali se dogovorimo, da jih ne upoštevamo/.

Vsi štirje učenci vržejo kocke hkrati in zapišejo račun ter izračunajo:

5 + 4 + 3 + 1 = 13
Preverijo rezultat in nadaljujejo z naslednjim metom.

II. Delo z DZ/ 66, 67, 68

66/3 ― Učenec računa ustno ali s pomočjo ponazoril ali s pomočjo številskega traku.

66/IZZIV
III. Delo z DZ
67/4 ― Učenec izračuna in vpiše neznani člen najprej s svinčnikom, učitelj pregleda, nato učenec prilepi še nalepke. Nalepk naj učenec ne gleda vnaprej, saj so postavljene v pravilnem zaporedju. Drugi predlog: učenec razreže nalepke na posamezne kvadratke in jih takoj lepi kot rešitev. Opozorilo: učenec, ki računa brez težav, se lahko loti druge možnosti. 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Didaktična igra: Matematična tombola seštevanja 

Učitelj fotokopira prilogo s tombolo. Vsak učenec dobi svoj listič. V kolikor učitelj lističe plastificira in izdela žetone za prekrivanje, ima lahko lističe za večkratno uporabo.

Učitelj govori račune, učenec vsak zase sešteva in vsoto, ki jo ima na lističu, prečrta ali prekrije z žetonom. Zmagovalec je tisti, ki prvi prečrta ali prekrije vse svoje vsote in glasno zakliče: »TOMBOLA!« 

II. Delo z DZ

68/5 ― Učenec dopolnjuje manjkajoče seštevance ali vsoto.

68/6 ― Učenec naj račune najprej izračuna in nad račune napiše vsote, saj bo potem lažje vstavljal znake za velikostne odnose.

68/7 ― Pri dopolnjevanju kvadratov učitelj razloži učencem, da najprej rešujejo tam, kjer sta že vpisani dve števili. Ko pridobi učenec eno novo število, ima zopet dva podatka in računa naprej. Nekaj učencev bo verjetno potrebovalo pomoč. Učitelj naredi nekaj primerov skupaj z učenci na tablo ali na prosojnico.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Pogovorim se z učenci, katera naloga je bila najtežja na straneh od 63 do 68 in zakaj. Podobne primere naredimo skupaj na tablo in v zvezek.
I. Didaktična igra: Matematična tombola seštevanja 

II. Kocke

Podobno kot prejšnjo uro pri tej dejavnosti, le da zapisujejo račune v zvezek.


	MATEMATIKA                                                                                                            69., 70. in 71. ura                 

	CILJA:  
Učenec
· se uvaja v odštevanje s prehodom s pomočjo odštevanja do 10,

· odšteva s prehodom z metodo odštevanja enote. 

 

	ODŠTEVAM S PREHODOM

I. Delo z učbenikom
44/1 ― S pomočjo slike učitelj z učenci pripravi konkretna ponazorila ali grafična ponazorila na tablo. Odštejemo toliko magnetov ali link kock, da dobimo 10. Nato odštejemo še drugega odštevanca.

II. Delo z DZ

69/1 ― Učenec odšteva. Razlika je vedno 10.

III. Delo z DZ

69, 70/2 ― Učenec odšteva s ponazorili /link kockami/. Ugotovi, da najprej odvzame do 10, nato odvzame še drugega odštevanca. To tudi napiše pod narisano.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Delo z učbenikom

44/2 ― Učenci odštevajo s prehodom z metodo odštevanja enote. Pomagajo si s številskim trakom.

II. Delo z DZ

70/3 ― Učenec računa ustno ali s pomočjo ponazoril ali s pomočjo številskega traku.

70/4 ― Učenec odšteva s prehodom z metodo odštevanja enote. Pomaga si s številskim trakom.

III. Didaktična igra: FLIK FLAK
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Igralne karte

Učenci delajo v skupinah po 4. Vsaka skupina dobi po eno karto od 1 do 10. Kupček kart najprej premešamo in damo na sredino mize. 

Učitelj napiše na tablo števila: 20, 17, 15, 13, 11.
Eden izmed učencev potegne 1 karto in to karto odšteje od enega števila na tabli. V zvezek napiše račun. Karto vrne, malo premeša in igro nadaljuje naslednji, v smeri urinega kazalca.

V kolikor nekdo potegne enako število na karti kot sošolec, ga odšteje od drugega števila, ki je na tabli.

II. Delo z UL

Poglabljajo znanje ob nalogah na UL.

III. Didaktična igra: FLIK FLAK


	MATEMATIKA                                                                                                       72., 73.,74. in 75. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· odšteva s prehodom z metodo odštevanja enote, 

· odšteva s prehodom z metodo razdruževanja odštevanca,
· prepozna računsko operacijo v besedilni nalogi,

· reši preproste besedilne naloge,
· sestavi besedlino nalogo k danemu računu.

	I. Igralne karte

Učenci delajo v skupinah po 4. Vsaka skupina dobi po eno karto od 1 do 10. Kupček kart najprej premešamo in damo na sredino mize. 

Učitelj napiše na tablo števila: 20, 17, 15, 13, 11.
Eden izmed učencev potegne 1 karto in to karto odšteje od enega števila na tabli. V zvezek napiše račun. Karto vrne, malo premeša in igro nadaljuje naslednji, v smeri urinega kazalca.

V kolikor nekdo potegne enako število na karti kot sošolec, ga odšteje od drugega števila, ki je na tabli.

II. Delo z DZ

71/5 ― Učenec odšteva s prehodom z metodo razdruževanja odštevanca.

71/6 ― Učenec odšteva s prehodom z metodo razdruževanja odštevanca.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Didaktična igra: Matematična tombola odštevanja 

Učitelj fotokopira prilogo za tombolo). Vsak učenec dobi svoj listič. V kolikor učitelj lističe plastificira in izdela žetone za prekrivanje, jih ima lahko za večkratno uporabo.

Učitelj govori račune, učenec vsak zase odšteva in razliko, ki jo ima na lističu, prečrta ali prekrije z žetonom. Zmagovalec je tisti, ki prvi prečrta ali prekrije vse svoje razlike in glasno zakliče: »TOMBOLA!« 

II. Delo z DZ

72/7 ― Učenec odšteva s prehodom. Razliko, ki jo dobi, poišče v črki in jo pobarva ter prepiše črko na črto. Iz črk sestavi čim več besed in jih napiše v zvezek.

72/8 ― Učenec odšteva s prehodom. Razliko, ki jo dobi, poišče v črki in jo pobarva ter prepiše črko na črto. Iz črk sestavi čim več besed in jih napiše v zvezek.

73/9 ― Učenec izračuna in vpiše neznani člen najprej s svinčnikom, učitelj pregleda, nato pa učenec prilepi še nalepke. Nalepk naj učenec ne gleda vnaprej, saj so postavljene v pravilnem zaporedju. Drugi predlog: učenec razreže nalepke na posamezne kvadratke in jih takoj lepi kot rešitev. Opozorilo: učenec, ki računa brez težav, se lahko loti druge možnosti. 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Ustno odštevanje

Učitelj pove račun, učenci sodelujejo z dvigom številk.

II. Delo z DZ

74/10 ― Učenec dopolnjuje tabelo z manjkajočimi podatki o zmanjševancu, odštevancu ali razliki.
III. Delo z DZ
74/10 (IZZIV) ― Zadnji stolpec v tabeli sodi pod izziv, saj vsebuje zahtevnejše račune. Nalogo rešijo učenci, ki zmorejo. Učitelj spodbuja vse.
IV. Delo z DZ

74/11 ― Učenec naj račune najprej izračuna in nad račune piše razlike, tako bo lažje vstavljal znake za velikostne odnose.

74/12 ― Učenec dopolnjuje kvadrate. Računa drugače: VODORAVNO SEŠTEVA, NAVPIČNO ODŠTEVA. Še vedno dobimo v desnem spodnjem kvadratu enak rezultat, četudi navpično odštevamo in vodoravno seštevamo.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

REŠUJEM PROBLEME

Učitelj pripoveduje besedilno nalogo, učenci poslušajo in povedo račun ter odgovor. 

Naredijo nekaj primerov ustno in izvedejo konkretne primere, nato računajo in povedo odgovor.

I. Delo z DZ
75, 76/1, 2, 3
II.Vaja

Učitelj pove zgodbo. Učenec sestavi besedilno nalogo. Reševanje UL.


	MATEMATIKA                                                                                                                  76. in 77. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· primerja dolžine med seboj, 

· meri dolžino z relativno nestandardno enoto, 

· s praktičnim delom preizkusi, da lahko isto dolžino izmeri z različnimi enotami,

· meri s konstantno nestandardno enoto,

· spozna standardno enoto meter in z njo meri.



	MERIM DOLŽINO

I. Delo z učbenikom

46/1 ― Učitelj ob sliki vodi razgovor z učenci. Nato se lotijo spodaj opisane dejavnosti primerjanja višin sošolcev. Višin še ne merijo.
Učitelj na steno nalepi papir. Učenci delajo v parih meritve drug drugega in se primerjajo. Ugotavljajo,  kdo je najvišji. Napišejo seznam od najnižjega do najvišjega učenca.

46/2, 3 ― Nalogi predstavljata merjenje z relativno nestandardno enoto. Učenci preberejo navodilo in izvedejo nalogi praktično. Učitelj ob sliki vodi razgovor z učenci. Povedo svoje ugotovitve: dobimo različne izmere. Zakaj?
47/4 ― Naloga predstavlja merjenje s konstantno enoto. Učenci potrebujejo sponko, žebljiček in kovanec. Z vsakim pripomočkom posebej izmerijo svinčnik na sliki v učbeniku. Ugotovijo, da so pri vsakem od izbranih pripomočkov dobili bolj ali manj enotne izmere. Z učenci se pogovorimo o tem, ali bi lahko nekomu, ki ni bil prisoten pri meritvah v našem razredu, sporočili dolžino svinčnika, izraženo npr. v številu sponk. Zakaj ne?

II. Delo z DZ
77/1 ― Učenec oceni in nato izmeri, koliko pedi meri njegova miza in šolsko ravnilo. Kakšna je ocena in kakšna je meritev? Zakaj? Svoje meritve naj primerja z meritvami sošolcev.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Delo z DZ
77/2 ― Učenec meri fižol z merilcem iz priloge in izmere primerja z meritvami sošolcev. Kakšne izmere dobimo? Zakaj?

78/3 ― Učenec oceni in nato izmeri dolžino igrač.

II. Delo z učbenikom

47/5 ― Uvedemo standardno mersko enoto, s katero se bomo lahko sporazumevali s komerkoli, tj. meter. Slika dečka prikazuje, kako lahko približno ocenimo velikost te enote. Učitelj ob sliki vodi razgovor z učenci. Seznanijo se tudi s pripomočki za merjenje s standardno enoto in poimenujejo različne metre.

47/6 ― Učenci preberejo navodilo in izvedejo nalogo.

III. Ponavljanje odštevanja s prehodom ― UL




	MATEMATIKA                                                                                                      78., 79., 80. in 81. ura                 

	CILJI: 
Učenec  

· primerja dolžine med seboj, 

· meri dolžino z relativno nestandardno enoto, 

· s praktičnim delom preizkusi, da lahko isto dolžino izmeri z različnimi enotami,

· meri s konstantno nestandardno enoto,

· spozna standardno enoto meter in z njo meri.

· prepozna ravne in krive črte,
· prepozna sklenjene in nesklenjene črte.
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Ustno seštevanje in odštevanje

Vsak učenec naj je vprašan 2 računa /sešt. in odšt./.

II. Centimeter

Preden se lotimo nalog v delovnem zvezku, kjer morajo učenci meritve izraziti z manjšo enoto ― centimetrom, je potrebno prek konkretne dejavnosti utemeljiti potrebo po uvedbi te enote. Učencem lahko pokažemo različne manjše predmete in jih soočimo s problemom: »Ali bi lahko tudi ta predmet (npr. svinčnik) izmerili z našim metrskim trakom? Zakaj ne? Ali poznate kakšno manjšo enoto, ki bi bila primernejša? Ali bi znali natančno pokazati, kako dolg je 1 cm? Učenci pokažejo na ravnilu.«

II. Delo z DZ

79/4  

80/5 ― Učenec določi dolžino vsake črte, ne da bi meril. Učenec razloži, kako je to ugotovil.

80/6 ― Učenec meri sladkorne palčke z ravnilom. Meritve izrazi z mersko enoto centimeter.

III. Merjenje z ravnilom

Učenci merijo rdečo barvico, svinčnik, šilček, radirko, peresnico,..

VI. Vaja

Računi v zvezku /napisani v dveh stolpcih; opozoriti, da podpisujejo + pod + in ― pod ―/.
11 ― 3 =     18 ― 9 =    14 ― 7=      16 ― 8 =     12 ― 5 =     2 + 9 =     8 + 6 =    6 + 7 =   5 + 9 =    7 + 9 =
ČRTE

I. Obrisujemo modele teles

Učence razdelimo v skupine po 4. Vsaka skupina dobi več modelov geometrijskih teles (lahko tudi škatlice od embalaže ali drugi predmeti iz našega vsakdana). Učencem podamo navodila:

1. možnost: povemo, kakšen tip črte naj narišejo, npr.: »Nariši ravno črto.« ali »Nariši sklenjeno črto.« navodila so lahko tudi bolj kompleksna »Nariši sklenjeno črto, ki bo sestavljena iz samih ravnih črt.«
2. možnost: vsak učenec si izbere poljubni model telesa in poskuša narisati čim več različnih tipov črt. Na koncu se pogovorimo o tem, koliko in katere možnosti obstajajo za posamezni model telesa.
II. Delo z učbenikom

48/1 ― Učenci opišejo črte, ki se pojavljajo na sliki. Pri opisih naj uporabljajo vsakodnevni besednjak: »Polž pušča za seboj ravno sled.« ali »Telefonska žica je zvita (kriva).«. 
Šele v 2. delu pričnemo govoriti o črtah. Učenec naj si v spodnjih dveh okvirčkih izbere eno od črt in na zgornji sliki poišče situacijo, kjer je taka oblika črte ponazorjena.
RAVNE IN KRIVE ČRTE

III. Delo z delovnim zvezkom

81/1 ― Učenec na sliki prepozna ravne in krive črte in jih prostoročno prevleče z barvnimi svinčniki.

81/2 ― Vsak učenec dobi tri prazne liste papirja, ki jih prepogiba tako, da nastanejo ena, dve, štiri ravne črte. Šele nato nariše dobljene črte v delovni zvezek. Risati mora z ravnilom. Učence pri tej nalogi spodbujajmo k iskanju različnih možnih rešitev glede na lego črt.

82/3 ― V ogledalce, kjer piše »Vse izravnam« učenec nariše samega sebe, narisanega iz samih ravnih črt, v ogledalce, ki vse ukrivi, pa nariše samega sebe iz samih krivih črt.

82/4 ― Učenec mora povezati vseh 5 pik z eno neprekinjeno črto, tj. svinčnika ne sme dvigovati od podlage in z risanjem nadaljevati na drugem koncu.

IV. Oblikujemo hiško

Učence razdelimo po skupinah. Nekatere skupine dobijo ravne palčke, nekatere pa vrvice. Navodilo se glasi: »Oblikujte hišo, ki bo sestavljena iz samih ravnih/krivih črt.« Izberemo si lahko tudi kakšen drug motiv npr. drevo, avto … in se na koncu pogovorimo o tem, ali so nastali izdelki realni, domišljijski. 

V. Krepimo domišljijo

Zgornjo dejavnost nadgradimo tako, da si učenci nato sami izberejo tak motiv, da bo njihov izdelek čim bolj domišljijski. To npr. pomeni, da mora skupina, ki ima na voljo palčke, poiskati primer slike, ki je v realnosti sestavljena pretežno iz krivih črt, oni pa jo bodo izdelali iz samih ravnih črt.

I. Delo z učbenikom

49/2 ― Izhajamo iz nematematičnih situacij: učenci naj ugotovijo, da lahko pobegnejo le tiste živali, ki niso obdane s sklenjeno črto. Pričakujemo lahko tudi domiselne odgovore kot je: »Zajec lahko preskoči črto.« V tem primeru je potrebno sprejeti dogovor, in sicer bomo rekli, da žival lahko pobegne, če ji ni potrebno prestopiti (prečkati) črte, ki jo obdaja.
V nadaljevanju ponovno izpostavimo matematično situacijo, tj. poimenovanje sklenjenih in nesklenjenih črt. Učenci naj si v okvirčkih ogledajo primere le-teh, nato pa naj še sami prostoročno v zvezek narišejo nekaj primerov obeh vrst črt.
SKLENJENE IN NESKLENJENE ČRTE

II. Delo z DZ
83/1 ― V vseh primerih mravljici potujeta v nasprotnih smereh. Učenec mora ugotoviti, da je bistveni dejavnik, ki odloča o srečanju mravljic to, ali je črta sklenjena ali ne.

83/2 ― Pravilo za risanje črt je določeno s tablicama na hiškah.

84/3 ― Učenec utrdi pojme znotraj, zunaj, na. Možne so različne rešitve glede števila obeskov znotraj in zunaj ogrlice, saj je odvisno od tega, na kakšen način otrok poveže modre obeske.

84/4 ― Naloga je problemsko obarvana ― učenec v vseh primerih izhaja iz iste začetne situacije, ki jo mora dopolniti do različnih končnih stanj.
III. Vrvica

Vsak učenec uporabi svojo vrvico ― volno, ki jo ima od merjenja. Postavlja vrvico po navodilih učitelja:

Postavi sklenjeno črto. Znotraj sklenjene črte postavi radirko. Zunaj postavi šilček …
Postavi nesklenjeno črto. Znotraj nesklenjene črte postavi radirko. Zunaj postavi šilček ...

I. Ustno seštevanje in odštevanje

Vsak učenec naj je vprašan 2 računa /sešt. in odšt./.
II. Vaja ― delo v zvezek
1. Matematični narek

Z ravnilom nariši: 3 ravne nesklenjene črte in 1 ravno sklenjeno črto.

Brez ravnila nariši: 2 krivi sklenjeni črti in 2 krivi nesklenjeni črti.

2. VSTAVI ZNAK <, =, >.

5 primerov kot v DZ ― 68/6 in  5 primerov kot v DZ ― 74/11.

3. LUKA IMA 9 LIZIK, LANA IMA 6 LIZIK. KOLIKO LIZIK IMATA SKUPAJ?

RAČUN:

ODGOVOR:

	MATEMATIKA                                                                                                  82., 83., 84. in 85. ura                 

	CILJA:  
Učenec
· šteje, bere in zapiše desetice do 100, 

· pozna desetiške enote E, D in S ter odnose med njimi.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
PONAVLJAMO

I. Ustno seštevanje in odštevanje

Vsak učenec naj je vprašan 2 računa /sešt. in odšt./.
II. Vstavi znak >,=,<.
III. Naloge z besedilom

1. Saša ima 7 pomaranč, Igor pa 5. Koliko pomaranč imata skupaj?

Račun:

Odgovor:

2. Anja je imela 14 nalepk. 8 nalepk je dala prijateljici Maji. Koliko nalepk še ima?

Račun:

Odgovor:

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Preizkus znanja ― Koliko že znam? /3/

II. Pregled uspešnosti
PO KORAKIH DO STO

III. Delo z učbenikom /50

50/1, 2 ― Nalogi predstavljata izhodišče za utemeljitev vpeljave desetiških enot. Ob opazovanju ilustracij  naj učenci poskusijo oceniti število kužkov in barvic. Z vprašanji učence spodbujajmo, naj sami pridejo do zaključka, da je težko preštevati nepregledne množice predmetov. Sami naj predlagajo različne možnosti, ki bi jim olajšale štetje številčno velikih množic.  
IV. Štetje črtic

Učence razdelimo v manjše skupine ali pare in organiziramo tekmovanje: »Kdo bo najhitreje preštel črtice?«
Skupine dobijo tabele z vrisanimi črticami, ki jih morajo prešteti (priloga 2). Število črtic je v vseh tabelah enako, razlikujejo se le v razporeditvi.

Po končanem preštevanju in razglasitvi zmagovalca sledi odkrivanje vzrokov za nenavadne razlike v hitrosti štetja različnih skupin.

Opomba: za število črtic izbiramo okrogle desetice.

I. Delo z učbenikom

51/3 ― Učenci predlagajo različne možnosti, ki bi jim olajšale štetje številčno velikih množic, nato pa se osredotočimo na grupiranje po 10, ki je osnova desetiškega sistema.

II. Izdelujemo ogrlice

Po dva učenca skupaj dobita škatlico s perlicami in nitke, na katere bosta nizala perlice. Problemi, ki jih lahko zastavimo učencem:

· Na vsako nitko lahko nanizata 10 perlic. Koliko ogrlic bosta izdelala?

· Na nitko nizata po 10 perlic iste barve dokler ne porabita vseh barv. Nato poskušata ugotoviti, koliko perlic je bilo na začetku v njuni škatli (število perlic posamezne barve naj bo okrogla desetica).

III. Marjetice

Učenci delajo v skupinah. Vsaka skupina  potrebuje izrezane rumene kroge in veliko število cvetnih lističev marjetic, ki jih bodo prilepili na rumen krog v sredini. Vsaka marjetica mora vsebovati 10 lisitčev. Sledijo vprašanja: »Koliko marjetic ste izdelali? Koliko cvetnih lisitčev ste porabili? Katero desetiško enoto predstavlja ena marjetica/en lisitč?«
IV. Delo z DZ
85/1 ― Učenec se seznani z različnimi ponazorili, ki so primerna za ponazoritev večjih števil: predmeti iz vsakdanjega življenja (barvice, denar), matematično strukturiran material (link kocke ali komplet ponazoril za desetiške enote).

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Trgovina

· Učenca v paru dobita lonček s kovanci po 1 c (ali 1 evro). Nato kovance preštejeta in jih v »šolski« banki zmenjata za kovance po 10 c. Rezultate si zabeležita v preglednico: 

Kovanec za 10 c

Kovanec za 1c

Število kovancev

Skupaj

· Učencem v vrečkah (lončkih) razdelimo kovance po 10 c. Vsak par mora ugotoviti, koliko denarja je prejel. Na ta način utrjujejo štetje v korakih po 10. 

· Učenca v paru dobita vrečko z nekaj kovanci po 10 c. Eden od učencev zapre oči, medtem ko drugi prešteje, koliko kovancev je v vreči ter to pove soigralcu. Ta mora povedati, koliko denarja to predstavlja.
Primer: 

            1. učenec: »V vrečki so bili 4 kovanci po 10 c.«
            2. učenec: »To je 40 centov.«

II. Delo z DZ

86/2 ― Preidemo na abstraktnejše ponazorilo, tj. številski trak. Učenec šteje po 10 naprej in nazaj ter vpiše manjkajoča števila.

86/3 ― Učenec naj iz rešenega primera sam razbere, kaj naloga od njega zahteva. V zadnjem semaforu si sam izbere števila. 


	MATEMATIKA                                                                                                     86., 87., 88. in 89. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· sešteva desetice po analogiji seštevanja enic,

· odšteva desetice po analogiji odštevanja enic,

· rešuje probleme, ki so kombinacija besedila in slike, ki mu je v pomoč pri reševanju,

· se navaja na postopno reševanje sestavljenih problemov.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
RAČUNAM Z DESETICAMI

I. Delo z učbenikom

52/1 ― Škatle z jajci so zelo uporaben pripomoček pri poudarjanju pomena desetice: polna škatla predstavlja desetico, jajce v škatli pa enico. Omogočajo nam tudi, da matematično izražena vprašanja (»Koliko je vseh desetic skupaj?  Koliko je to enic?«) prevedemo v otroku bolj domač jezik (»Koliko je vseh škatel skupaj? Koliko jajc je to?«). Ta vprašanja lahko bistveno prispevajo k boljšim predstavam učencev, ki imajo težave z razumevanjem matematične terminologije.
Pri 1. nalogi naj učenci sami opišejo, v čem se situaciji na slikah in računa razlikujeta in v čem vidijo podobnost.

II. Ponazarjam račune

Račune seštevanja in odštevanja naj učenec konkretno ponazori .

Primer:  račun 20 + 30 učenec ponazori tako, da nastavi 3 kovance po 10 ct, nato doda še 2 kovanca po 10 ct, račun 40 -10 pa tako, da od 4 kovancev po 10 ct odvzame enega in prešteje, koliko mu je še ostalo.

Namesto kovancev  lahko račune ponazarjamo tudi z desetiškimi palčkami, ki so posebej primerne za učence s slabšimi predstavami, saj lahko znotraj 1 desetice učenec prešteje število enic, česar pri delu z denarjem ne more. 
III. Izrezujem

Učencem razdelimo karo papir in škarje. Njihova naloga je, da z izrezovanjem ponazorijo račune seštevanja desetic.:

1. možnost: izrežejo dva pravokotnika ali kvadrata, saj ima karo papir kvadrate, od katerih vsak ponazarja enega od seštevancev ter ju združijo.

2. možnost: izrezujejo trakove, ki ponazarjajo desetice, in jih nato združijo glede na dani račun.

IV. Delo z DZ
87/1 ― Učenec sešteva desetice ob grafičnih ponazoritvah z nestrukturiranim in strukturiranim materialom.

88/2 ― Naloga je obratnega tipa: učenec mora simbolno izražen zapis seštevanja ponazoriti grafično. Seštevanca naj ponazori z različnima barvama, tako da se ohrani informacija o začetnem stanju.

88/3 ― Učence navajamo k natančnem prepisovanju računov v zvezke. Rešujejo račune seštevanja brez uporabe ponazoril.

I. Delo z DZ
89/4 ― Učenci uporabijo znanje o seštevanju desetic v življenjskih situacijah (denar).  2. in 3. primer lahko obravnavamo kot seštevanje več seštevancev, ni pa potrebno, da to posebej poudarjamo, saj lahko učenec vmesni korak prištevanja reši tudi v mislih. 

89/5 ― Pri reševanju enačb seštevanja z manjkajočim 2. seštevancem lahko učenec uporabi številski trak: poišče prvi seštevanec in nato še vsoto. Nato določi število skokov po 10 med obema številoma, ki predstavlja rezultat.
II. Delo z učbenikom
53/2 ― Izhajamo iz analogije odštevanja enic in učencem najprej postavimo vprašanja, ki se nanašajo na število škatel/jajc. Podobno kot pri 1. nalogi na str. 52 naj učenci sami opišejo, v čem se situaciji na slikah in računa razlikujeta in v čem vidijo podobnost.
III. Delo z DZ
90/6 ― Učenec odšteva desetice ob grafičnih ponazoritvah z nestrukturiranim in strukturiranim materialom.

91/7 ― Naloga je obratnega tipa: učenec mora simbolno izražen zapis odštevanja grafično ponazoriti tako, da prečrta ustrezno število stolpcev.

91/8 ― Učence navajamo k natančnem prepisovanju računov v zvezke. Rešujejo račune odštevanja brez uporabe ponazoril.

91/9 ― Pri reševanju enačb odštevanja z neznanim odštevancem lahko učenec uporabi številski trak: poišče zmanjševanec in razliko, nato določi število skokov po 10 med obema številoma (lahko šteje v smeri naprej ali v smeri nazaj). 

92/10 ― Učenec uporabi znanje o odštevanju desetic v življenjskih situacijah ― nakupovanje v trgovini. 

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
UTRJEVANJE SEŠTEVANJA IN ODŠTEVANJA

I. Računi v zvezek
II. Raziskujem

Učitelj ima na listkih zapisana števila 10, 20, 30, 40 … 100. Učenci imajo v parih pripravljene kovance po 10 c (10 x), 20 c (5 x) in 50 c (2 x) in prazen list papirja, na katerega bodo beležili rešitve. Učitelj izžreba enega od listkov, učenci pa morajo s pomočjo kovancev prikazati, kako bi v trgovini plačali dani znesek.  Vsako rešitev si grafično in simbolno zabeležijo. Možne so tudi situacije odštevanja (učenec lahko znesek 40 c plača s kovancem za 50 c, prodajalec pa mu mora vrniti 10c).

Primer zapisa na list za število 60:

[image: image4]
50 + 10 = 60

III. Didaktična igra: »Kdo bo prvi?«

Učence razdelimo v skupine po 4. Vsaka skupina dobi igralno kocko, katere polja so prelepljena s števili, ki predstavljajo cele desetice, npr. 10, 20, 30, 10, 20, 40 ali se dvakrat ponovijo (nabor števil je lahko tudi drugačen). Vsak igralec dobi lestev z vpisanimi deseticami in začetnim številom 0. 
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Različica igre: igro lahko priredimo tudi za utrjevanje odštevanja. V tem primeru je start na številu 100, učenci pa se pomikajo po lestvi navzdol proti številu 0, kjer jih čaka žeton.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. UTRJEVANJE SEŠTEVANJA IN ODŠTEVANJA

Ustno

II. Rešujem probleme

Besedilne naloge, ustno




	MATEMATIKA                                                                                                     90., 91., 92. in 93. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· rešuje probleme, ki so kombinacija besedila in slike, ki mu je v pomoč pri reševanju,

· se navaja na postopno reševanje sestavljenih problemov,

· s pomočjo tehtnice primerja predmete po masi,

· tehta predmete s pomočjo relativne in konstantne nestandnardne enote,

· spozna standardno enoto za tehtanje ― kilogram,

· spozna priprave za tehtanje.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

REŠUJEM PROBLEME IN POGLED SIMETRIJE

I. Delo z DZ

93/ ― Te besedilne naloge so kombinacija besedila in slike, pri čemer je slika učencu v pomoč pri reševanju, saj lahko podatke razbere neposredno iz nje. 

Problem je sestavljen iz več podproblemov. Učenca navajamo na postopno reševanje takih nalog: za vsak podproblem posebej naj učenec ugotovi, kje se nahajajo podatki, ki jih potrebuje za rešitev naloge. V zadnjem primeru ugotovi, da mora sešteti rešitvi predhodnih dveh nalog.
II. Delo z UL
III. Pregled in utemeljitev rešitev

TEHTAM 
I. Delo z učbenikom

54/1 ― Učitelj ob sliki vodi razgovor z učenci. Nato se lotijo spodaj opisane dejavnosti: primerjam, kaj tehta več.

54/2 ― Učenci poskusijo, kaj tehta več. Povedo ugotovitev.

55/3 ― Naloga predstavlja tehtanje z nestandardnimi enotami (relativnimi in konsatantnimi). Učitelj ob sliki vodi razgovor z učenci. Nato se lotijo spodaj opisane dejavnosti: tahtam z orehi in link kockami.
II. Primerjam, kaj tehta več

Pripomočki: čokolada,  mala kartonka mleka, pomaranča, 10 dag kave, mala kartonka soka …

Učenci delajo v skupini po 4.

Primejo po en izdelek v roko in primerjajo, kaj je težje.

Nato uredijo izdelke od najtežjega do najlažjega. Učenci pripovedujejo o svojih ugotovitvah.
III. Praktično delo po skupinah

 -----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Delo z DZ
94/1 ― Učenec odgovarja na problemsko zastavljena vprašanja.

94/2 ― Učenec izvede dejavnost, ki je predlagana v nalogi.

95/3 ― Učenec tehta z relativno mersko enoto. Dejavnost je podobna kot v učbeniku, le da namesto orehov uporabi arašide.

95/4 ― Učenec tehta s konstantno enoto. Pomembno je, da so vsi listi, ki jih zmečkamo v kepice, iste velikosti in iz iste vrste papirja.
II. Tehtam z orehi in link kockami

Pripomočki: šolska tehtnica, čokolada,  mala kartonka mleka, link kocke, orehi. Učenci delajo v dvojicah.

Na eno stran tehtnice položimo čokolado, na drugo stran pa toliko orehov, dokler jezička nista poravnana v isti višini. Ko sta jezička poravnana, preštejemo orehe in ugotovimo, koliko orehov tehta čokolada. Tako storimo še z malo kartonko mleka. Prav tako oba izdelka tehtamo še z link kockami. Tako dobimo ugotovitev, koliko link kock tehtata čokolada in mala kartonka mleka. Če so učenci tehtali natančno, morajo pri link kockah dobiti enotne rezultate, pri orehih pa ni nujno, saj se orehi med seboj razlikujejo (tehtali smo z relativno enoto).
III. Delo z učbenikom

55/4 ― Učenec spozna standardno mersko enoto za tehtanje ― kilogram in poimenuje priprave za tehtanje. Enoto kilogram vpeljemo na osnovi dobljenih rezultatov pri 3. nalogi, ki so bodisi neenotni bodisi neprimerni za sporazumevanje z ljudmi.

55/5 ― Učenec odgovori na problemsko zastavljeno vprašanje. Pove ugotovitev, ki lahko nekatere otroke zmede: velik kup sena, mali kupček železa.
I. Delo z DZ

95/5 ― To je problemska naloga z več možnimi rešitvami. Na koncu  raziščemo, katere različne rešitve so učenci odkrili.

96/6 ― Učenec zna prebrati podatke v preglednici in odgovarja na vprašanja.

II. Ponavljanje seštevanja in odštevanja

-ustno

- matematični narek

- računi seštevanja in odštevanja ― rešujemo v zvezke.


	MATEMATIKA                                                                                                             94., 95. in 96. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· šteje, bere in zapiše števila do 100,

· števila do 100 zapiše z desetiškima enotama E in D,

· zna določiti predhodnika in naslednika danemu številu do 100.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Ponovimo in dopolnimo, kar nam manjka.

- Naloge v DZ.

Desetice

Enice

3

2

- Učenec zapiše meritev z merskim številom in enoto (masa).
-----------------------------------------------------------------
ŠTEVILA DO STO

I. Delo z učbenikom
56/1 ― Učenec mora število barvic v 1. stolpcu izraziti na 2 različna načina: z desetiškimi enotami in s številom. Predlagamo delo v paru: en učenec z listom papirja prekrije vse stolpce razen prvega ter pove rešitev drugemu učencu. Le-ta preveri, če je rešitev pravilna. Nato vlogi zamenjata.

57/2, 3 ― Učence uvedemo v matematično vsebino »predhodnik in naslednik« danega števila prek nematematičnih situacij.
Primer: v vsakdanjem življenju rečemo, da npr. »Maja stoji tik pred Žigo«, v matematčnem jeziku pa številu 23, ki stoji tik pred številom 24, rečemo, da je predhodnik števila 24. 

II. Delo z DZ
97/1 ― Učenec izrazi število predmetov z desetiškima enotama D in E, v desni okvirček pa nato vpiše še ustrezno število. V 4. primeru prešteva število pik na dominah.
Sledi preglednica z nasprotno potjo reševanja: tokrat je podano število in učenec ga mora razstaviti na desetiške enote. Zadnji stolpec (RAZSTAVI) služi temu, da se učenec zave pomana števke na mestu desetic: števka 1 v zapisu 16 zavzema vrednost 10 in ne 1.
98/2 ― Učenec grafično ponazori dvomestno število.

III. Delamo snopiče

Vsak učenec ima zbirko manjših slamic in dve konzervi. Ena konzerva naj bo označena z nalepko »desetice«, druga pa z nalepko »enice«. Učencem razdelimo poljubno število slamic, ki jih morajo prešteti, in sicer: ko učenec našteje 10 slamic, jih zveže skupaj z elastiko. Ta šop slamic postavi v konzervo desetic. S postopkom nadaljuje, dokler ne porabi vseh slamic. Če mu na koncu ostane nekaj slamic, ki jih je premalo, da bi iz njih tvoril nov snopič, jih postavi v konzervo enic. Po dejavnosti rezultate zapiše v stolpce.
IV. Štetje črtic

Učence razdelimo v manjše skupine ali pare in organiziramo tekmovanje: »Kdo bo najhitreje preštel črtice?«
Skupine dobijo tabele z vrisanimi črticami, ki jih morajo prešteti. Število črtic je v vseh tabelah enako, razlikujejo se le v razporeditvi (glej poglavje V korakih po sto). Število črtic v posamezni vrstici tabele je lahko poljubno število do 100.

V. Ugani, koliko denarja imam
V vrečko damo določen znesek denarja. Uporabimo lahko le kovance za 1 in za 10 c. Učencem zaupamo, kolikšno vrednost imamo v vrečki, oni pa morajo ugotoviti, kateri kovanci se skrivajo v vrečki.

Primer: 

Učitelj: »V vrečki imam 42 c.«

1. učenec: »Imate 42 kovancev po 1 c.«

2. učenec: »Imate 4 kovance po 10 c in 2 kovanca po 2 c.«

Možne so tudi druge rešitve kot npr. 3 kovanci po 10 c in 12 kovancev po 1 c, vendar to ni cilj te učne enote.
I. Delo z DZ

98/3 ― Učenec prepozna zapis števila z besedo in ga poveže z ustreznim simbolnim zapisom. Primeri so namenoma izbrani tako, da preverjajo otrokovo razumevanje (94 in 49 ali 23 in 32 …).

98/4 ― Učenec vpiše manjkajoča števila v gosenici in s tem utrjuje štetje naprej in nazaj.

99/6 ― Učenec ob povezovanju števil po vrsti utrjuje štetje.
II. Didaktična igra »Kdo bo prvi?«
V igri sodeluje 2 do 5 učencev. Učenci potrebujejo igralno kocko in dve škatlici žetončkov: rdeči žetončki predstavljajo enice, modri pa desetice. Ko učenec vrže kocko, iz škatlice vzame ustrezno število žetončkov rdeče barve. Učenci izmenično mečejo kocko, ko posameznik nabere 10 rdečih žetončkov, jih mora zamenjati za enega modrega. Zmaga tisti učenec, ki po določenem številu metov nabere največjo vrednost žetonov ali tisti, ki prvi doseže neko število (npr. 50).


	MATEMATIKA                                                                                                   97., 98., 99. in 100. ura                 

	CILJI:  
Učenec
· primerja po velikosti števila do 100,

· odnos med številoma zapiše z znakom >, < ali =,

· rešuje matematicni problem, ki je integracija vsebin iz aritmetike in obdelave podatkov.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Ponovimo in dopolnimo, kar nam manjka
ŠTEVILA DO 100

II. Delo z DZ
99―101/7―10
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------VEČ ALI MANJ

I. Delo z učbenikom 

58/1 ― Učenec naj najprej primerja količini denarja pri deklici in dečku ter pojasni, kateri ima več denarja (več bankovcev/več kovancev). Šele nato preidemo na simbolni zapis. Učence usmerjamo z vprašanji: »Kaj predstavljata modro obarvani števki v zapisih 42 in 33? Kaj pa preostali dve števki? Kateri dve števki je potrebno primerjati, če želimo ugotoviti, kateri otrok je imel več denarja?«
Nato si ogledamo še spodnji primer s kockami, kjer naj učenci ugotovijo, da je v primeru, ko se števili ujemata v številu desetic,  število enic tisto, ki odloča, katero število bo večje.

II. Ugani število

Učencem pokažemo knjigo, povemo število strani, ki naj ne bo več kot 100, in jo odpremo na poljubni strani. Naloga učencev je, da uganejo, na kateri strani smo knjigo odprli. Učenec, ki je na vrsti za ugibanje, predlaga neko število, mi pa smemo odgovarjati le z »več« ali »manj«, vse dokler nekdo ne pove pravega števila. Nato vloge zamenjamo in zmagovalec prevzame vlogo učitelja.

Dejavnost lahko izvajamo tudi brez knjige, in sicer tako, da si zamislimo neko število od 0 do 100 in ga zapišemo na listek. 

III. Delo z DZ
102/1 ― Učenec primerja številčne podatke, ki se nanašajo na situacije merjenja.

102/2 ― Učenec primerja števila po velikosti v situacijah, ki so vzete iz vsakdanjega življenja. Najprej ugotovi vrednost zneska v 1. kupčku, nato ta znesek primerja z vrednostjo izdelka ter se na podlagi tega odloči ali ima dovolj denarja.

IV. Trgovina

Po dva učenca kupita vsak svoj izdelek v šolski trgovini. Vsak odšteje ustrezen znesek denarja, nakar zneska primerjamo (Kateri izdelek je bil dražji? Kateri učenec je plačal več/manj?). Vsako od situacij ponazorimo na tabli z ustreznim simbolnim zapisom.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Vojna

Izdelamo enostavne karte s števili od  0 do 100 (lahko se omejimo tudi le na nekatera števila znotraj te množice). Učenca igrata v paru. Karte premešata, jih obrneta z zapisom števil navzdol in jih izmenično odkrivata z vrha kupa. Učenec, ki odkrije karto z večjo vrednostjo, pobere obe karti. Igro igramo dokler en učenec ne dobi vseh kart oz. dokler učitelj ne naznani konca igre.

II. Delo z DZ

103/3, 4, 5, 6 ― Naloge ppredstavljajo prehod k primerjavi števil zgolj na simbolnem nivoju. Pri 4. in 5. nalogi se mora učenec zavedati, da rešitev ni ena sama, pač pa katerokoli število, ki ustreza danemu pogoju.

III. Delo z DZ

103/ Izziv ― Rešitev problema: 84, 87, 89, 94, 97, 98
Rešitev je manj kot okvirčkov. En okvirček ostane prazen ― na ta način ni že vnaprej jasno število rešitev, učenec pa mora dobro premisliti ali je res izčrpal vse možnosti.

Rešujem probleme
I. Delo z DZ
104 ― Ta problem predstavlja integracijo dveh matematičnih vsebin: aritmetike in obdelave podatkov oz. natančneje prepoznavanja števil in prikaza podatkov s preglednico. 

Vrstni red cvetic v tabeli je namenoma drugačen od vrstnega reda cvetic v oblačkih zgoraj. S tem učenca prisilimo v natančnost pri reševanju problema, saj podatkov ne more kar avtomatično prepisovati v spodnjo tabelo.

Sledijo vprašanja, s katerimi preverjamo, ali učenci znajo brati preglednice, tj. poiskati ustrezne podatke v njej. Učitelj naj še sam sestavi dodatna vprašanja za preverjanje, lahko pa vključi tudi učence, ki morajo zastavljati vprašanja drug drugemu.

II. Ponavljamo, utrjujemo

Reševanje nalog na UL in v zvezke




	MATEMATIKA                                                                                                    101., 102.  in 103. ura

	CILJI:  
Učenec
· primerja po velikosti števila do 100,

· rešuje matematicni problem, ki je integracija vsebin iz aritmetike in obdelave podatkov,

· ureja po velikosti števila do 100.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Rešujem probleme
I. Delo z DZ
104 ― Ta problem predstavlja integracijo dveh matematičnih vsebin: aritmetike in obdelave podatkov oz. natančneje prepoznavanja števil in prikaza podatkov s preglednico. 

Vrstni red cvetic v tabeli je namenoma drugačen od vrstnega reda cvetic v oblačkih zgoraj. S tem učenca prisilimo v natančnost pri reševanju problema, saj podatkov ne more kar avtomatično prepisovati v spodnjo tabelo.

Sledijo vprašanja, s katerimi preverjamo, ali učenci znajo brati preglednice, tj. poiskati ustrezne podatke v njej. Učitelj naj še sam sestavi dodatna vprašanja za preverjanje, lahko pa vključi tudi učence, ki morajo zastavljati vprašanja drug drugemu.

II. Ponavljamo, utrjujemo

Reševanje nalog na UL in v zvezke

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PO VRSTI KOT HIŠE V TRSTI

I. Urejamo naše meritve

V razredu ali na prostem lahko organiziramo dejavnost podobnega tipa, kot je prikazana v učbeniku na str. 59: skok v daljino, merjenje v višino, tek na 60 metrov ali katera druga dejavnost, ki jo učenci npr. izvajajo v okviru športno–vzgojnega kartona.

II. Delo z učbenikom

59/1 ― Učenci naj opišejo sliko, povedo, kateri učenec je skočil najdlje, kateri najmanj, kateri učenci so skočili npr. dlje kot Nina, ali je kdo skočil manj kot 80cm … Predlagajo naj, kaj je potrebno narediti s številčnimi podatki, če želimo določiti vrstni red tekmovalcev.
III. Lestev

V skupini naj bo od 4 do 5 igralcev. Skupina dobi kartončke s številkami od 1 do 100, vsak igralec pa še lestev z 10 praznimi prostorčki, kamor bo odlagal kartončke s kupa. Karte najprej premešamo, nato igralci izmenično dvigujejo karte s kupa. Za vsako privzdignjeno karto se mora igralec odločiti, na katero polje na svoji lestvi jo bo odložil. Ko karto enkrat odloži, je ne sme več prestavljati. 
Cilj igre je, da so števila na lestvi na koncu urejena od najmanjšega do največjega od spodaj navzgor. Če igralec kakšne karte ne more položiti nikamor več, to karto poimenujemo mrtva karta in jo odložimo na stran. Zmagovalec je tisti, ki prvi zapolni celo lestev. 
Različice igre: 
- dodamo še prazne karte: če igralec povleče prazno karto, lahko sam napiše nanjo neko število tako, da bo karto lahko odložil nekam na lestev; 
- dodamo lahko karte s sončki ― jokerji; če igralec dobi to karto, jo lahko položi kamorkoli.
IV. Delo z DZ/105

105/1, 2 ― Učenec ureja števila po velikosti v situacijah, ki se navezujejo na vsebino merjenja. V 1. nalogi prikaže ureditev podatkov s pomočjo vrstilnih števnikov, v 2. nalogi pa z izpisom zaporedja števil.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Štejem po dva

-Vsak učenec naj dobi pest fižolov, ki jih razporedi v ravno vrsto. Nato naj fižolčke šteje tako, da izgovori na glas samo vsako drugo število (lahko začne z glasnim štetjem pri 1, lahko pa pri 2). 

- Učenec naj kupček fižolov prešteje tako, da šteje po dva in sproti prestavlja po 2 fižolčka s kupa ne preštetih na kup že preštetih fižolčkov.
II. Štejem po pet (deset)

Učence razdelimo v skupine po 5 in se dogovorimo, ali bomo šteli v korakih po 5 ali po 10. Vsaka skupina dobi nekaj listkov, na vsakem je zapisan nek večkratnik števila 5 (primer: na listkih so zapisana števila 5, 55, 30, 25, 45, 70, 85 …). En učenec v skupini izžreba listek s številom, ki bo predstavljalo začetno število zaporedja, drug učenec pa listek, ki bo določil, ali štejemo naprej ali nazaj. Znotraj vsake skupine nato učenci v krogu ustno oblikujejo ustrezno zaporedje. Na koncu ga lako še zapišejo in poročajo ostalim skupinam.

Primer: če učenca izžrebata listka               in                   , skupina tvori zaporedje števil 45, 40, 35, 30 

III. Delo z DZ
106/3, 4 ― Učenec dopolni manjkajoča mesta na lestvi tako, da bodo števila urejena po velikosti (v prvem primeru mora izbirati med podanimi števili, v drugem primeru pa si lahko sam izbere manjkajoča števila).

106/5 ― Učenec nadaljuje preprosta primera naraščajočega/padajočega zaporedja števil.

107/6 ― Učenec nadaljuje zaporedje števil. Poskuša naj odkriti povezavo med dobljenimi podatki: če zajček dela 2-krat daljše skoke, potrebuje za isto razdaljo 2-krat manj skokov.

IV. Delo z DZ

107/IZZIV ― Učenci naj poskusijo problem rešiti najprej brez konkretnih ponazoril. Če imajo težave s predstavljanjem, si lahko pomagajo s poljubno knjigo.


	MATEMATIKA                                                                                                 104., 105. in 106. ura

	CILJA: 
Učenec  

· prepozna simetrijo v predmetih iz okolice in izdeluje simetrične oblike,

· rešuje probleme na geoplošči.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
IŠČEM SIMETRIJO

I. Delo z učbenikom

60/1 ― Učenci opazujejo sliko in naštejejo simetrične slike predmetov. Slike si morajo pozorno ogledati, saj so nekatere na prvi pogled simetrične, če jih pogledamo natančneje, pa vidimo, da niso (hruška, drevo, metulj). Učenci naj pojasnijo, zakaj npr. hruška ni simetrična, lahko pa jih tudi vprašamo, kaj bi morali na sliki spremeniti, da bi bila.
Dopuščamo tudi različne interpretacije iste slike, pomembno je le, da zna učenec svoj odgovor utemeljiti. Avto npr. učenec lahko opiše kot nesimetričen, ker je volan na eni strani, lahko pa se nekomu avto zdi simetričen, če je osredotočen na obliko avta in ne na detajle znotraj slike.

60/2 ― Naloga je problemskega tipa. Učencem pustimo, da izrežejo dane oblike kot sami želijo in brez našega dodatnega usmerjanja k postopku izrezovanja. Na koncu primerjamo nastale izdelke. Če je kateri od učencev uporabil prepogibanje papirja, lahko to izkoristimo in njegov izdelek primerjamo z ostalimi, kjer prepogibanje ni bilo uporabljeno. Vidimo, da je prvi izdelek »lepši«, natančnejši. Učenci, ki so izrezovali oblike brez prepogibanja papirja, naj sedaj poskusijo svoj izdelek prepogniti in preveriti, če se dela prekrivata.
Nato dejavnost izvedemo še enkrat, tokrat naj vsi uporabijo tehniko prepogibanja papirja. Seveda pa se tu pojavi nov problem: kakšno obliko naj izrežejo ob prepogibu, da bo nastal ravno želeni končni izdelek. Učenci naj raziskujejo s poskušanjem.

II. Delo z DZ

108/1 ― Učenec mora presoditi ali je poudarjena črta simetrala narisane oblike. Izraza simetrala še ne uporabljamo, pač pa se vprašamo ali bi se dela slike popolnoma prekrila, če bi sliko prepognili po črti. Učenci naj si najprej poskušajo v mislih predstavljati, lahko pa jim ponudimo tudi ogledalca, ki jih postavijo na črto in preverijo, ali se dobljena slika v ogledalcu ujema s sliko na listu.
Opozorilo: oblika je lahko simetrična, vendar vrisana črta ni simetrala (npr. drugi zmaj).

108/2 ― Učenec izdeluje simetrične vzorce s pomočjo karo papirja. Simetrala je lahko navpično ali vodoravno ležeča. V dveh primerih si učenec sami izbere del vzorčka in ga dopolni do simetričnega.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Pisane slike

Pri likovnem pouku lahko učenci izdelujejo simetrične vzorčke, in sicer: na del risalnega lista odtisnejo različne odtenke tempera barv, nato list prepognejo, ponovno odprejo in pogledajo, kaj je nastalo. Te izdelke izkoristimo za pogovor o simetriji: učenci iščejo na izdelku npr. delček, ki ustreza določenemu delčku na drugi polovici lista. Lahko tudi vprašamo: »Kako pa veste, da je to simetričen vzorec?« 
II. Pikčasti vzorci

Učenec na levo stran lista iz tube tempera barve odtisne vzorček pik, nato list prepogne in preveri, kaj je nastalo.

III. Delo z DZ/109

109/3 ― Učenec postavi ogledalo tako, kot kaže slika, in dobljeni vzorček nariše v 3. polje v posamezni vrsti. Predlagamo, da učenec najprej nariše sliko brez uporabe ogledala (krepitev predstav), nato pa z uporabo ogledala preveri, ali si je pravilno predstavljal.

IV.Simetrične črke

Učencem razdelimo liste papirja, na katerih so napisane nekatere velike tiskane črke. Učenec poskuša z uporabo ogledala (lahko tudi brez) določiti simetrale črk. Črke nato razvrsti v tabelo glede na to, koliko možnosti in katere obstajajo za posamezno črko:

Lega prepogibne črke                Črka
Vodoravno

Navpično

Vodoravno in navpično

Ni možno

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Delo z DZ
109/IZZIV ― Zelo dobro bi bilo, če nalogo tudi praktično izvedemo: lahko odpremo eno krilo okna, z ene strani šipo s sapo zarosimo in nato pišemo različne črke ter preverjamo, kako izgledajo z zunanje strani.

Učenci naj raziščejo, kaj je značilno za črke, ki izgledajo z obeh strani enako (ali je dovolj, da so simetrične ali pa je potreben še kakšen dodatni pogoj).

Rešujem probleme/DZ – 110
II. Delo z DZ
110/1 ― Učenci probleme rešijo najprej praktično z uporabo geoplošče in elastik. Na ta način je iskanje rešitev bolj dinamično, saj učenec lahko nastavljene like spreminja in s poskušanjem pride do pravega. Na listu papirja je ta dinamična komponenta iskanja rešitev minimalna. Pri preverjanju rešitev je poudarek na iskanju različnih možnih rešitev, do katerih so prišli učenci. (Rešitve ― Priročnik, str. 84)

110/2 ― Rešitev je pet, vendar sta zadnji dve precej zahtevni, zato zadošča, če vsak učenec najde štiri različne možnosti. Kvadrati enake velikosti, vendar v različnih legah, predstavljajo eno rešitev.

110/3 ― Učenci sami v paru sestavljajo simetrične oblike, in sicer tako, da en učenec z elastiko nastavi del lika, drugi učenec pa ga z drugo elastiko dopolni do simetrične oblike.

III. Ponavljamo

Zaporedje števil, urejanje števil po velikosti, predhodnik, število, naslednik ...




	MATEMATIKA                                                                                           107., 108. ,109. in 110. ura

	CILJI:  
Učenec
· prišteva enice k dvomestnemu številu brez prehoda prek naslednje desetice,

· od dvomestnega števila odšteje enice tega števila,

· od dvomestnega števila odšteje enice brez prehoda prek desetice,

· odšteje enice do desetice.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Preverjanje znanja: Koliko znam?
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Pregled oz. poprava preverjanja znanja “Koliko znam?”
II. Spiralni koledarček

Skupaj z učenci izdelamo spiralne koledarčke: potrebujemo izrezane liste s števkami od 0 do 9 za desetice in listke s števkami od 0 do 9 za enice. Listke razporedimo v dva kupčka, znotraj vsakega so števila urejena od najmanjšega do največjega. Nato tako razporejene listke spnemo v spiralo. S pregrinjanjem listkov lahko nastavimo poljubno enomestno ali dvomestno število. Sledijo vprašanja: »Katero število je za 4 večje? Sedaj pa odštej 6. Katero število dobiš?«
Učitelj izbira števila tako, da ne pride do prehoda prek desetice. V primeru, da npr. prištejemo enice do okrogle desetice, naj učenci sami raziščejo, ali je dobljeni rezultat smiselen in kaj bi bilo potrebno narediti z listki, da bi dobili pravi rezultat.

Primer: Učenci imajo nastavljeno število 37 in morajo prišteti 3. To pomeni, da bodo na kupčku za enice pregrnili 3 listke v smeri naprej. Na mestu enic bodo torej dobili 0 in če preberemo celo število, je to 30 namesto 40. Ugotovijo naj, da je potrebno v takem primeru pregrniti naprej tudi en listek za desetice.

III. Delo z učbenikom
61/1 ― Učenci najprej opišejo prizor na sliki, nato poskušajo sami ugotoviti, kaj pomeni simbolni zapis, ki se pojavlja ob sliki. Postopek ponovimo še za 2. in 3. primer. 
V simbolnih zapisih so učinki operacije seštevanja barvno poudarjeni. Posebnost je 3. primer, kjer s prištevanjem enic pridobimo novo polno desetico.

IV. Delo z DZ

111/1 ― Učenec grafično ponazoritev seštevanja z nestrukturiranim oz. s strukturiranim materialom prevede v simbolni zapis.

112/2 ― Učenec prišteva enice k dvomestnemu številu brez uporabe ponazoril, pač pa rešitve poišče v stotičnem kvadratu. Po 5 računov je »sorodnih« ― razlikujejo se samo v prvi števki dvomestnega števila. Učenec naj ugotovi, kako ta značilnost računov vpliva na položaj rezultata v stotičnem kvadratu.
Učitelj si nato lahko izbere še kakšen kupček računov, učenec pa rešitve vpisuje v stotični kvadrat. Nekoliko bolj problemsko bi bilo, če učence spodbudimo, naj sami sestavijo še nekaj računov podobnega tipa, si jih zapišejo v zvezek, rešitve pa označijo tudi v stotičnem kvadratu.  
112/3 ― Učenec prišteva enice k deseticam brez uporabe ponazoril.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Karo mreža

Učencem razdelimo karo papir in tabele (priloga), v katere bodo grafično nastavljali račune seštevanja. Vsak učenec naj iz karo papirja izreže zahtevana števila, jih prilepi v ustrezno polje tabele in določi vsoto.

II. Delo z učbenikom
62/2 ― Tokrat učenci opišejo prizore, ki ponazarjajo operacijo odštevanja. Za vsak prizor posebej naj tudi ubesedijo pripadajoči simbolni zapis. Primer (2. slika): »Imeli smo 27 jajc, 4 jajca smo porabili, ostalo nam je še 23 jajc.« 
Opozorilo: V situacijah odštevanja pripadajoči računi iz slike niso tako hitro vidni kot pri operaciji seštevanja. V 3. primeru s keglji sta npr. na sliki izstopajoči števili 26 (število stoječih kegljev) in 4 (število podrtih kegljev), kar lahko učence hitro zapelje k napačnemu sklepu, da je ustrezni račun 26 ― 4. Na to mora učitelj pri nalogah odštevanja še posebej opozarjati: najprej je potrebno ugotoviti, kakšno je bilo začetno stanje (v našem primeru je to število stoječih kegljev na začetku), nato, kaj se je spremenilo na začetnem stanju (tj. število podrtih kegljev). Z računom pa želimo določiti končno stanje (tj. število stoječih kegljev na koncu).

III. Delo z DZ

112/4 ― Učenec se navaja na natančno prepisovanje računov v zvezek.
113/5 ― Tehtnice se nahajajo v ravnovesju, kar pomeni, da morata biti obe strani enako »težki«. Učenec torej rešuje enačbe, kjer je manjkajoči podatek število enic. Boljšim učencem lahko ponudimo dodatne račune, v katerih je neznani člen dvomestno število npr. ___ + 3 = 46.
 IV. Delo z DZ

113/IZZIV ― Učenec razvija logično sklepanje: poiskati mora tako rešitev, ki izpolnjuje vse tri pogoje. Učencem, ki jim naloga dela težave, lahko ponudimo konkretne kovance za ponazoritev problema.

Rešitev:



------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I.  Igramo se trgovino

Učence razdelimo v skupine po 5 in v vsaki skupini določimo učenca, ki bo prodajalec v trgovini. Izdelke v trgovini označimo s cenami. Predlagamo, da so cene v centih, da bodo vrednosti izdelkov bližje realnim vrednostim. Vsak od ostalih članov skupine ima kuverto s kovanci. V kuverti so lahko le kovanci za 10 in za 5 centov, kajti naš cilj je, da učenec ne more plačati s točnim zneskom in mu mora prodajalec vrniti znesek, ki ustreza nekemu enomestnemu številu. Na ta način bomo z dejavnostjo utrjevali odštevanje enic od dvomestnega števila.

Po določenem času vlogo prodajalca v trgovini prevzame drugi učenec.
II. Delo z DZ

114/6 ― Učenec grafično ponazoritev odštevanja z nestrukturiranim oz. s strukturiranim materialom prevede v simbolni zapis.
115/7 ― Naloga je obratnega tipa: učenec mora simbolno izražen zapis odštevanja grafično ponazoriti tako, da prečrta ustrezno število kvadratkov.
115/8 ― Učenec rešuje račune seštevanja brez uporabe ponazoril.
116/9 ― Pri reševanju enačb seštevanja in odštevanja učenec uporabi številski trak: določi začetno in končno stanje ter s smerjo puščice nakaže vrsto operacije. Nato določi število vmesnih skokov, ki predstavlja rezultat.



	MATEMATIKA                                                                                                     111., 112. in 113. ura

	CILJI:  
Učenec
· od dvomestnega števila odšteje enice tega števila,

· od dvomestnega števila odšteje enice brez prehoda prek desetice,

· odšteje enice od desetice.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ODŠTEVANJE ENOMESTNEGA ŠTEVILA OD DVOMESTNEGA
I. Odštevanje enomestnega števila od dvomestnega ― reševanje v zvezek
Npr.: 47 ― 6 =   

         84 ― 3 =
II. Poišči svoj par

Otroke razdelimo v dve supini z enakim številom članov. Eni razdelimo liste z računi, drugi pa liste z rezultati teh računov. Kdo bo prvi našel svoj par?

Otroci se postavijo v dvojice in vsaka dvojica pove račun z rešitvijo. Drugi preverijo, ali je račun pravilen. Ali kdo ni našel svojega para? 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

VAJE

I. Od dvomestnega števila odštejemo enice tega števila

Primer: 54 ― 4 = 
II. Odštevanje enic od dvomestnega števila 

Primer: 98 ― 5 = 
III. Odštevanje enic od desetice

Primer: 70 ― 6 = 

IV. Sestavljanka

Učenci delajo v dvojicah. Vsaka dvojica dobi UL z računi in deli sličic. Pravokotnike, v katerih so števila, izrežejo. Na vsak pravokotnik, v katerem je račun, položijo pravokotnik s številom, ki je rešitev tega računa. Ko rešijo vse račune, pravokotnike obrnejo. Če so vse pravilno rešili, dobijo sliko dveh kužkov, ki se igrata. Sedaj lahko te pravokotnike zalepijo na papir in sliko pobarvajo.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Matematični narek
Učenci slišijo račun odštevanja enomestnega števila od dvomestnega brez prehoda čez desetico ― račun ustno izračunajo in napišejo le rezultat. Sledi naslednji račun. 
Rešujemo problemeII. Delo z DZ

117/1, 2 ― Obe besedilni nalogi sta primera kombinacije besedila in slike, pri čemer slika učencu ni več v pomoč pri reševanju, saj ni več nosilec številčnih podatkov v problemu. 

Učencev pri zapisovanju računa ne omejujemo z natančno določenim računom. Pri 2. nalogi lahko zapiše račun 35 ― 5 = ___ , lahko pa tudi __ + 5 = 37.

III. UL

Učenci rešujejo probleme diferencirano ― glede na tempo, ki ga zmorejo.

IV. Pregled rešitev



	MATEMATIKA                                                                                                                  114. in 115. ura

	CILJI: 
Učenec  
· od dvomestnega števila odšteje enice tega števila,

·  od dvomestnega števila odšteje enice brez prehoda prek desetice,

· odšteje enice od desetice,

· spozna nekaj preprostih kombinatornih situacij.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Matematični narek
Učenci slišijo račun seštevanja ali odštevanja enomestnega števila od dvomestnega brez prehoda čez desetico ― račun ustno izračunajo in napišejo le rezultat. Sledi naslednji račun. 

II. Rešujemo probleme

Pripovedujem besedilne naloge. Učenec pove račun in odgovor.

Učencev pri zapisovanju računa ne omejujemo z natančno določenim računom. 
Lahko pove račun 35 ― 5 = ___ , lahko pa tudi __ + 5 = 37.

III. Didaktična igra Lestev ali Vojna

Učenci rešujejo probleme diferencirano ― glede na tempo, ki ga zmorejo.

IV. Pregled rešitev

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Klobuki in šali

Pripomočki: 2 različna klobuka, 2 različna šala 

Kako se lahko oblečem? Učitelj pokliče 4 učence, ki predstavijo vse možnosti.

Učenci lahko prinesejo od doma svoja oblačila, pokrivala … in kombiniramo.

II. Stolpci

Pripomočki: link kocke 3 barv

Delo poteka v skupini po 4. Vsaka skupina dobi več rdečih, zelenih in modrih link kock. Učenci sestavljajo stolpce ― vsak mora vsebovati 3 kocke različnih barv. Nato predstavijo svoje stolpce.


 III. Nenavadne igrače

Pripomočki: sličice iz starih Cicibanov ali reklamnih oglasov z motivom igrač. Učitelj sličice prereže na polovice. Učence pripravi za delo v skupinah po 4. Učenci sestavljajo, kombinirajo. Nato predstavijo svoje nenavadne igrače. Te tudi poimenujejo po svoje.

IV. Seštevam in odštevam

Učenci slišijo račun seštevanja ali odštevanja enomestnega števila od dvomestnega brez prehoda čez desetico ― račun ustno izračunajo in povedo rezultat. Sledi naslednji račun.




	MATEMATIKA                                                                                         116., 117., 118. in 119. ura

	CILJA:  
Učenec
· spozna nekaj preprostih kombinatornih situacij,

· sliko smiselno ubesedi.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------KOMBINIRAM
I. Klobuki in šali

Pripomočki: 2 različna klobuka, 2 različna šala 

Kako se lahko oblečem? Učitelj pokliče 4 učence, ki predstavijo vse možnosti.

Učenci lahko prinesejo od doma svoja oblačila, pokrivala … in kombiniramo.

II. Delo z učbenikom/63

63/1 ― Učitelj vodi razgovor z učenci. Učenci ubesedijo sliko.

63/2 ― Učenci naj nalogo praktično izvedejo (spodaj opisana dejavnost Stolpci), rešitve lahko preverijo v učbeniku.

Stolpci

Pripomočki: link kocke 3 barv

Delo poteka v skupini po 4. Vsaka skupina dobi več rdečih, zelenih in modrih link kock. Učenci sestavljajo stolpce ― vsak mora vsebovati 3 kocke različnih barv. Nato predstavijo svoje stolpce.

III. Likovna vzgoja

Temo lahko izkoristimo tudi pri gnetenju iz plastelina. Naredimo obročke iz treh različnih barv, torej vsako po 6, in oblikujemo obročke, kot bi delali verigo /po 3/. 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------I. Delo z DZ/118

118/1 ― Učenec si pomaga z link kockami in jih najprej postavi na cvetove. Ko preveri različnost postavitve, cvetove pobarva z ustreznimi barvicami. 

119/2 ― Učenec se spomni naloge sladoled in jo reši na podoben način. 

119/3 ― Učenec izreže sličice in sestavlja kombinacije živali. Nenavadne živali nalepi v zvezek in jih poimenuje po svoje. Vseh različnih možnih živali je 16 (4 možnosti za glavo in pri vsaki še 4 možnosti za trup), vendar pa ni temeljni cilj te dejavnosti to, da učenec odkrije vse možnosti. Bolj je pomembno, da razvija logično razmišljanje in se navaja na sistematično iskanje rešitev. 

II. Delo Z DZ

119/Izziv ― Nalogo rešijo učenci, ki zmorejo. Učitelj spodbuja vse.

Rešitev:


III. Slovenščina

Učenci premetavajo besede v povedi: GREM NA GORO., NA GORO GREM., GORO GREM NA. ...

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Nenavadne igrače

Pripomočki: sličice iz starih Cicibanov ali reklamnih oglasov z motivom igrač. Učitelj sličice prereže na polovice. Pripravi za delo v skupinah po 4. Učenci sestavljajo, kombinirajo. Nato predstavijo svoje nenavadne igrače. Te tudi poimenujejo po svoje.

II. Matematični narek
Učenci slišijo račun seštevanja ali odštevanja enomestnega števila od dvomestnega brez prehoda čez desetico ― račun ustno izračunajo in napišejo le rezultat. Sledi naslednji račun. 
III. Rešujemo probleme

Pripovedujem besedilne naloge. Učenec pove račun in odgovor.

Učencev pri zapisovanju računa ne omejujemo z natančno določenim računom. 
Lahko pove račun 35 ― 5 = ___ , lahko pa tudi __ + 5 = 37.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
PONAVLJAMO

I. Seštevam in odštevam

Učenci slišijo račun seštevanja ali odštevanja enomestnega števila od dvomestnega brez prehoda čez desetico ― račun ustno izračunajo in povedo rezultat. Sledi naslednji račun. 
II. Rešujem probleme

Učenci rešujejo besedilne probleme, ki se nanašajo na vsebino prištevanja in odštevanja enic k dvomestnemu številu.

a) Učitelj pove besedilo naloge, učenci zapišejo račun in odgovor.

b) Učenci preberejo na lističu zapisano nalogo, zapišejo račun in odgovor. Učenci rešujejo v tempu, ki ga zmorejo.
III. Pregled rešitev
IV. Didaktična igra Vojna in Karte


	MATEMATIKA                                                                                            120., 121., 122. in 123. ura

	CILJA:  
Učenec
· prišteva desetice k poljubnemu dvomestnemu številu,

· odšteva desetice od poljubnega dvomestnega števila.
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

DESETICE GOR, DESETICE DOL

I. Ponazarjam račune

Učencem razdelimo tabelo z računi prištevanja/odštevanja celih desetic in pripomočke za ponazoritev računov. To je lahko denar ali komplet za ponazarjanje desetiških enot (desetiške palčke in enotske kocke). Po dva učenca delata skupaj: en učenec nastavi začetno stanje, drugi pa ponazori operacijo. Nato določita vsoto/razliko in število vpišeta v tabelo.

II. Spiralni koledarček

Spiralne koledarčke (gl. učno uro št. 108) lahko uporabimo tudi za prištevanje desetic. Učenci naj prek izkušenj ugotovijo, kako se število spremeni, če pregrinjamo listke na kupčku za desetice, in kako, če pregrinjamo listke na kupčku za enice.

III. Delo z učbenikom 

64/1 ― Učenci najprej opišejo prizor na sliki, nato pa pojasnijo, kaj pomeni pripadajoči račun seštevanja ― račun naj ubesedijo. 
Učinki operacije seštevanja po prištevanju celih desetic so tudi barvno poudarjeni.

IV. Delo z DZ 

120/1 ― Učenec grafično ponazoritev seštevanja z nestrukturiranim oz. s strukturiranim materialom prevede v simbolni zapis.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
I. Skačemo po številskem traku

Učencem opisujemo preproste besedilne probleme, oni pa se v skladu z navodili gibljejo po številskem traku. Ko zaključimo, vsak učenec zapiše dobljeno število na listek in primerjamo rezultate. 
Primer: V denarnici sem imel 42 centov. Od mame sem dobil še 10 centov, nato pa sem na poti v šolo na tleh našel še 10 centov. Ko sem se vračal iz šole sem kupil liziko za 30 centov. Koliko denarja še imam?
Učencem lahko razdelimo številsko lestev (priloga), tj. trak, ki je širok natanko toliko, kot je na številskem traku razdalja med številoma 0 in 10. Učenci si lahko pomagajo s premikanjem lestve po številskem traku, vendar jih moramo ob tem opozarjati na natančnost pri prestavljanju.

II. Kviz

Učence razdelimo v 3 skupine. Vsaka skupina dobi list s števili (priloga), ki jih izrežejo in razvrstijo v 2 kupčka: en kupček vsebuje dvomestna števila, ki imajo v zapisu ne ničelno število enic, drugi kupček pa vsebuje okrogle desetice. Kupčka obrnejo z zapisom števila navzdol. Nato učenec iz skupine, ki je na vrsti, dvigne zgornja dva kartončka (iz vsakega kupčka po enega), prebere števili in ju sešteje. Za vsak pravilno rešen račun skupina dobi 2 točki. Učitelj na tablo sproti beleži osvojene točke skupin in na koncu določi zmagovalno skupino.

Dejavnost lahko izvedemo tudi za operacijo odštevanja.

Učitelj lahko tudi sam izbere drugačen nabor števil kot so v prilogi. Pri seštevanju morajo biti števila izbrana tako, da vsota nikoli ne preseže 100, pri odštevanju pa tako, da razlika v nobenem primeru ni manjša od 0.

III. Delo z DZ/ 121,122 
120/2 ― Učenec prišteva desetice k dvomestnemu številu ob uporabi številskega traku, ki se nahaja v prilogi, lahko pa tudi brez. V 3. tabeli si sam izbere 2. seštevanec. V primeru, da je to število 60 ali več, bodo nekatere vsote presegle število 100. Če učenec s tem nima težav, mu pustimo, da nalogo reši, če pa je to zanj pretežko, mu predlagamo, da uporabi števila do 50.
121/3 ― Učenec uporabi pridobljeno znanje v življenjskih situacijah (denar). V vseh primerih razpolaga z istimi bankovci in kovanci, izbrati pa mora take, da bo z njimi ponazoril ustrezni račun seštevanja.
Pomemben je vrstni red reševanja naloge: denar nastopa v funkciji pomoči pri reševanju, zato naj učenec najprej obkroži zneske, ugotovi, kolikšen skupni znesek to predstavlja, in šele nato zapiše račun.

122/4 ― Cilj te naloge je, da se učenec zave, da je vrednost števke v zapisu števila odvisna od mesta, na katerem se pojavi v zapisu števila. Obračanje desnega listka (ponazorjeno z modro puščico) ustreza prištevanju enic, obračanje levega listka (ponazorjeno z rdečo puščico), pa ustreza prištevanju desetic.

122/5 ― Naloga je problemskega tipa: učenec bo pri reševanju uspešen, če pozna značilnosti razporeditve števil v stotičnem kvadratu. V tem primeru ve, da se števili, ki se razlikujeta za 10, nahajata na poljih, ki sta ena pod drugo, in zadošča, če v stotičnem kvadratu poišče take položaje števil. Števili, ki se razlikujeta za 20, se v kvadratu nahajata v istem stolpcu, med njima pa je eno prazno polje.
I. Izpolni kvadrat

Vsak učenec dobi en prazen kvadrat (priloga), v katerega naj sam vpiše števila v osnovna 4 polja. Števila mora izbrati tako, da je kvadrat rešljiv z njihovim trenutnim znanjem. Najprej ga sam reši, da se o tem prepriča, nato rešitev pobriše in kvadrat odda v skrivnostno vrečko. Vsak učenec nato izžreba enega od kvadratov v vrečki in ga reši.

II. Delo z DZ

123/6 ― Učenec se navaja na natančno prepisovanje računov v zvezek.
123/7 ― Učenec rešuje enačbe seštevanja, kjer je neznano število prištetih desetic. Za boljše učence lahko pripravimo dodatne račune z neznanim 1. seštevancem, npr. ___ + 20 = 64, lahko pa seštevanca tudi zamenjamo, npr. ___ + 43 = 63.

III. Delo z DZ
123/IZZIV ― Tudi izziv se nanaša na reševanje enačb. Učenec mora svoje odgovore tudi utemeljiti. Možnosti je več: lahko pove ustrezni račun seštevanja npr. 5 + 30 = 35, lahko pa se sklicuje tudi na število enic v obeh številih: če imata števili na startu in cilju enako število enic, pomeni, da s skoki po 10 lahko pridemo z enega na drugega.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Spiralni koledarček

Spiralne koledarčke (glej učno uro št. 108) lahko uporabimo tudi za prištevanje desetic. Učenci naj prek izkušenj ugotovijo, kako se število spremeni, če pregrinjamo listke na kupčku za desetice, in kako, če pregrinjamo listke na kupčku za enice.

II. Kviz

Učence razdelimo v 3 skupine. Vsaka skupina dobi list s števili (priloga), ki jih izrežejo in razvrstijo v 2 kupčka: en kupček vsebuje dvomestna števila, ki imajo v zapisu ne ničelno število enic, drugi kupček pa vsebuje okrogle desetice. Kupčka obrnejo z zapisom števila navzdol. Nato učenec iz skupine, ki je na vrsti, dvigne zgornja dva kartončka (iz vsakega kupčka po enega), prebere števili in ju sešteje. Za vsak pravilno rešen račun skupina dobi 2 točki. Učitelj na tablo sproti beleži osvojene točke skupin in na koncu določi zmagovalno skupino.

III. Skačemo po številskem traku

Učencem opisujemo preproste besedilne probleme, oni pa se v skladu z navodili gibljejo po številskem traku. Ko zaključimo, vsak učenec zapiše dobljeno število na listek in primerjamo rezultate. 
Primer: V denarnici sem imel 42 centov. Od mame sem dobil še 10 centov, nato pa sem na poti v šolo na tleh našel še 10 centov. Ko sem se vračal iz šole sem kupil liziko za 30 centov. Koliko denarja še imam?
Učencem lahko razdelimo številsko lestev (priloga), tj. trak, ki je širok natanko toliko, kot je na številskem traku razdalja med številoma 0 in 10. Učenci si lahko pomagajo s premikanjem lestve po številskem traku, vendar jih moramo ob tem opozarjati na natančnost pri prestavljanju.

IV. Rešimo vse naloge do strani 123.

Nekaj računov napišemo tudi v šolski zvezek.



	MATEMATIKA                                                                                                 124., 125.  in 126. ura

	CILJ: 
Učenec odšteva desetice od poljubnega dvomestnega števila.
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

DESETICE GOR, DESETICE DOL

I. Ponovitev

Ustno prištevamo desetice.

II. Ponazarjam račune

Učencem razdelimo tabelo z računi odštevanja celih desetic in pripomočke za ponazoritev računov. To je lahko denar ali pa komplet za ponazarjanje desetiških enot (desetiške palčke in enotske kocke). Po dva učenca delata skupaj: en učenec nastavi začetno stanje, drugi pa ponazori operacijo. Nato določita razliko in število vpišeta v tabelo.

III. Spiralni koledarček

Spiralne koledarčke (glej učno uro št. 108) lahko uporabimo tudi za odštevanje desetic. Učenci naj prek izkušenj ugotovijo, kako se število spremeni, če odgrinjamo listke na kupčku za desetice, in kako, če odgrinjamo listke na kupčku za enice.

IV. Delo z učbenikom 
65/2 ― Postopek obravnave je podoben kot pri seštevanju: opis slike in ubeseditev pripadajočega računa. Koristno je, če učencu poleg primera 43 ― 20 = ____ ponudimo še račun 43 ― 2 = ___. Ugotovi naj, kako odštevanje desetic oz. odštevanje enic vpliva na dobljeni rezultat. 

V. Delo z DZ/ 124 

124/8 ― Učenec grafično ponazoritev odštevanja z nestrukturiranim oz. s strukturiranim materialom prevede v simbolni zapis.

I. Skačemo po številskem traku

Učencem opisujemo preproste besedilne probleme, oni pa se v skladu z navodili gibljejo po številskem traku. Ko zaključimo, vsak učenec zapiše dobljeno število na listek in primerjamo rezultate. 
Primer: V denarnici sem imel 42 centov. Od mame sem dobil še 10 centov, nato pa sem na poti v šolo na tleh našel še 10 centov. Ko sem se vračal iz šole sem kupil liziko za 30 centov. Koliko denarja še imam?
Učencem lahko razdelimo številsko lestev (priloga), tj. trak, ki je širok natanko toliko, kot je na številskem traku razdalja med številoma 0 in 10. Učenci si lahko pomagajo s premikanjem lestve po številskem traku, vendar jih moramo ob tem opozarjati na natančnost pri prestavljanju.

II. Kviz

Učence razdelimo v 3 skupine. Vsaka skupina dobi list s števili (priloga), ki jih izrežejo in razvrstijo v 2 kupčka: en kupček vsebuje dvomestna števila, ki imajo v zapisu ne ničelno število enic, drugi kupček pa vsebuje okrogle desetice. Kupčka obrnejo z zapisom števila navzdol. Nato učenec iz skupine, ki je na vrsti, dvigne zgornja dva kartončka (iz vsakega kupčka po enega), prebere števili in ju sešteje. Za vsak pravilno rešen račun skupina dobi 2 točki. Učitelj na tablo sproti beleži osvojene točke skupin in na koncu določi zmagovalno skupino.

Dejavnost lahko izvedemo tudi za operacijo odštevanja.

Učitelj lahko tudi sam izbere drugačen nabor števil kot so v prilogi. Pri seštevanju morajo biti števila izbrana tako, da vsota nikoli ne preseže 100, pri odštevanju pa tako, da razlika v nobenem primeru ni manjša od 0.

III. Delo z DZ/ 124, 125 
124/9 ― Učenec odšteva desetice od dvomestnega števila ob uporabi številskega traku, ki se nahaja v prilogi, lahko pa tudi brez. V 3. tabeli si sam izbere odštevanec. V primeru, da je to število 70 ali več, nekateri računi ne bodo rešljivi v množici naravnih števil. Če se to zgodi, je pomembno, da učenec sam uvidi, da danega računa ne more rešiti (npr. 65 ― 70). Lahko pusti prazno okence ali pa si izbere drug odštevanec. Za nadarjene učence je lahko to dodatni izziv: Katero je največje število, ki ga še smemo izbrati za odštevanec, da bodo vsi računi rešljivi?
125/10 ― Učenec uporabi pridobljeno znanje o odštevanju desetic v življenjski situaciji ― nakup v trgovini. Problem sodi v sklop reševanja enačb: učenec mora določiti začetni znesek denarja ter to število primerjati z vrednostjo, ki je ostala. 
Manjkajočo vrednost dobi lahko na različne načine: v 2. primeru lahko reši račun 52 ― ___ = 32, lahko pa nastavi račun 52 ― 32 = ___ (čeprav tovrstnih računov doslej še ni reševal, ga ne omejujmo pri iskanju domiselnih načinov reševanja). V prilogi poišče sličice in izdelek, ki ponazarja rešitev, nalepi v ustrezen okvirček.

I. Izpolni kvadrat

Vsak učenec dobi en prazen kvadrat (priloga), v katerega naj sam vpiše števila v osnovna 4 polja. Števila mora izbrati tako, da je kvadrat rešljiv z njihovim trenutnim znanjem. Najprej ga sam reši, da se o tem prepriča, nato rešitev pobriše in kvadrat odda v skrivnostno vrečko. Vsak učenec nato izžreba enega od kvadratov v vrečki ter ga reši.

II. Delo z DZ

126/11 ― Učenec se navaja na natančno prepisovanje računov v zvezek.
126/12 ― Z izpolnjevanjem kvadrata hkrati utrjujemo obe računski operaciji, saj mora učenec v vodoravni smeri števila seštevati, v navpični smeri pa odštevati. Če je kvadrat pravilno izpolnil, mora priti do enake rešitve v spodnjem desnem kvadratu po dveh poteh (skrajni desni stolpec in spodnja leva vrstica). 
Naloga je  zelo motivacijsko naravnana, zato lahko učitelj po potrebi sestavi še dodatne kvadrate. Pozoren mora biti le na ustrezen izbor številčnih podatkov.

III. Delo z DZ

126/IZZIV ― Naloga je namenjena boljšim učencem, saj vključuje račune seštevanja dvomestnih števil brez prehoda, ki jih učbenik za 2. razred ne obravnava (ta vrsta računov je vpeljana v začetku 3. razreda). 








	MATEMATIKA                                                                                             127., 128., 129. in 130. ura


	-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
UTRJEVANJE ZNANJA

I. PONAVLJANJE SEŠTEVANJA IN ODŠTEVANJA S PREHODOM DO 20
II. NEZNANI ČLEN S PREHODOM DO 20
III. Učenec rešuje probleme, ki se nanašajo na prištevanje in odštevanje desetic.
IV. Računi v šolski zvezek



	MATEMATIKA                                                                                           131., 132., 133. in 134. ura

	CILJI:
Učenec
· utrdi spoznanje, da sta seštevanje in odštevanje nasprotni operaciji, 

· v okolici prepozna sekajoče se črte,

· označi presečišče črt s točko.
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ČRTE SE SEKAJO

I. Delo z učbenikom /67

67/1 ― Vsebino presečišča črt povežemo s primeri iz vsakdanjega življenja. Učenci naj še sami poiščejo svoje primere, ki ponazarjajo presečišče črt.

II. S palčkami in vrvicami

Pred reševanjem 2. naloge v učbeniku učenci izvedejo podobno dejavnost z uporabo konkretnega materiala. Vsak učenec dobi 2 ravni palčki in dve vrvici. Podajamo navodila:
      »Ravni črti se sekata.«

»Ravni črti se sekata dvakrat.« (Učenci ugotovijo, da to ni možno.)

»Krivi črti se ne sekata.«

»Krivi črti se sekata dvakrat (trikrat …).«

»Tri črte se sekajo v eni točki.«

Nekaj navodil podamo sami, nato pa izbiramo učence, ki tvorijo navodila za sošolce.

III. Delo z učbenikom

67/2 ― Sledi formalno matematična obravnava vsebine: presečišče črt matematično poimenujemo z izrazom točka in učence seznanimo z načinom označevanja točk: križec in velika tiskana črka.

IV. Delo z DZ/131

131/1 ― Učenec označi presečišča črt s križci in jih poimenuje z velikimi tiskanimi črkami.

131/2 ― Naloga je problemskega tipa. Učencem ponudimo še dodaten „čečkalni” list papirja, tako da lahko raziskujejo dani odnos med črtama in lahko tudi večkrat poskusijo preden najdejo rešitev. 

131/3 ― Učenci dopolnijo 2. nalogo z oznakami točk.

V. Fotografije

Učencem razdelimo fotografije iz revij ali razglednice. Poiščejo naj situacije, ki ponazarjajo sekajoče se črte.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

PONAVLJAMO

I. Seštevanje in odštevanje DE +__ E

(Tudi neznani člen)

II. Prištevamo in odštevamo desetična števila

III. Problemi

Učenci rešujejo naloge na listkih, tempo reševanja in izbiro nalog prilagodijo svojim sposobnostim.

IV. Nariši črte, označi točke

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PREIZKUS ZNANJA

I. Navodila za reševanje

II. Pregled nalog ― Koliko že znam? /5/
III. Samostojno delo učencev

IV. Dodatna zaposlitev za hitrejše učence

V. Pregled rešitev

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Razdelitev preizkusov znanja
Pregled nalog in morebitna vprašanja učencev

Didaktične igre, vezane na temo seštevanja in odštevanja



	MATEMATIKA                                                                                                         135., 136.  in 137. ura

	CILJI:
Učenec  

· utrdi spoznanje, da sta seštevanje in odštevanje nasprotni operaciji, 

· zapiše vsoto enakih seštevancev v obliki zmnožka,

· pokaže svoje znanje.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

MNOŽIM
I. Koliko je učencev?

Pred tablo pokličemo dvojico učencev in vprašamo: »Koliko učencev je v enem paru?« Nadaljujemo tako, da prihajajo k tabli še dodatni pari učencev in po vsakem novem paru učenci povedo, koliko učencev je trenutno pred tablo.
Dejavnost izvedemo še s trojicami (četvorkami) učencev.
Lahko zaposlimo enega učenca kot zapisovalca rezultatov v tabelo:

Število parov

1

2

Število učencev

2

4

II. Vzorčki iz link kock

Učenci naj nadaljujejo vzorec z link kockami.

Primer:

R
R
R
M
M
M
R
R
R
Sledijo vprašanja: “Koliko kock je v 2 trojkah? Kaj pa v treh trojkah?” ...
Učenci lahko oblikujejo vzorec, kjer nastopata po dve istobarvni kocki skupaj, in primerjajo število kock v dveh trojkah s številom kock v treh dvojicah. 

III. Delo z učbenikom
68/1 ― Učenci naj situacijo na sliki opišejo na čim več različnih načinov: najprej z uporabo vsakodnevnega govora (»vidim dve vrsti s po tremi avtomobilčki« ali »vidim dve polici, na vsaki so trije avtomobilčki« ali »vidim dvakrat po tri avtomobilčke«). Postopno nadomestimo te »nematematične opise« z matematičnim zapisom dane situacije. 
Zelo pomembno je, da matematični zapis učenci poskušajo tudi ponovno ubesediti, tj. ponovno prevesti v vsakdanjo govorico.

IV. Delo z DZ/ 132

132/1, 2 ― Učenec naj vsoto enakih seštevancev zapiše v obliki zmnožka in matematični zapis pojasni z rabo nematematične govorice. Poudarek je na drugačnem zapisu, rezultat pa učenec poda prek odgovora.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Štejemo fižolčke

Učencem razdelimo fižolčke (žetone, kocke, bombone …), ki naj jih štejejo po 2 in na glas izgovarjajo števila (dve, štiri, šest, osem …). Ob štetju naj fižolčke prestavljajo na drug kupček, pri čemer ohranjajo skupinice po 2 fižolčka. Lahko se dogovorimo, da bomo šteli npr. do števila 16. Ko pridejo do 16, se ustavijo in preštejejo, koliko kupčkov po 2 fižolčka so tvorili.

Nekoliko težje je štetje po 3, vendar lahko poskusimo. Kasneje lahko štejemo tudi ustno, brez uporabe pripomočkov (najprimerneje je štetje po 2 in po 5).

II. Ponazarjanje besedilnih nalog

Učitelj ustno podaja kratke opise situacij, učenci pa jih ponazorijo z žetoni.

Primeri:

- Pred vrati stojita 2 skupini treh otrok. (Učenci nastavijo 2 kupčka s tremi žetoni.)
- Imamo 2 kletki in v vsaki sta dva ptička. Koliko je vseh ptičkov? (Učenec nastavi 2-krat po 2 žetona.)

- V cvetličnem loncu so 3 cvetlice. Na okenski polici imamo 4 take lonce. Koliko je vseh cvetlic?

- Na enem krožniku sta 2 jabolki. Imamo 4 krožnike. Koliko je vseh jabolk?

Učencem lahko ponudimo poleg žetonov še prazne kartončke ali liste papirja, ki jih lahko uporabijo za ponazoritev, npr. 2 kletki, in šele nato v vsako kletko postavijo 2 žetona (za ptička).
III. Delo z učbenikom
68/2 ― Podobno kot pri 1. nalogi utrjujemo povezavo med matematičnim zapisom in prevedbo le-tega v vsakdanjo govorico. Primer je izbran tako, da naj učenci začutijo prednosti zapisa z znakom za množenje v primerjavi z zapisom seštevanja enakih seštevancev (zapis je v tem primeru krajši).

Opomba: v začetku je poudarek samo na drugačnem zapisu vsote enakih seštevancev in ne toliko na rezultatu. Seveda pa je smiselno, da v obeh primerih učenec pove tudi, koliko je skupno število avtomobilčkov oz. copat.
IV. Delo z DZ
133/3 ― Učenec k vsaki sliki priredi dve vrsti računov: s seštevanjem enakih seštevancev in z množenjem. Če ima učenec težave z drugim zapisom, lahko v prvem računu obkroži vse seštevance in prešteje, koliko jih je.

V. Didaktična igra »Črni Peter«

Z učenci izdelamo igralne karte: par tvorita karti, ki ponazarjata isto situacijo (ena s simbolnim zapisom in ena z grafičnim zapisom).

Primer para kart:



Učenci igrajo igro v skupinah, in sicer po pravilih igre Črni Peter. Pare kart sproti odlagajo, izgubi tisti, ki mu v rokah ostane Črni Peter.

VI. Rišem račune

Pripravimo več listkov z računi seštevanja, odštevanja ali množenja. 


Primer: 

Učenec izvleče enega od listkov, ga pokaže ostalim, nato mora vsak učenec narisati poljubno sliko, ki ustreza danemu računu in jo pri preverjanju tudi ubesediti. 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PREIZKUS ZNANJA

I. Navodila za reševanje

II. Pregled nalog  Koliko že znam? /5/
III. Samostojno delo učencev

IV. Dodatna zaposlitev za hitrejše učence

V. Pregled rešitev




	MATEMATIKA                                                                                                138., 139. in 140. ura

	CILJI:
Učenec  

· razdeli predmete na sliki tako, da je v vsaki množici enako število predmetov, 

· razdeli predmete na sliki v enako močne množice,

· rešuje probleme, ki so sestavljeni iz več podproblemov,

· rešuje probleme s preveč ali premalo podatki.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

DELIM
I. Delimo kekse

Učencem pripravimo ponazorila za krožnike in kekse in podajamo navodila, kaj naj nastavijo:

» Imaš 3 krožnike in 6 keksov. Pravično jih razdeli na krožnike.« (Problem iskanja moči množice)

»Imaš 8 keksov. Na vsak krožnik postavi 2. Koliko krožnikov potrebuješ?« (Problem iskanja števila množic)

Vključimo lahko tudi probleme množenja:

»Imaš 3 krožnike, na vsakega daš 4 keksov. Koliko keksov si porabil?«

II. Delimo igralne karte

Pripravimo kupček kart in določimo število igralcev, med katere je potrebno karte razdeliti. Učenci nato to praktično izvedejo.

Dejavnost lahko priredimo tudi drugemu načinu obravnave deljenja: določimo število kart, ki jih potrebuje en učenec v igri, zanima pa nas, koliko učencev torej lahko sodeluje v igri.

III. Delimo se v skupine

Probleme deljenja poskušamo vključiti v čim več vsakodnevnih dejavnosti, npr. pri organiziranju dela v skupinah (pri katerem koli učnem predmetu) povemo, koliko članov naj bo v eni skupini ali pa povemo, koliko skupin potrebujemo za delo. 

 IV. Delo z učbenikom
69/1, 2 ― Nalogi temeljita na prvem načinu obravnave deljenja. Učenci si ogledajo vsako sliko posebej in opišejo, na kakšen način bi določili rezultat. Predlagam, da situaciji tudi konkretno ponazorijo z uporabo ponazoril za pico oz. z delitvijo učencev v dve enako veliki skupini.

IV. Delo z DZ 

134/1 ― Učenec obkroži po dva otroka in vsakemu paru priredi eno žogo. Lahko najprej obkroži vse pare otrok, prešteje število parov in nariše ustrezno število žog. 

134/2 ― Naloga je problemsko zasnovana: učenec lahko za vsak primer uporabi svojo barvo in obkroža trakove v vrsti po 2 (3, 4) ter prešteje število nastalih množic. Predlagam, da to nalogo z učenci praktično izvedemo tako, da jih razdelimo v skupine in vsaka skupina rešuje enega od problemov. Nato rezultate primerjamo in ugotavljamo, kaj je vplivalo na to, da smo dobili večje/manjše število verig.

V. Delo z DZ 

134/IZZIV ― Učenec naj problem najprej poskuša rešiti brez uporabe konkretnih ponazoril. Lahko si pomaga s sliko pri 2. nalogi. Naloga ni obvezna za vse učence, saj je v ozadju že problem deljenja z ostankom, je pa zelo primerna za nadarjene učence, saj jih spodbuja k logičnemu razmišljanju.

 -----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
REŠUJEMO PROBLEME
I. Ponovitev

II. Delo z DZ

135/1 ― Vključuje več problemov, ki se nanašajo na isto izhodiščno situacijo. Problemi vključujejo prištevanje in odštevanje celih desetic od poljubnega dvomestnega št., množenje in reševanje enačb. Zadnje vprašanje je zahtevnejše, saj sodi v sklop seštevanje poljubnih dvomestnih št. brez prehoda. 

136/2 ― Problem s preveč podatki. Odvečni podatek je št. sosed. Posebno pozorno moramo prebrati 2. del naloge, ki sprašuje po št. otrok na zabavi (poleg povabljenih otrok, ki so na zabavo prišli, ne smemo pozabiti na slavljenko).
136/3 ― Primer problema, ki ni besedilna naloga. Pod probleme smo ga uvrstili zaradi vrste računov, ki jih vključuje. To je za učence nov tip računov, vendar pa so izbrani na tak način, da jih učenec lahko reši, če si pomaga z znanim primerom, tj. s 1. računom v stolpcu.
136/4 ― Problem s premalo podatki. Manjka podatek o št. učencev. Učence je potrebno seznaniti tudi s tovrstnimi problemi in se dogovoriti, kje in kako poiskati manjkajoči podatek. Ne zadošča, če učenec ugotovi, da naloga ni rešljiva, ker nek podatek manjka. Podatek naj določi sam, in sicer tako, da bo smiselno izbran. V tem primeru si npr. lahko izberemo št. učencev v našem razredu.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I. Pregled predelane snovi v tem letu
II. Tekmovanje dvojic v hitrem računanju
III. Didaktične igre: izbiramo najzanimivejšo pri matematiki
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5, 3, 8





7, 9, 2





3, 2, 1





7, 5, 2





8, 6, 2





10, 1, 9





2 →, 2 ↓, 3 →, 4 ↑, 1 ←, 2 ↑, 3 →, 5 ↓, 1 →.�
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10





Učenci postavijo svoje figurice na začetno polje s številom 0, izmenično mečejo kocko in se glede na vrženo število pomikajo proti številu 100. Na poljih s številom 100 so postavljeni žetoni. Če se učenec nahaja na polju s številom 80 in vrže 30, se ne sme pomakniti naprej, pač pa mora počakati na 10 ali na 20. Ko učenec doseže število 100, pobere žeton, se vrne na začetek in se ponovno prične vzpenjati po lestvi do novega žetona. Končni zmagovalec je tisti učenec v skupini, ki je po določenem času igre zbral največ žetonov.





nazaj
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Kovanci za 20, 10 in 2 centa.





Klobuki so pobarvani: moder, rdeč, rumen, zelen.
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prištej 8


prištej 30


odštej 20


odštej 10


odštej 6





prištej 30


odštej 10


prištej 20


odštej 30


odštej 1


prištej 40


odštej 50


prištej 1�











2 x 3





2 vrstici s po 3 zvezdicami, vsaka vrstica je obkrožena
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2 x 3





3+2





2 x 3





 3 ― 2





2 x 3





IZRAČUNAJ VSOTO ŠTEVIL 11 IN 5.








RAČUN: ___________





ODGOVOR: ______________________





ŠTEVILU 6 DODAJ 14. KOLIKO DOBIŠ?





RAČUN: ___________





ODGOVOR: ___________________





KOLIKO JE RAZLIKA ŠTEVIL 20 IN 9?








RAČUN: ___________





ODGOVOR: ____________________





KOLIKO DOBIŠ, ČE ŠTEVILO 15 ZMANJŠAŠ ZA 4 ?








RAČUN: ___________





ODGOVOR: ___________________











