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DNEVNA PRIPRAVA

ZA POUK MATEMATIKE V 1. RAZREDU

PO UČBENIŠKEM KOMPLETU MLADINSKE KNJIGE ZALOŽBA
(nelektorirano)
PRVA MATEMATIKA

- Učbenik

- Delovni zvezek v dveh delih
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Pripravila: Meteja Urbančič Jelovšek

Predlog priprav

MATEMATIKA 1

Učne priprave so pripravljene tako, da učitelj metode, oblike in učne pripomočke ter literaturo označi oziroma jih prenese v pripravo, ko jih uporabi.

Priprave lahko učitelj po potrebi tudi spreminja. Niso samo recept. Svetujemo, da vsakdo doda še nekaj svojega, saj bo le tako poučevanje kvalitetno in ustvarjalno. 

METODE:   pripovedovanje, razgovor, pogovor, razlaga, poročanje, posredovanje, delo z besedilom, reševanje nalog / vaje, risanje, branje, računanje, pisanje, prikazovanje,  praktično delo, eksperimentiranje, načrtovanje dela, sestavljanje miselnega vzorca, zbiranje, didaktična igra, delo z učbenikom, delo z delovnim zvezkom, delo z računalnikom, drugo

OBLIKE: frontalna, individualna, dvojice, skupinska
UČNI  PRIPOMOČKI:  učbenik PRVA MATEMATIKA , delovni zvezek PRVA MATEMATIKA, priročnik za PRVO MATEMATIKO, peresnica, ravnilo, šablona, škarje, link kocke, liki, telesa, vrvice, barvni papir, bel papir, konkretno okolje, informacije iz različnih virov, slikovni material, različne revije za otroke

MATEMATIKA                    1., 2. ura
CILJI: 

Učenci:

· spoznajo učbenik in izvedo, kako ga bodo uporabljali,

· spoznajo delovni zvezek in izvedo, kako ga bodo uporabljali,

· spoznajo pomen ikon,

· ustvarjajo nov kotiček,

· spoznajo učne pripomočke.

ORIENTACIJA

Pogledam naokrog

I.

Ponovitev:

· kaj vidijo nad sabo, kaj je pred mizo, kaj pod klopjo, kaj na polici …

II.

Opredelimo položaj osebe oz. predmeta glede 

1.Telovadimo
Nekaj otrok se postavi v  vrsto eden za drugim. Vsak izmed njih pove, kdo je za njim in kdo pred njim. Otroci, ki niso v vrsti,opišejo, kaj vidijo.

Učitelj poimenuje enega od otrok,drugi povedo, kateri so pred njim in kateri za njim.

2.Pod, nad

Učenec se uleže na klop, drugi počepne pod klopjo. Vprašujemo: -Kdo je nad Timom? Kaj je nad Timom? Kdo je pod Janom? Kaj je pod Janom?

3.Rišemo, lepimo
Na večji list ali tablo je na klopci narisana muca , ki hodi. Otroci lepijo in rišejo živali pod muco, nad njo, pred, za …Vse ubesedijo.

4. Kdo je nad menoj?
Eden od učencev poklekne v sredo kroga. Sošolec ga zajaha in vpraša:Pod menoj je Tina. Kdo je nad teboj, Tina?

5. Povelje
Učenci sedijo okrog mize in trkajo s prsti. Učitelj poveljuje:Roke pod klop, roke nad glavo, noge za stol…Učenci vse to opravijo le, če reče:« Povelje, noge za stol.« Sicer se za ukaz ne zmenijo.

III.

Delo z učbenikom

Opazujejo sliko in pobarvajo, kot zahteva naloga. Delo ubesedimo.   (U – 6,7)  

MATEMATIKA                    3., 4., 5., 6., 7. ura    
CILJI:

Učenci:
· pravilno opredelijo položaje predmetov,

· uporabljajo izraze pod, ob, na, v, pred,

· pravilno opredelijo položaj predmeta glede na drug predmet,

· pridobljeno znanje uporabljajo v konkretnih situacijah

· se orientirajo v prostoru,

· pridobljeno znanje uporabljajo v konkretni situaciji,

· na svojem telesu prikažejo levo in desno roko ter levo in desno nogo,

· v konkretni situaciji utrjujejo smer levo – desno,

ORIENTACIJA

Orientiram se

UČB, str. 6–9

DZ/1, str. 6–10

NAD, POD, V, NA
DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenci opazujejo sliko in opišejo odnose, ki jih opazijo, npr.: nad posteljo visi slika.

2. naloga: učenci opišejo, kje se nahaja katera od živali, npr.: pujsek je nad slonom in pod opico. 

3. naloga: učenci opišejo položaj živali na sliki, tako da uporabljajo izraze pred, za, med, npr. slon je za medvedom in pred lisico ali slon je med medvedom in lisico.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec pobarva barvice, ki so v peresnici.

2. naloga: učenec pobarva račke, ki so zunaj ribnika.

3. naloga: učenec dopolni risbo tako, da upošteva navodila v razpredelnici.

DEJAVNOSTI

Skačemo

Vsak učenec dobi svoj obroč in skače glede na navodilo: »Zunaj, zunaj, znotraj, zunaj, znotraj, znotraj ...« Če se zaporedoma ponovi isti ukaz, skoči na mestu.

LEVO, DESNO

DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenci opazujejo sliko in opišejo odnose, ki jih opazijo, npr.:selitveni kamion je desno od policaja. Pri opisu naj učenci uporabljajo tudi izraze iz prejšnjih učnih ur: pred, za, nad, pod …

2.  naloga: učenci pri opisu slike poiščejo čim več odnosov, kjer uporabijo izraze levo od in desno od. Lahko tudi združijo dva opisa: medvedek je levo od punčke in desno od knjige.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga:  učenec na sliki pobarva predmet, ki se nahaja levo od drugega predmeta.

2. naloga: učenec na sliki pobarva žival, ki je desno od drevesa..

3. naloga: učenec mora v zaporedju nanizanih predmetov poiskati vse tiste medvedke, ki so desno od marjetice in jih pobarva.

IZZIV: učenec na osnovi podanih izjav sklepa o barvi balonov.
4. učenec dopolni risbo, na kateri sta čoln in senčnik tako, da nalepke prilepi glede na podana navodila v razpredelnici.

DEJAVNOSTI

Minuta za razgibavanje

Učencem dajemo navodila, kako naj razgibavajo vrat: obrni glavo desno, levo, gor, levo, desno, dol,…Nato našo vlogo prevzame učenec, ki oblikuje navodila za sošolce.

Iščemo skriti predmet

Enega učenca pošljemo iz učilnice ter skrijemo nek predmet. Učenca nato ostali sošolci usmerjajo z navodili, ki vključujejo izraze »pojdi levo, je desno od…, je pod…, pojdi naravnost…«, dokler ne odkrije skritega zaklada.

MATEMATIKA                    8., 9., 10., 11., 12., 13., 14., 15. ura     
CILJI:

Učenci:
· predmete in osebe primerjajo po velikosti,

· pravilno uporabljajo izraze krajše kot, daljše kot, visoko, nizko, višje kot, nižje kot, debelejše kot, tanjše kot,

· primerjajo predmete po dolžini in ugotavljajo odnos daljši od/krajši od,

· primerjajo predmete po velikosti in ugotavljajo odnos večji od/manjši od,

· primerjajo predmete po debelini in ugotavljajo odnos debelejši od/tanjši od,

· primerjajo predmete po višini in ugotavljajo odnos višji od/nižji od,

· primerjajo predmete glede na izbrano lastnost.

LOGIKA IN JEZIK

Opazujem

UČB, str. 10–13

DZ/1, str. 11(15

PRIMERJAM PREDMETE

DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenec naj najprej opiše prizor na sliki, šele nato naj matematično opiše odnos med dolžinama živali. Samostojno naj tudi ubesedi spodnje primere parov živali.

2. naloga: izhajamo iz  domače situacije, ki naj jo učenec najprej opiše s svojimi besedami, nato preidemo na matematično izražanje odnosa. Sledi iskanje konkretnih primerov v učilnici, kjer iščemo po dva različno velika predmeta iste vrste ter ju primerjamo po velikosti.

3. in 4. naloga: prva situacija z medvedom in opico ponazarja odnos debel – suh, medtem ko druga med knjigama ponazarja odnos debel – tanek. Na to moramo opozoriti tudi učence: nasprotje od debelega je lahko suh ali tanek. Nalogo iz učbenika nadgradimo s praktično dejavnostjo, kjer učenci primerjajo pare knjig iz šolske knjižnice in opišejo, katera je debelejša/tanjša.

5. in 6. naloga: vpeljavo odnosa višji/nižji najprej navežemo na znano situacijo, ki bo za učence motivacijska, nato odnos ubesedimo na dva možna načina, v zadnjem koraku pa razumevanje učencev preverimo na podobnem konkretnem primeru: učenci se med seboj primerjajo po višini.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec pobarva daljši predmet.

2. naloga: učenec k vsaki verigi prilepi nalepko s krajšo verigo. Pri tem mora paziti, da se mu izidejo vsi trije primeri: če npr. k 20 členski verigi nalepi verigo z najmanjšim številom členov, bo tako porabil edino možno rešitev za 1. verigo in se mu naloga ne bo izšla za vse tri primere.

3. naloga: učenec k dani risbi nariše večji/anjši predmet iste vrste: če je npr. narisana hiška, mora desno od nje narisati večjo hiško.

4. naloga: učenec utrdi odnos večji/manjši tudi z nadaljevanjem preprostega vzorca. Riše prostoročno.

5. naloga: zgornja dva simbola, tanek rdeč valj in moder debelejši valj, učencu ponazarjata, da v levi stolpec riše tanjše, v desnega pa debelejše predmete. Za vsak primer učenec nariše tisto, kar manjka.

6. naloga: učenec pobarva višjo cvetlico.

7. naloga: učenec naj ugotovi, da je nižja stolpnica k 1. stolpnici lahko tudi višja od višje stolpnice na drugi sliki. Pomembno je, katero stolpnico primerja s katero.

8. naloga: učenec dani sliki priredi nižji in višji predmet iste vrste.

DEJAVNOSTI

Iščemo predmete: opis dejavnosti je pri 2. nalogi v učbeniku.

V naši knjižnici: opis dejavnosti je pri 3. nalogi v učbeniku. 

Kdo je višji? Po dva učenca se med seboj primerjata po višini in odnos ubesedita.

MATEMATIKA                 16., 17., 18., 19. ura     
CILJI:

Učenci:
· odkrivajo in ubesedijo kriterije, po katerih so elementi urejeni,

· elemente uredijo od najmanjšega do največjega.

LOGIKA IN JEZIK

Urejam

UČB, str. 14

DZ/1, str. 16,17
UREJAM

DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenec primerja začetno in končno situacijo v gruči otrok in opiše, kaj se je zgodilo ter po katerem kriteriju so se otroci uredili. Lahko tudi opiše položaj posameznika v skupini tako, da pove, kdo je pred njim in kdo je za njim ter zakaj.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: če učenec pravilno pobarva barvice oz. knjige v urejeni množici, s tem pokaže, da prepoznava predmet, ki se nahaja na določenem mestu v urejenem zaporedju.

2. in 3. naloga: učenec mora z risanjem nadaljevati zaporedje predmetov, tako da bo vsak naslednji višji/nižji od prejšnjega.

5. naloga: učenec v prilogi poišče nalepke, ki prikazujejo utrinke z rojstno dnevne zabave in jih v prazne okvirčke nalepi tako, kot so si dogodki časovno sledili.

DEJAVNOSTI

Barvice: učenec uredi svoje barvice po velikosti od najkrajše do najdaljše.

Urejamo se po višini: učenci oblikujejo vlak tako, da so urejeni od najvišjega do najnižjega učenca ali obratno.

MATEMATIKA                 20., 21., 22., 23., 24., 25., 26., 27. ura     
CILJI:

Učenci:

Učenci:

· prepoznavajo in izrazijo skupno lastnost množice,

· primerjajo množice in uporabljajo izraza več predmetov, manj predmetov,

· ugotovijo, kje je množica z več elementi,

· primerjajo moč množice,

· prirejajo in ugotavljajo enakost moči množice ter jo izrazijo,

· izločijo element, ki ne sodi v množico, in ugotovitve argumentirajo,

· primerjajo količine med sabo,

· uporabljajo izraza več kot in manj kot,

· s pomočjo prikaza s stolpci znajo razbrati velikost množice in odnose med množicami,

· iz link kock oblikujejo vzorce in nadaljujejo njihovo zaporedje,

· rišejo preprosta zaporedja.

OBLIKOVANJE ŠTEVILSKIH PREDSTAV

Razvrščam

UČB, str. 15

DZ/1, str. 18–19

Priredim vsakemu

UČB, str. 16

DZ/1, str. 20–23

Več, manj, enako

UČB, str. 17–19

DZ/1, str. 24(26

Oblikujem vzorce

UČB, str. 20

DZ/1, str. 27
RAZVRŠČAM

CILJI

· Učenci razvrščajo predmete glede na izbrano lastnost množice. 

· Navajajo se na delo z računalnikom.

· Oblikujejo množico predmetov na osnovi podanega kriterija, prepoznajo kriterij, po katerem so bili predmeti razvrščeni.

· Prepoznajo kriterij razvrščanja in znajo poiskati vsiljivca v množici.

DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenci ustno opišejo, kako bi pospravili igrače.

2. naloga: nalogo izvedemo tudi praktično, in sicer z igračami, katere otroci sami prinesejo od doma. Učenci naj sami predlagajo skupine, v katere bodo razvrstili svoje igrače. Skupin je lahko več, odvisno od vrst igrač.

3. naloga: učence povabimo k reševanju naloge na zgoščenki Na žirafinem hrbtu, kjer morajo copate razvrstiti po barvi na ustrezne poličke.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: pri vsakem primeru je podana lastnost, ki jo morajo imeti člani. Učenec mora sliko dopolniti tako, da bodo vsi člani imeli zahtevano lastnost, medtem ko je predmeti zunaj množice ne bodo imeli, npr. v 1. primeru mora učenec vsem otrokom,   ki še nimajo narisanih očal, le-te dorisati; v 2. primeru mora ustrezno pobarvati majčke otrok: tisti, ki so v množici, morajo imeti zelene, tisti zunaj množice, pa poljubne druge barve.

2. naloga: učenec poišče vsiljivca v množici in ga prečrta. Rešitev je lahko tudi več. Pomembno je, da zna otrok svojo izbiro utemeljiti.

DEJAVNOSTI

Naše igrače

Opis dejavnosti je pri 2. nalogi vučbeniku.

Čudna stvar

Tvorimo množico igrač in pozovemo učence, naj povedo, katera po njihovem mnenju ne sodi zraven. Svojo izbiro tudi utemeljijo. Množica mora biti izbrana tako, da dopušča več možnih odgovorov.

Pospravljamo lego kocke

Pred učence postavimo zaboj lego kock, ki jih je potrebno pospraviti v dva manjša zabojčka:

· povemo pravilo, npr.: V levi zaboj sodijo vse rumene kocke, v desnega pa vse tiste, ki niso rumene.

· na zabojčka pritrdimo slikopisa; učenci nato lego kocke ustrezno razvrstijo.

· pospravimo kocke glede na nek kriterij, ki ga zamolčimo; učenci morajo odkriti našo izbrano “lastnost”, nato pa vloge zamenjamo in si učenci izbirajo skrivne kriterije.


PRIREJAM

CILJI

· Učenci primerjajo moči množic s pomočjo prirejanja.

· Primerjajo moči množic s pomočjo vrstičnih/stolpčnih prikazov.

· Iz stolpičnega prikaza določijo moč množice.

DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenci opišejo prizor iz vsakdanjega življenja, ki ga prikazujeta sliki. Opišejo, kaj se je zgodilo, zakaj je en stolček ostal prazen … Nalogo nadgradimo s konkretnim problemom: učenci morajo brez štetja ugotoviti, ali je v razredu več deklic ali dečkov.  Lahko se npr. razporedijo v dve koloni ali v plesne pare … 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga:  učenci primerjajo velikosti množic tako, da na vsako otroško glavo prilepijo nalepko, in vidijo, ali je katera glava ostala brez kape.

2. naloga: učenci povezujejo balone z otroki in ugotovijo, ali je kakšen balon preveč/premalo.

3. naloga: učenec s pomočjo povezovanja prireja korenčke za zajčke. Primeri so namerno izbrani tako, da učenec zgolj iz dolžine vrste ne more sklepati o tem, katera množica ima več članov.

4. naloga: pri tej nalogi uporabimo novo tehniko prirejanja, tj. barvanje polj v vrstičnem prikazu. Za vsako žival otrok pobarva eno polje in na osnovi dobljenega prikaza lahko pove, katerih živali je največ, najmanj … Učence spodbujamo, naj število živali ali pobarvanih kvadratkov tudi preštejejo.

5. naloga: učenec mora iz stolpčnega prikaza razbrati podatke in spodnjo sliko ustrezno dopolniti. Poudariti moramo, da en pobarvan kvadratek pomeni en predmet na sliki.

DEJAVNOSTI

Poišči svoj stolček

Učenci se ob glasbi sprehajajo, plešejo po prostoru, nato ob prekinitvi glasbe poiščejo vsak svoj stolček. En stolček je premalo. Učenec, ki svojega stolčka ne najde, izpade iz igre. Igro nadaljujemo, dokler ne ostane le en stol.

Ali imam dovolj?

V škatli imamo pripravljene raznobarvne rutice (kape, šale, čepice ...). Kako lahko brez štetja ugotovimo, ali imamo dovolj predmetov za vse učence? 

ŠTEJEM

CILJI

· Učenci štejejo do 5.

· Primerjajo velikosti množic s pomočjo štetja.

· Ponazorijo moč množice s preprostimi ikoničnimi oznakami (pike, črtice …).

· Ikoničnim zapisom priredijo ustrezno število predmetov. 

· Navajajo se na delo z računalnikom.

DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenci natančno opazujejo sliko in poiščejo čim več takih stvari, ki na sliki nastopajo v troje oz. četvero. Učitelj lahko priskrbi še dodatne slike – prizore iz vsakdanjega življenja, na katerih učenci iščejo množice z določenim številom članov.

2. naloga: učenci v učilnici iščejo premete, ki so prikazani na fotografijah. Za vsakega posebej morajo povedati, koliko se jih nahaja v učilnici.  

3. naloga: učenci svoje znanje preizkusijo še v poučni računalniški igrici o hišnih ljubljenčkih: igra vsebuje tri različno zahtevne nivoje – za začetek je najprimernejši prvi nivo. Učenec najprej mora vzporejati sličice s pikami in sličice z določeno vrsto predmetov – v prvem nivoju so primeri omejeni le na števila do 5.

4. naloga: Didaktična igra Koliko nog imajo stolčki?
Navodilo: Učencem razdelimo palčke (vžigalice, slamice ali zobotrebce). Nato na triangel zaporedoma udarimo nekajkrat števila do 5, počakamo, da učenci k prvemu sedalu nastavijo ustrezno število palčk, in nadaljujemo z naslednjim zaporedjem udarcev na triangel. Na koncu preverimo, koliko palčk imajo učenci nastavljenih k posameznim sedalom. 
Igro lahko večkrat ponovimo in si vsakič izberemo navo zaporedje udarcev na triangel. 
Različice igre: namesto triangla lahko uporabimo kakšen drug inštrument ali namesto učitelja igra na inštrument eden od učencev. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec izreže živali in jih razvrsti v ustrezne ograde. Nato prešteje, koliko jih je v posamezni ogradi in števila primerja med seboj. Če ima težave s primerjavo števil, lahko na mizi oblikuje stolpce iz izrezanih lističev in ugotovi, kateri stolpec je najvišji. Na koncu živali prilepi.

2. naloga: učenec prešteje, koliko je na sliki predmetov določne vrste in to število ponazori v spodnji preglednici s pikami, črticami ali s kakšno drugo preprosto oznako  (pomembno je, da še ne uporablja zapisa s številko).

3. naloga: ta naloga je obratnega tipa kot 2. naloga. Tokrat ima učenec moč množice že ponazorjeno s pikami, v krošnjo pa mora prilepiti ustrezno število jabolk, ki jih najde v prilogi.

DEJAVNOSTI

V naši učilnici

Opis dejavnosti je pri 2. nalogi v učbeniku.

Družabne igre tipa Človek ne jezi se
Učenci mečejo igralno kocko in se pomikajo po igralnem polju. 

Domino malo drugače

Vsak učenec izdela nekaj domin. Te domine se od klasičnih razlikujejo v tem, da si učenec sam izbere motiv risanja in razporeditev le-teh po polju, na posameznem polju pa jih ne sme biti več kot pet. Nato domine združimo in igramo igro po klasičnih pravilih.

Koliko je v škatli?

V škatlo spravimo nekaj kock (od 0 do 5), in sicer tako, da otroci vidijo, kaj smo naredili. Škatlo trdno zapremo s pokrovom, nato povabimo enega učenca, da jemlje kocke iz škatle. Vsakič lahko iz škatle povleče le eno kocko. Ko meni, da je škatla prazna, preneha. Ostalim učencem razdelimo barvne lističe. Vsak učenec drži svoj listič v roki. Ko meni, da je škatla prazna, listek položi na mizo (vsak naj dela zase). 

Stolpci iz link kock

Vsak učenec dobi stolpec iz petih link kock. Sledijo naslednji izzivi za otroke:

- Izdelaj enako visok stolpec.

- Izdelaj stolpec, ki bo imel eno kocko manj.

- Izdelaj stolpec, ki bo imel še eno kocko manj od tega.

- Izdelaj še vse ostale možne stolpce, ki bodo imeli manj kock od teh, ki jih že imaš.

- Razporedi stolpce od najnižjega do najvišjega. Koliko kock ima najnižji stolp? Koliko pa tretji v vrsti? Postavi ju skupaj. Za koliko kock se razlikujeta? Poišči stolp, ki je med tema dvema.

OBLIKUJEM VZORCE

CILJI

· Učenci prepoznajo vzorec in ga znajo nadaljevati.

· Prepoznajo pravilo v slikovnem in geometrijskem vzorcu ter vzorec nadaljujejo.

· Dopolnijo vzorec z manjkajočimi členi.
· Samostojno izdelajo vzorec iz konkretnega materiala.
DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenec si ogleda začetek barvnega vzorca, ki je ponazorjen na sliki in ga še sam izdela iz link kock. Nato vzorec nadaljuje.

2. naloga: dva učenca delata v paru: najprej izdelata začetek vzorca kot je prikazan na sliki, nato izmenično dodajata vsak po eno kocko.

3. naloga: učenca ponovno delata v paru: eden si izmisli nek vzorec in ga ponazori z link kockami, nato ga preda drugemu učencu, ki mora vzorec nadaljevati.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec nadaljuje vzorec tako, da bodisi ustrezno pobarva nepobarvane krogce bodisi sam nadaljuje z risanjem ustreznih oblik.

2. naloga: v zaporedju so nekatera polja prekrita. Učenec mora ugotoviti, katera oblika manjka, in jo poiskati med nalepkami v prilogi.

DEJAVNOSTI

Verižice

Učenci nizajo perlice na nitko v poljubnem barvnem zaporedju. Vsak naj izdela svojo zapestnico/verižico.

Štampiljke

Iz krompirja izdelamo štampiljke, ki jih pomočimo v tempera barvo in oblikujemo odtise. Nato učenci oblikujejo zaporedja barvnih odtisov: učitelj jim lahko posreduje pravilo na kartončku, na katerem so narisani prvi členi zaporedja, kasneje pa naj učenci oblikujejo svoje barvne vzorce.

Gibalni vzorci

Učitelj nakaže vzorec: plosk, skok, plosk, skok … Učenci naj ga nadaljujejo.

Geometrijski vzorci

Učitelj učencem razdeli vžigalice, sam pa na grafoskopu nakaže začetek vzorca, npr. 



Učenci naj oblikujejo začetek vzorca in ga nato samostojno nadaljujejo.

MATEMATIKA                  28., 29., 30., 31., 32., 33., 34., 35., 36., 37. ura    
Učenci:

· ob raziskovanju svojega telesa in ob praktičnih dejavnostih pridobijo predstavo o številih,

· števila razlikujejo po spolu,

· spoznajo zapis števil 1, 2, 3, 4, 5 in 0,

· pravilno zapisujejo števila in usvojijo znake za zapis števil,

· usvojijo zapise števil in poznajo pomen vsakega simbola,

· prepoznavajo število konkretnih predmetov in jih označijo,

· primerjajo število predmetov med seboj in jih primerjajo po količini,

· spoznajo znake za primerjanje količin več kot, manj kot, je enako,

· razmerja med količinami označijo s simboli (, (, (,

· s konkretnimi dejavnostmi pridobijo količinsko predstavo o številu nič.

NARAVNA ŠTEVILA

Od nič do pet

UČB, str. 21(27

DZ/1, str. 28-36

Primerjam števila od ena do pet

UČB, str. 33(34

DZ/1, str. 38(42

DZ/1, str. 37–40
ŠTEVILA DO 5

CILJA

· Učenci štejejo do 5.

· Poznajo simbolni zapis – številke za ponazoritev moči množice od 0 do 5.
DELO Z UČBENIKOM 
1. naloga: Učenci na sliki preštejejo, koliko je predmetov posamezne vrste in si ogledajo prikaz, ki prikazuje velikost vsake množice na dva različna načina: s posamičnimi in poenostavljenimi oznakami (pike) ter s številko. Pozorni smo na zadnji primer s traktorjem, ki ga na sliki s piknikom ni. Simbol 0 torej vpeljemo kot oznako za velikost prazne množice.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec pobarva toliko predmetov, kot zahteva številka na začetku vrste.

2. naloga: učenec obkroži številko, ki predstavlja moč množice.

3. naloga: učenec številkam priredi ustrezne (tj. višina stolpca in barva kock) stolpce iz link kock.

4. naloga: učenec na sliki obkroži toliko predmetov, kot je zapisano s številko. Če ima težave s prepoznavanjem pomena simbola, si lahko pomaga s prikazom s pikami. Pozorni smo na zadnji primer, kjer učenec ne sme obkrožiti nobenega jabolka.

5. naloga: učenec izreže igrače na sličicah in jih pospravi v omaro. Omara ima obliko Carrollovega diagrama, ki ga uvedemo neformalno in ga še ne poimenujemo. Ko se prepriča o pravilni razvrstitvi, sličice prilepi, pod sličicami pa pobarva številko, ki predstavlja moč vsake od dobljenih množic.

6.  naloga: v vseh okvirčkih so pike enako porazdeljene, le način številčenja je različen. Učenec s povezovanjem številk po vrsti dobi 5 različnih vzorčkov. Povezuje prostoročno.  

7. naloga: v vsaki vrsti se nahaja kartonček, ki ima drugačno število pik od ostalih. Učenec vsiljivca prečrta. Pike so namenoma porazdeljene na »netipične« načine, tako da mora otrok šteti, če želi nalogo rešiti uspešno.

IZZIV: učenec rešuje matematični problem z več možnimi rešitvami: v vsakem polju poskuša pobarvati 3 krožce na drugačen način. Na ta način utrjujemo razumevanje načela abstraktnosti – položaj predmetov ne vpliva na moč množice.

DEJAVNOSTI

Vpeljemo številke

Učencem pokažemo tri enake pločevinaste škatle in vanje pred njimi spustimo eno, dve oziroma tri kocke. Škatle nato zapremo in jih med seboj premešamo. Sledi izziv: "Pokažite mi škatlo, v kateri se nahaja ena kocka." Želimo, da učenci ugotovijo, da z ugibanjem ne morejo zanesljivo napovedati pravilne rešitve. Nato jih spodbudimo, naj sami predlagajo učinkovitejše rešitve. Vsakemu učencu damo tri prazne listke in jim predlagamo, naj nanje označijo karkoli, kar jim bo pomagalo razlikovati škatle med seboj. Ko učenci to naredijo, izberemo listke nekaterih otrok, otroci pa jih skušajo pritrditi na ustrezne škatle. Za vsak sistem označb skupaj preverimo, če je učinkovit za razlikovanje škatel med seboj. Če nihče od učencev sam ne predlaga zapisa s številkami, ga uvedemo mi. Številke nam bodo torej odslej služile za lažje sporazumevanje med seboj.

Domino

Skupaj z učenci nadgradimo množico slikovnih domin. Izdelamo domine, ki imajo na enem polju sličice ali pike, na drugem pa števko od 0 do 5. 

Človek ne jezi se malo drugače

Igre z igralno kocko tipa Človek ne jezi se lahko odigramo s prirejeno kocko, kjer so na poljih števila od 0 do 5. Ko učenec vrže določeno število, mora svojo figuro premakniti za ustrezno število korakov. 

Ristanc

Pred šolo na tla narišemo polje za družabno gibalno igro. Polja oštevilčimo in učenci igrajo ristanc.

Gospod Dajdam
Izdelamo komplet 24 igralnih kart: za vsako število od 0 do 5 imamo 4 karte, na katerih je število ponazorjeno z množico predmetov in s številko, glej priročnik.
Igro naj igrajo največ štirje učenci. Karte premešamo in jih razdelimo učencem. Če ima učenec par, ga odloži, ostale karte obdrži. Nato si učenec, ki je na vrsti, izbere poljubnega učenca iz skupine in ga vpraša po določeni karti, npr. »Gospod Dajdam prosim za število 4.« Gospod Dajdam na to lahko odgovori: »Izvolite, prosim.« in učencu da zahtevano karto (če jo ima), ali pa: »Nič ne dam!«, če karte nima. Učenci morajo tako pozorno spremljati odgovore drugih in si poskušajo nabrati čim več parov. Igra se konča, ko se eden od učencev uspe znebiti vseh kart v roki.

ENA IN DVE

CILJA

· Učenci zapišejo število 1 s simbolom.

· Zapišejo število 2 s simbolom.

DELO Z UČBENIKOM

2. in 3. naloga (Števila do 5): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani števki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. Zapis števk 1 in 2 obravnavamo v ločenih urah, šele nato preidemo na utrjevanje v delovnem zvezku, kjer so naloge namenjene hkratnemu utrjevanju obeh števk.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec množice metuljev opiše s števkama 1 oz. 2.

2. naloga: utrjevanje zapisa povežemo z  utrjevanjem vzorcev in zaporedij: učenec nadaljuje grafično in pripadajoče številčno zaporedje.

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje številk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipajo: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila in učenci vlečejo s prstkom po oblikovani števki.

· Učenci naj števki začutijo: drug drugemu si števki pišejo na hrbet.

TRI IN ŠTIRI

CILJI:

· Učenci zapišejo število 3 s simbolom.

· Zapiše število 4 s simbolom.

DELO Z UČBENIKOM

4. in 5. naloga (Števila do 5): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani števki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v delovnem zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. Zapis števk 3 in 4 obravnavamo v ločenih urah, šele nato preidemo na utrjevanje v delovnem zvezku, kjer so naloge namenjene hkratnemu utrjevanju vseh dotlej obravnavanih števk.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec vsakemu vozilu priredi številko, ki ponazarja število koles.

2. naloga: učenec nadaljuje številčna zaporedja, ki vključujejo vsa doslej obravnavana števila.

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje številk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipaj: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila in učenci vlečejo s prstkom po oblikovani števki. Nato učencu zavežemo oči; ta izžreba eno od števk od 1 do 4. S prstkom otipa števko in pove, katera je.

· Učenci naj števke začutijo: drug drugemu si števke pišejo na hrbet.

ŠE NIČ IN PET

CILJI:

· Učenci zapišejo število 5 s simbolom.

· Zapiše število 0 s simbolom.

· Štejejo do 5 in zapisuje števila do 5 s simbolom.

· Primerjajo števila do 5 po velikosti.

DELO Z UČBENIKOM

6. in 7. naloga (Števila do 5): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani števki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. Zapis števk 5 in 0 obravnavamo v ločenih urah, šele nato preidemo na utrjevanje v delovnem zvezku, kjer so naloge namenjene hkratnemu utrjevanju vseh števk od 0 do 5.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec v okvirček zapiše številko, ki predstavlja moč množice.

2. naloga: štetje nazaj povežemo s situacijo, ki je za učence zanimiva: odštevanje pred vzletom rakete. Učenec šteje nazaj in sproti zapisuje številke v okvirčke.

3. naloga: učenec dopolni zaporedje števil z manjkajočimi števili.

4. naloga: učenec prešteje, koliko račk je zunaj, znotraj ali na robu ribnika in števila vpiše v preglednico.

5. naloga: učenec prešteje žogice, s katerimi klovn žonglira. Ker so žogice krožno razporejene, mora biti pozoren na to, pri kateri žogici je začel s štetjem.

6. naloga: učenec iz slike, ki predstavlja dogajanje v cirkuški areni, razbere število predmetov, določene vrste, in podatke vnese v preglednico.

7. naloga: učenec prek igre vadi štetje: za vsakega zajčka posebej mora ugotoviti, koliko korenčkov lahko doseže s premikanjem po labirintu.

8. naloga: štetje navežemo na še eno domačo situacijo, tj. na igralne karte. Ta naloga predstavlja neformalni uvod v primerjavo števil. Učenec na kartah prešteje število znakov in dobljena števila primerja po velikosti. Odnosa še ne zapiše z matematičnimi znaki.
IZZIV: učenec se ustvarjalno izraža in okrasi poljubno števko.

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje številk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipajo: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila, učenci pa vlečejo s prstkom po oblikovani števki. Nato učencu zavežemo oči, ta pa izžreba eno od števk od 0 do 5. S prstkom otipa števko in pove, katera je.

· Učenci naj števke tudi začutijo: drug drugemu si števke pišejo na hrbet.


MATEMATIKA              38., 39. ura    
Učenci:

· primerjajo količine med seboj in jih znajo razbrati iz prikaza v stolpcu,

· podatke prikažejo v preglednici in jih znajo prebrati.

NARAVNA ŠTEVILA

Rešujem probleme

DZ/1, str. 41–42
REŠUJEM PROBLEME

CILJI

· Učenci rešujejo aritmetične nebesedilne probleme.

· Urijo se v opazovanju in logičnem sklepanju.

· Orientirajo se v preglednici.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec rešuje enostaven primer sudoka. Pojasnimo mu pravila: v vsaki vrstici, v vsakem stolpcu in v vsakem kvadratu sme biti vsaka števka od 1 do 4 uporabljena le enkrat. Namig za reševanje: začne naj tam, kjer je že vpisanih največ števil.

2. naloga: učenec mora v razpredelnici poiskati dana zaporedja treh števil in polja pobarvati s predpisano barvo.

3. naloga: učenec prenese podatke, ki so zapisani v oblačkih, v ustrezna polja v razpredelnici. Učitelj nato lahko postavlja različna vprašanja, s katerimi preverja učenčevo orientacijo v preglednici, npr. »koliko medvedov je videldrugi otrok?«


MATEMATIKA              40., 41. ura  
Učenci:

· se uvajajo v seštevanje ob pomoči preštevanja konkretnih predmetov.

RAČUNSKE OPERACIJE

Seštevam

UČB, str. 28–29

DZ/1, str. 43–44

SEŠTEVAM

CILJA

· Učensi seštevajo do 5 na neformalni ravni (brez matematičnega zapisa) in zapišejo samo vsoto.

· Znajo iz grafične razporeditve razbrati vrednosti členov računske operacije seštevanja.

Uvajanje učencev v računske operacije je postopno. To pomeni, da učencem najprej pripravimo situacije seštevanja (in kasneje odštevanja), vendar še ne uvedemo formalnega matematičnega zapisa v obliki računa. Seštevanje v splošnem lahko uvedemo prek dveh tipov situacij:

· situacija tipa “Koliko je skupaj?”;

· situacija dodajanja.

Uvodno obravnavanje nove, še posebno izrazito matematične vsebine seštevanja, naj bo intuitivno, tj. prek situacij, kjer je seštevanje naravno prisotno, čeprav se učenec morda tega niti ne zaveda. Za to intuitivno fazo se opremo na situacije tipa  »koliko je skupaj«, saj otrok zna zelo hitro povedati, koliko je npr. vseh pik na dveh kockah, čeprav se pri tem ne ukvarja s problemom seštevanja – pomembno je, da pred seboj hkrati vidi obe količini. Pri situaciji dodajanja je večji poudarek na akciji, tj. na spremembi začetnega stanja, zato smo te situacije prihranili za kasnejšo vpeljavo zanka +.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec opazuje prizor iz znane družabne igre. V nadaljevanju se osredotočimo zgolj na matematični vidik igre, ki ga predstavljata dve igralni kocki s štirimi oz. z eno piko. Pri tej igri je pomembno, da ugotovimo, kolikšno je skupno število pik. Nalogo lahko nadgradimo tudi z drugimi meti dveh igralnih kock, ki jih praktično izvedemo.

2. naloga: didaktična igra »Obrni pet«:
Na strani v učbeniku je prikazano igralno polje, ki vsebuje števila od 0 do 5. Učenci igrajo v paru. Najprej pokrijejo vsa števila z žetoni. Nato en učenec odkrije poljubna dva žetona. Če je vsota odkritih števil enaka 5, učenec žetona obdrži, v nasprotnem primeru pa številki spet pokrije z žetonoma in igro nadaljuje drugi učenec. Ko učenca odkrijeta vse žetone, jih preštejeta in določita zmagovalca.
DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: situacije na sličicah so izbrane tako, da prikazujejo dve množici predmetov, ki sta prostorsko odmaknjeni/ločeni. Učenec z metodo štetja določi, koliko je vseh predmetov skupaj in zapiše samo končni seštevek.

2. naloga: prejšnjo nalogo nadgradimo tako, da učenec zapiše tudi vmesni korak (moč obeh množic, ki ju združujemo) in šele nato seštevek obeh števil. 

3. naloga: učenec izreže štiri kužke in jih na vse možne načine razporeja v dve hiški. Vsako od možnosti tudi številčno ponazori v stranski tabeli: če je npr. položil enega psa v hiško z rdečo streho in tri pse v hiško z modro streho, zapiše v preglednico števili 1 in 3. Nazadnje eno od možnih porazdelitev tudi prilepi.

DEJAVNOSTI

Stolpnice

Učenec oblikuje 4-nadstropne stolpnice iz link kock. Uporabiti sme dve različni barvi. Poskuša izdelati čim več različnih stolpnic. Nato vsak od učencev predstavi en svoj izdelek, tako da ga opiše, npr.: Porabil sem tri rumene in eno modro kocko. Skupaj so to štiri kocke.

Tombola do 5 

	1
	4
	3

	2
	2
	5

	0
	3
	3

	1
	4
	5

	2
	3
	2

	1
	5
	5


Učencem pripravimo igralne plošče z vpisanimi številkami do 5, npr.:






Nato mečemo dve prirejeni igralni kocki – naj bosta čim večji, da učenci lahko sedijo v krogu in sami vidijo števili. Prva koka vsebuje dve polji s števko 3, dve polji s števko 2 in dve polji s števko 0. Druga kocka vsebuje tri polja s števko 1 in tri polja s števko 2 (priloga: mreži kock). Po vsakem metu učenec sešteje pike na obeh kockah in določi rezultat. Če se ta nahaja na njegovi igralni plošči, ga pokrije z žetonom. Zmagovalec je tisti, ki prvi pokrije vsa števila. Pozor: če imamo na svojem listku več istih števil, smemo ob vsakem metu pokriti le eno od njih.

MATEMATIKA              42., 43., 44., 45. ura  

Učenci:

· se uvajajo v odštevanje,

· s preštevanjem ugotavljajo, koliko konkretnih predmetov imajo na začetku in koliko na koncu.

RAČUNSKE OPERACIJE

Odštevam 

UČB, str. 30

DZ/1, str. 45–46

ODŠTEVAM

CILJA

· Učenci odštevajo do 5 na neformalni ravni (brez matematičnega zapisa) in zapišejo samo vsoto.

· Znajo iz grafične razporeditve razbrati vrednosti členov računske operacije odštevanja.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: pri izboru začetnih situacij odštevanja moramo posebno pozornost nameniti ustreznemu izboru ponazorila: pomembno je to, da po odvzemu nekaterih članov množice, še zmeraj ostane na sliki neka sled o tem, kolikšno je bilo začetno število članov. V našem primeru smo izbrali škatlico z bomboni, v kateri ostanejo sledi tudi potem, ko smo bombone pojedli – prazni prostorčki. Začetno stanje (preden smo pojedli bombone) otrok tako lahko razbere s preštevanjem prostorčkov v škatlici, končno stanje razbere iz števila preostalih bombonov;  kar se je z bomboni zgodilo vmes, razberemo iz števila zmečkanih papirčkov. Situacija je torej razčlenjena na tri podfaze, ki so prikazane tudi v razpredelnici. Svetujemo, da učenci vsako situacijo odštevanja poskusijo razčleniti na podoben način in dogajanje pri tem ustrezno ubesedijo.
DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec mora iz slike razbrati dva podatka: odvzeto število predmetov in to, kar je ostalo.

2. naloga: predstavlja nadgradnjo prejšnje, saj mora učenec v preglednico vnesti tudi podatek o začetnem stanju, preden se je karkoli zgodilo z množico predmetov.

3. naloga: odštevanje tokrat ni več predstavljeno prek situacijske slike, pač pa s prečrtavanjem predmetov. Učenec tokrat mora iz grafične ponazoritve razbrati podatka o začetnem in o končnem stanju. Ustno naj pove tudi, kaj se je s predmeti zgodilo.

DEJAVNOSTI

Odštevam prstke

Učitelj pove, koliko prstov naj nastavijo učenci (od 0 do 5), nato pa, koliko naj jih zatisnejo. Eden od učencev pove, koliko prstov je še iztegnjenih.

Pripovedujemo zgodbe

Učitelj pove zgodbico, učenci pa jo ponazarjajo s prstki; npr. imel sem 5 frnikul, nato sem dve izgubil. Koliko mi jih je ostalo? Učenci ob tem nastavijo 5 prstkov in nato 2 zatisnejo. (Podobno lahko izvedemo dejavnost tako, da učenci nastavljajo link kocke).

MATEMATIKA              46., 47., 48., 49. ura  
Učenci:

· prepoznavajo osnovne oblike geometrijskih teles na predmetih iz vsakdanjega življenja,

· prepoznajo oglata in okrogla telesa iz okolice,

· prepoznajo modele teles na sliki in znajo opisati njihove osnovne značilnosti,

· prepoznavajo sledi in z odtisi modelov oblikujejo predstavo o geometrijskih likih,

ob pomoči likov rešujejo preproste probleme.

GEOMETRIJSKE OBLIKE

Odkrivam telesa in like

UČB, str. 31–32

DZ/1, str. 47(51
ODKRIVAM TELESA

CILJ

· Učenci prepoznajo oblike osnovnih geometrijskih teles.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec primerja oblike zavitih daril pod smreko z obliko odvitih daril in poskuša ugotoviti, kateri predmet je bil zavit v kateri ovojni papir.

2. naloga: nalogo povežemo s praktično aktivnostjo, kjer učenci ugibajo, kaj je zavito v njihovih »darilih«, ki so jih prinesli od doma. Če učenec predlaga predmet, ki je sicer prave oblike, vendar se ne nahaja v darilu, otrokom rečemo, da bi lahko bilo tudi to, vendar ni. Na ta način jih opozorimo na to, da imajo lahko različni predmeti podobno obliko.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec v vsakem okvirju obkroži tista dva predmeta, ki imata enako obliko. Poudarek je izključno na prepoznavanju oblik  in ne na poimenovanju le-teh. 


DEJAVNOSTI

Kaj se skriva v papirju?

Dejavnost je opisana pri 2. nalogi v učbeniku.

Iščemo po učilnici

Učencem pokažemo model nekega osnovnega geometrijskega telesa, oni pa morajo v učilnici poiskati čim več predmetov enake oblike. 

Skrivnostna vrečka

V vrečki imamo različne modele osnovnih geometrijskih teles. Učencem dajemo navodila, katero obliko naj izvlečejo iz vrečke, ne da bi pogledali v vrečko. Primer: “Izvleci predmet, ki je podoben žogi.”

V DEŽELI LIKOV

CILJI

· Učenci se prek geometrijskih teles seznanijo z osnovnimi geometrijskimi liki. 

· Prepoznajo osnovne geometrijske like. 

· Prepoznajo like enakih oblik.

· Navajajo se na delo z računalnikom.

DELO Z UČBENIKOM

1. in 2. naloga: dejavnost, ki je prikazana na sliki pri 1. nalogi, izvedemo praktično. Pobarvamo posamezno ploskev na modelih geometrijskih teles (kocka, kvader, stožec, valj, piramida) in le-te odtisnemo na papir. Učenci naj primerjajo dobljene odtise z oblikami ploskev teles in tiste med njimi, ki jih poznajo, poskušajo poimenovati. Upoštevati je treba, da je v 1. razredu poudarek na prepoznavanju oblik in ne na poimenovanju oblik. Imena likov lahko uporabljamo v pogovoru z učenci, saj se prek spontanega vključevanja matematične terminologije v pogovor učenci lahko veliko naučijo.

3. naloga: učenci odigrajo igrici na zgoščenki Na žirafinem hrbtu: Okrašena smrečica.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec povezuje modele teles z odprtino, skozi katero jih lahko spravi. Za boljšo predstavo je koristno, da si pomagamo z dejanskimi modeli. Tako npr. učenec lažje opazi, da ležeč kvader lahko prestavimo v pokončni položaj in ga tako spravimo skozi določeno odprtino. 

2. naloga: učenec v desnem polju poišče lik, ki je enake oblike kot lik na začetku vrstice. Primeri so izbrani tako, da ima par likov enako velikost. 

3. naloga: učenec išče pare, vendar tokrat za razliko od prejšnje naloge para ne tvorita več dva popolnoma enaka lika, pač pa se lika lahko razlikujeta v velikosti in tudi po položaju (lik je lahko zarotiran).

IZZIV: učenec mora natančno opazovati, saj so si hiške zelo podobne. Enaki sta prva in tretja hiška.


DEJAVNOSTI
Odtiskujemo telesa

Dejavnost je opisana pri 1. in 2. nalogi v učbeniku.

Liki na geoplošči
Učencem razdelimo geoplošče in elastike ter jim dajemo navodila, katere like naj oblikujejo: kvadrat, trikotnik, pravokotnik. Sami naj ugotovijo, da kroga ne morejo oblikovati, lahko pa oblikujejo različne kvadrate, trikotnike, pravokotnike.

Didaktična igra Geometrijska tombola
Učencem razdelimo tablice, na katerih so narisani liki različnih oblik in barv. Vsak učenec dobi svojo; tablice naj bodo med seboj različne. V vrečki imamo kartonaste ali plastične modele vseh možnih likov, ki se pojavljajo na tablicah. Izvlečemo en lik, ga pokažemo učencem, ti pa preverijo, če imajo tak lik na svoji tablici. Če ga imajo, ga pokrijejo z žetonom. Zmaga tisti, ki prvi pokrije vse like na tablici. 

Težja različica naloge: ko lik izvlečemo, ga učencem ne pokažemo, pač pa samo opišemo, npr: rdeč trikotnik.

Primer tablice:

	Rdeč   

krog
	
	Rdeč   

   kvadrat
	

	
	Moder
trikotnik
	Rumen pravokotnik
	

	Moder trikotnik
	
	
	Rumen krog


REŠUJEM PROBLEME

CILJA

· Učenci rešujejo geometrijske probleme.

· Razvijajo prostorsko predstavljivost in se urijo v natančnem opazovanju.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec reši geometrijski soduko. Pravila so enaka kot pri soduku s števili.

2. naloga: učenec izreže dele likov in z njimi poskuša dopolniti oblike v mreži do celih likov. Ko najde pravo razporeditev, delčke likov prilepi.

3. naloga: učenec v prilogi poišče nalepke in vsako od njih prilepi tako, da z njo zapolni eno od odprtin v opečnati hiši.

MATEMATIKA              50., 51., 52., 53., 54., 55., 56., 57., 58. 59. ura  
Učenci: 

· pridobijo predstave o številih 6, 7, 8, 9, 10,

· spoznajo znak za zapis števil 6, 7, 8, 9, 10,

· ob praktičnih dejavnostih pridobijo količinske predstave o številih,

· vadijo zapis števil po nareku.

NARAVNA ŠTEVILA

Od šest do deset

UČB, str. 33(38

DZ/1, str. 52(63
ŠTEVILA OD 6 DO 10

CILJ

· Učenci spoznajo simbolni zapis – številke za ponazoritev moči množice od 6 do 10.
DELO Z UČBENIKOM 
1. naloga: učenci na sliki preštejejo, koliko je predmetov posamezne vrste, in si ogledajo prikaz, ki prikazuje velikost vsake množice na dva različna načina: s posamičnimi in poenostavljenimi oznakami (pike) in s številko. Pri ponazarjanju velikosti množice s pikami uporabljamo 2 x 5 vrstično razporeditev pik. Taka razporeditev je bliže razporeditvi prstov, kjer je prav tako poudarjeno število pet prstov na eni roki. Tako prsti kot pravkar opisane grafične razporeditve pripomorejo k ponotranjenju vzorcev za števila od 6 do 10.

DEJAVNOSTI

Zmešnjava

Učencem prinesemo vrečko, v kateri vlada zmešnjava: v njej so pomešani  raznovrstni predmeti (npr. gumbi, frnikule, sponke za lase, slamice …). Izberem nekaj učencev, ki pomagajo zmešnjavo urediti tako, da istovrstne predmete združijo. Nato preštejemo število predmetov v vsaki množici, jih ponazorimo s prsti, v zadnji fazi pa učencem pokažemo še kartonče z zapisanimi številkami in preverimo, v kolikšni merit te številke že poznajo in ali bi jih znali prirediti nastavljenim množicam.

Delo z 2 x 5 vrstično preglednico

Za vsakega učenca pripravimo preglednico dimenzije 2 x 5 (priloga). Nato jim razdelimo manjše predmete (npr. fižolčke, kamenčke …) in jim povemo, koliko predmetov naj položijo na preglednico. V vsako okence položijo po en predmet in najprej zapolnijo zgornjo vrsto. Nato ponazorjeno število prikažejo še s prstki in med učiteljevimi kartončki s števili od 0 do 10 izberejo ustreznega. 

Praznimo škatlo

Enemu učencu ponudimo listke s številkami in prazno škatlo. Sam naj si izbere en listek in v škatlo položi pripadajoče število kock. Škatlo nato zapre in nanjo položi listek. Ostali učenci imajo medtem oči zaprte, nato pa s preštevanjem kock v škatli  preverijo, če je izbrani učenec nalogo rešil pravilno. To večkrat ponovimo. 

V nadaljevanju sledi uvajanje zapisa števk od 6 do 10. Vsaki števki je v učbeniku namenjena predstavitvena stran, v delovnem zvezku pa se uvedba vsake števke nadgradi s povezovanjem le-te s predhodno obravnavanimi učnimi vsebinami. Pri vsakem številu je predstavljen en zgled take dejavnosti, ki ga lahko priredimo za katerokoli od števil od 6 do 10.

ŠTEVILO 6

CILJI

· Učenci zapišejo število 6 s simbolom.

· Štejejo do šest.

· Seštevajo na grafičnem nivoju do 6, brez uporabe formalnega matematičnega zapisa.
DELO Z UČBENIKOM

2. naloga (Števila od 6 do 10): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani števki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec številu na cvetličnem loncu priredi ustrezno število cvetnih lističev.

2. naloga: učenec v prilogi poišče nalepke keksov in ustrezno število le-teh prilepi na krožnike. Nato prešteje (ali izračuna) število keksov na obeh krožnikih skupaj in seštevek vpiše v okvirček.

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje številk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipajo: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila in učenci vlečejo s prstkom po oblikovani števki. Nato učencu zavežemo oči; izžreba eno od števk od 0 do 6. S prstkom otipa števko in pove, katera je.

· učenci naj števke začutijo: drug drugemu si števke pišejo na hrbet.

Koliko nog imajo stolčki? 

Navodilo: učencem razdelimo delovne liste, na katerih so narisana sedala stolčkov. Nato na triangel zaporedoma nekajkrat udarimo (števila do 6), učenci pa za tem k prvemu sedalu narišejo ustrezno število nog stola. Nadaljujemo z naslednjim zaporedjem udarcev na triangel. Na koncu preverimo, kolikšno število nog so učenci narisali k posameznim sedalom. 
Igro lahko večkrat ponovimo in si vsakič izberemo novo zaporedje udarcev na triangel. 
Različice igre: namesto triangla lahko uporabimo kakšen drug inštrument, namesto učitelja pa lahko na inštrument igra tudi eden od učencev. 

ŠTEVILO 7

CILJI

· Učenci zapišejo število 7 s simbolom.

· Štejejo do sedem.

· Seštevajo in odštevajo na grafičnem nivoju do sedem, brez uporabe formalnega matematičnega zapisa.

DELO Z UČBENIKOM

3. naloga (Števila od 6 do 10): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani števki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec v vsakem polju oštevilči pike od 1 do 7 po drugačnem vrstnem redu in pike med seboj po vrsti poveže. Nastanejo različni črtni vzorčki.

2. naloga: učenec s štetjem pik določi, kolikšen je seštevek le-teh na dveh igralnih kockah skupaj. Nato števila primerja med seboj in pobarva polje, na katerem je največje dobljeno število.

3. naloga: učenec prešteje število žogic, s katerimi klovn žonglira, in število zapiše v okvirček. 

4. naloga: na sličicah je bodisi preveč bodisi premalo predmetov glede na številko v okvirčku pod sliko. Učenec mora dorisati manjkajoče število predmetov oz. jih prečrtati, če jih je preveč. 

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje števk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipajo: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila in učenci vlečejo s prstkom po oblikovani števki. Nato učencu zavežemo oči; izžreba eno od števk od 0 do 7. S prstkom otipa števko in pove, katera je.

· učenci naj števke začutijo: drug drugemu si števke pišejo na hrbet.

Sedmica

Iz kompleta klasičnih igralnih kart odberemo vse karte s števili od 1 do 6, to pomeni, da dobimo kupček s 4 x 6 kartami. Karte pomešamo, nato jih razdelimo med štiri učence. Učenci imajo karte na kupčku, obrnjene navzdol. Nato prvi učenec odkrije zgornji dve karti. Če je vsota obrnjenih kart 7, ju pobere, v nasprotnem primeru pa ju pusti odkriti na mizi. Naslednji učenec odkrije eno svojo karto. Če njegova karta da vsoto 7 s katero od že odkritih kart, ju pobere in na mizi ostane le še ena karta. Naslednji učenec spet doda eno karto in na ta način se igra nadaljuje. Vedno pobiramo le tiste pare, ki dajo vsoto 7. Na koncu preštejemo, kdo je dobil največ parov.

Nasvet: predlagamo, da učenci kakšen komplet kart prinesejo od doma.

ŠTEVILO 8

CILJI

· Učenci zapišejo število 8 s simbolom.

· Štejejo do osem.
· Navajajo se na prepoznavanje števil pri ponazoritvah s prsti in z 2 x 5 vrstično preglednico.

· Štejejo nazaj v množici naravnih števil do osem.
· Rešujejo probleme dopolnjevanja do nekega števila.
· Seštevajo na grafičnem nivoju do 9, brez uporabe formalnega matematičnega zapisa.
DELO Z UČBENIKOM

3. naloga (Števila od 6 do 10): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani številki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec prešteje iztegnjene prste oz. število krožcev in to zapiše s števko.

2. naloga: učenec pobarva toliko prstov na roki, kot je zapisano s števko pod sliko.

3. naloga: učenec odšteva ob vzletu rakete in številke zapisuje v stolpec. Predlagamo, da situacije čim bolj doživeto z učenci tudi zaigrate.

4. naloga: učenec mora na osnovi znanih podatkov, npr. v prvem primeru števki 4 in 5 na žetonih, ki gledata izpod lista papirja, sklepati, koliko žetonov se še skriva pod papirjem, in jih narisati na list papirja.

5. naloga: učenec po rešenem zgledu iz prvega primera nadaljuje z reševanjem naloge: uporablja rdečo in modro barvico – za vsako števko eno – na koncu pa prešteje število vseh pobarvanih prstov.

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje številk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipajo: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila in učenci vlečejo s prstkom po oblikovani števki. Nato učencu zavežemo oči; izžreba eno od števk od 0 do 8. S prstkom otipa števko in pove, katera je.

· učenci naj števke začutijo: drug drugemu si števke pišejo na hrbet.

Vstani, sedi

Osem učencev sedi na stolih, ki so razporejeni v ravni vrsti. Ko štejemo naprej od 1 do 8, postopno vstajajo en za drugim, ko štejemo nazaj, pa se en za drugim posedajo. Dejavnost večkrat ponovimo z različnimi učenci.

Podiramo keglje

Nastavimo 8 kegljev. Učenec z žogo podre keglje, mi pa sproti beležimo rezultate v prelglednico na tabli, npr.:

	VSI  KEGLJI
	PODRTI
	STOJEČI

	8
	3
	5

	
	
	

	
	
	

	
	
	


ŠTEVILO 9

CILJI

· Učenci zapišejo število 9 s simbolom.

· Štejejo do devet.
· Navajajo se na prepoznavanje števil pri ponazoritvah s prsti in z 2 x 5 vrstično preglednico.

· Primerjajo števila do 9 po velikosti. 
· Seštevajo na grafičnem nivoju do 9, brez uporabe formalnega matematičnega zapisa.
· Seznanijo se z denarnima vrednostima 1 evro in 2 evra; učenci uporabljajo denar za ponazoritev problema seštevanja.

DELO Z UČBENIKOM

4. naloga (Števila od 6 do 10): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani številki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec prešteje število krožcev in to zapiše s števko.

2. naloga: učenec pobarva toliko prstov na roki, kot je zapisano s števko pod sliko.

3. naloga: učenec prešteje število znakov na igralnih kartah in obkroži večje število v paru.

4. naloga: učenec se seznani s kovancema za 1 evro in za 2 evra. Z vključevanjem situacij z denarjem lahko navežemo matematično vsebino na realne situacije, ki so za otroka domače in tudi zanimive. Pri četrti nalogi mora učenec določiti, koliko denarja bi potreboval za nakup dveh izdelkov, katerih cena je podana številčno. Učenec lahko nalogo rešuje postopno: najprej prečrta toliko kovancev po 1 evro, kolikor znaša cena prvega izdelka, nato pa še toliko, kot je cena drugega izdelka. Šele nato prešteje ves prečrtani denar in določi končni znesek. 

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje številk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipajo: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila in učenci vlečejo s prstkom po oblikovani števki. Nato učencu zavežemo oči; izžreba eno od števk od 0 do 9. S prstkom otipa števko in pove, katera je.

· učenci naj števke začutijo: drug drugemu si števke pišejo na hrbet.

Vrzi v zrak

Učenec ima na voljo npr. devet krožcev in prazen list papirja. Krožce vrže v zrak in si zabeleži, koliko jih je pristalo na praznem listu papirja in koliko ne. Rezultate pri različnih metih si beleži v preglednico. 

	Število vseh krožcev
	Na listu
	Izven lista

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


ŠTEVILO 10

CILJI

· Učenci zapišejo število 10 s simbolom.

· Štejejo do deset.
· Seštevajo na grafičnem nivoju do deset, brez uporabe formalnega matematičnega zapisa.
· Odštevajo ob uporabi denarja, vendar brez formalčnega matematičnega zapisa.
DELO Z UČBENIKOM

5. naloga (Števila od 6 do 10): učenec vadi zapis števke na različne načine: v učbeniku najprej s prstom vleče po zapisani števki, nato pa nadaljuje z zapisovanjem števke v zvezku na način, ki je prikazan v učbeniku. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec s pomočjo štetja ali na osnovi prepoznavanja vzorcev števil do 10 poveže nožice z ustreznim številom.

2. naloga: učenec pod vsako domino s pikami najprej zapiše domino s števkami, nato pa s štetjem ali na pamet določi vsoto števik in novo dobljeno domino ustrezno pobarva.

3. naloga: učenec na osnovi rešenega zgleda reši ostale primere: prečrta potrebno število kovancev in razbere, koliko denarja ostane.

DEJAVNOSTI

Vadimo pisanje številk

Učenci naj zapis števk utrjujejo na različne možne načine: 

· po zraku, z mokro gobo po tabli, na velik brezčrten list papirja, v koruzni zdrob …

· učenci naj števki otipajo: simbola lahko učitelj oblikuje iz brusnega papirja ali iz lepila in učenci vlečejo s prstkom po oblikovani števki. Nato učencu zavežemo oči; izžreba eno od števk od 0 do 10. S prstkom otipa števko in pove, katera je.

· učenci naj števke začutijo: drug drugemu si števke pišejo na hrbet.

Koliko dobiva?

Učenci delajo v parih. Na znak zdaj, oba učenca hkrati pokažeta nekaj prstov ene roke. Nato tiho seštejeta vse prste vsak zase. Nato drug drugemu povesta vsoto in preverita pravilnost seštevanja.

MATEMATIKA               60., 61., 62., 63. ura  
Učenci:

· prikažejo nakazano seštevanje in odštevanje s konkretnimi predmeti,

· poznajo pomen členov v enačbi,

· poiščejo neznani člen v enačbi.

RAČUNSKE OPERACIJE

Štejem do 10

UČB, str. 39

DZ/1, str. 64(65
ŠTEJEM DO 10

CILJI

· Učenci štejejo do deset.
· Spozna urejenost števil do deset.
· Znajo določiti število, ki je za ena manjše/za ena večje od danega števila.
· Znajo prebrati in zapisati prvih deset vrstilnih števnikov. 

· Razlikujejo med vrstilnimi in glavnimi števniki.

DELO Z UČBENIKOM

1., 2. in 3. naloga: učenci si ogledajo postavitev kock na sliki in tudi sami izdelajo tako konstrukcijo iz link kock. Stolpcem lahko priredijo kartončke s številkami in štejejo naprej ter nazaj. Pogovorimo se o odnosih med stolpci (3. naloga): učenec naj primerja izbrani  stolpec s sosednjima stolpcema in ugotavlja, za koliko se stolpci razlikujejo v višini in v številu porabljenih kock.

4. naloga: učence seznanimo še z drugim načinom preštevanja, tj. z vrstilnimi števniki. Prizor iz slike lahko tudi zaigrajo in opišejo svoj položaj v vrsti z vrstilnim števnikom.

5. naloga: učenci nalogo rešujejo ustno. Učitelj prebere vprašanja, učenci pa odgovor razberejo iz slike. Nekatera vprašanja se nanašajo na poznavanje vrstilnih števnikov (Kdo je peti?), nekatera pa na glavne števnike (Koliko živali je pred muco?).

6. naloga: Didaktična igra »Pokrij« 
Za igro potrebujemo igralno polje, ki sestoji iz vrste šestih okroglih polj .Učenci igrajo v parih. Vsak par potrebuje klasično igralno kocko s pikami, prirejeno igralno kocko, kjer na polja prilepimo vrstilne števnike od 1. do 6. ter šest žetonov. Vsak učenec vzame eno kocko. Če učenec s klasično kocko vrže tri pike, to pomeni, da mora na igralnem polju pokriti tri krožce z žetoni. Če učenec vrže 3. s prirejeno kocko, to pomeni, da mora z žetonom pokriti 3. krožec po vrsti. Po vsakem metu krožce odstranimo in nadaljujemo z novim metom.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec vpiše števila v prazne okvirčke. Pomaga si lahko s štetjem vagonov.

2. naloga: učenec na odsek številskega traku vpiše manjkajoča števila.

3. naloga: učenec v okvirčke pod slikami oblačil zapiše vrstilne števnike v takem vrstnem redu, kot bi se oblekel. Dopuščamo različne rešitve, pomembno pa je, da zna učenec svojo rešitev pojasniti – ubesediti.

4. naloga: učenec v okno, ki nima zaves in se nahaja v ustreznem npr. v 1. nadstropju, nariše cvetlico. Drugi del naloge zahteva obratno razmišljanje: v razpredelnici je podan vzorec iz zaves, učenec pa mora z vrstilnim števnikom napisati, v katerem nadstropju so na oknu take zavese.

5. naloga: učenec v vsaki vrsti obkroži tistega predstavnika, ki dobi medaljo. Ta podatek prebere na medalji, kjer je števnik zapisan z besedo.

6. naloga: tudi pri tej nalogi mora učenec obkrožiti ustrezno žival v vrsti, vendar je tokrat položaj živali podan s števko in ne z besedo.

DEJAVNOSTI

Bum

Učenci štejejo do deset na različne načine:

· glasno izgovorijo vsa števila,

· namesto vsakega drugega števila rečejo bum,

· vsak učenec se lahko sam odloči, ali bo izgovoril število ali bo rekel bum. Ostali morajo pozorno spremljati, da vedo, katero število je na vrsti.

Raketa

Pripravimo kartončke  s števili od 1 do 10. Eden od učencev izvleče en kartonček. Izvlečeno število pove in od tistega števila bodo odštevali pred vzletom rakete. Odštevajo skupaj in glasno; ko pridejo do nič, skočijo v zrak.

Kdo naj vstane?

Učitelj učencem razdeli kartončke s števili na vrvici, ki si jih obesijo okrog vratu. Nato opisuje, kdo naj vstane, npr.: 

»Vstane naj število 6.«

»Vstane naj število, ki je tik pred številom 7.«

»Vstanejo naj vsa števila, ki so večja od 6.«

…

MATEMATIKA               64., 65., 67.  ura  
Učenci:

· spoznajo razliko med tem, koliko otrok je v skupini in kateri je kdo po vrsti,

· spoznajo vrstilne števnike do deset,

· poznajo pomen vrstilnih števnikov,

· znajo določiti vrstni red.

NARAVNA ŠTEVILA

Štejem, kateri po vrsti

UČB, str. 40(41

DZ/1, str. 66(67

MATEMATIKA               68., 69., 70., 71.  ura  
Učenci:

· razvrščajo predmete glede na eno lastnost v Carrollov 

in v drevesni diagram,

· odkrijejo in ubesedijo lastnost, po kateri so bili                  

      predmeti razvrščeni,

-    navajajo se na delo z računalnikom.

LOGIKA IN JEZIK

Razvrščam v diagrame

UČB, str. 42(45

DZ/2, str. 6(8
RAZVRŠČAM V DIAGRAME

CILJI
· Učenci razvrščajo predmete glede na eno lastnost in razvrstitev prikažejo s Carrollovim diagramom.

· Razvrščajo predmete glede na eno lastnost in razvrstitev prikažejo z drevesnim diagramom.

· Razvrščajo predmete glede na dve lastnosti in razvrstitev prikažejo z drevesnim diagramom.

· Razvrščajo predmete glede na dve lastnosti in razvrstitev prikažejo z Carrollovim diagramom.

· Odkrijejo in ubesedijo lastnost, po kateri so bili predmeti razvrščeni.

· Navajajo se na delo z računalnikom.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec opiše, kako bi pospravil oblačila, ki še niso v omari. Sam naj iz slikopisa razbere, po kateri lastnosti je potrebno oblačila razvrščati v omaro.

2. naloga: učenec poskuša ugotoviti, ali so oblačila pravilno razvrščena v drevesni diagram. Odkriti mora vsiljivca, tj. krilce, ki se nahaja med hlačami. Nato naj učenec še opiše, kam bi uvrstil oblačila, ki se sušijo na vrvici za obešanje perila.

3. naloga: situacijo, ki je prikazana na sliki, praktično izvedemo. Vsak učenec naj prinese v šolo eno vozilo, katera nato razvrščamo glede na dve lastnosti: v primeru, ki je predstavljen v nalogi, sta izbrani lastnosti barva vozila (rdeča) in vrsta vozila (avtomobilček). Z učenci lahko na tleh oblikujemo drevesni diagram; nato otroci vozila peljejo do ustrezne krošnje – parkirišča.

4. naloga: učenci svoje znanje utrdijo tudi prek zabavne igrice na zgoščenki Na žirafinem hrbtu, kjer prav tako razvrščajo vozila po eni ali po dveh lastnostih.



DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec poišče nalepke v prilogi in prilepi živila na ustrezno mesto v hladilniku.

2. naloga: učenec izreže sličice in jih razvrsti v drevesni diagram. Prilepi naj jih šele takrat, ko je prepričan, da je igrače pravilno razporedil.

3. naloga: je nadgradnja tretje naloge v učbeniku, zato je smiselno, da jo izvedemo po nalogi iz učbenika. Tokrat mora otrok vozila razvrstiti v Carrollov diagram po dveh lastnostih.
DEJAVNOSTI

Hoja po drevesu

Na tleh v učilnici iz širšega lepilnega traku ali kolebnice oblikujemo drevesni diagram za razvrščanje po eni lastnosti (dve krošnji). V diagram se bodo razvrščali učenci glede na izbrano lastnost (npr. nosi puli, ima domačo žival, ima sestro …). Učenci posamezno hodijo po deblu drevesa, se ustavljajo pri slikopisih in pojasnijo, kam bodo zavili ter zakaj.

Kasneje problem nadgradimo z drevesnim diagramom za razvrščanje po dveh lastnostih.

Živalski živ-žav

Iz različnih revij izrežemo sličice živali ali učencem naročimo, da vsak prinese nekaj sličic živali. Nato učencem pripovedujemo zgodbo o tem, kako so se živali odpravile na predstavo. Tam so naletele na oznake, ki povedo, kam se smejo usesti.
Oba simbola prilepimo na šeleshamer, učenci pa razvrščajo živali na ustrezno mesto.

MATEMATIKA             72., 73.  ura  
Učenci:

· primerjajo števila po velikosti s pomočjo stolpčnega prikaza.

NARAVNA ŠTEVILA

Prikazi

UČB, str. 46(47

DZ/2, str. 9(12
BEREM PRIKAZE
CILJI
· Učenci oblikujejo prikaz s stolpci.
· Preberejo podatke iz preglednice.
· Prikažejo odnos med člani množic s puščičnim diagramom in s preglednico.

· Prikažejo rezultate štetja s preglednico in s stolpičnim prikazom.

· Primerjajo števila po velikosti s pomočjo stolpičnega prikaza.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec iz preglednic na prvi strani razbere podatke o tem, kolikokrat je posamezen otrok v prejšnjem tednu postlal posteljo. Nato na naslednji strani oblikuje pripadajoče stolpce: za vsakega otroka polaga link kocke v svoj stolpec, in sicer za vsako nalepko iz preglednice po eno kocko. Na ta način dobi stolpce iz link kock, ki mu povedo, kateri otrok je navječkrat/najbolj redko v preteklem tednu postiljal.


DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec s črto poveže mladička s svojim staršem in nato po že rešenem zgledu isti odnos prikaže še v preglednici, tako da ustrezno polje označi s križcem.

2. naloga: učenec v preglednici s križcem označi tisto polje v vsaki vrstici, ki predstavlja bivališče živali z začetka vrstice.

3. naloga: učenec iz preglednice razbere podatke o tem, kakšne barve je določeno pokrivalo, nato pa pokrivalo na zgornji sliki ustrezno pobarva.

4. naloga: učenec na vsaki sličici prešteje število mladičev in števila vnese v spodnjo preglednico. Nato oblikuje prikaz s stolpci: za vsako žival pobarva ustrezno število polj. Od tod razbere, katera od živali ima več/manj ali enako mladičev kot druga žival.

DEJAVNOSTI

Spomin 

Po dva učenca se igrata spomin s slikovnimi motivi (lahko se dogovorimo z učenci, da vsak prinese eno svojo igro od doma). Vsak par učencev naj igra s približno deset pari kart. Ko igro zaključijo, naj določijo zmagovalca, vendar ne s štetjem, pač pa z razporejanjem parov sličic po mizi v dva stolpca. Vsak učenec razporedi svoje pare v stolpec in nato iz primerjave višine stolpcev določita zmagovalca. Nazadnje lahko pare še preštejeta.

Izbiramo:

· pravljičnega junaka, 

· naj športno igro, 

· naj pesmico, 

· naj družabno igro,

· naj risanko …

Učencem vnaprej pripravimo nekaj možnosti, med katerimi bodo izbirali. Izdelamo preglednico in vsak učenec svojo izbiro označi s kljukico v ustrezni vrstici. Nato oblikujemo še prikaz s stolpci. Učenci tokrat svojo izbiro potrdijo z umestitvijo svojega barvnega lističa v ustrezni stolpec. Nazadnje primerjamo obe ponazoritvi: s prelgednico in s stolpičnim prikazom in ugotavljamo prednosti slednjega.

MATEMATIKA             74., 75., 76., 77., 78., 79., 80., 81.  ura
Učenci:

· uporabljajo znake  >, <, = za prikaz velikostnih odnosov med števili,

· prek igre utrjujejo velikostne odnose med števili od nič    

      do deset.

NARAVNA ŠTEVILA IN ŠTEVILO 0

Večje, manjše, enako

UČB, str. 48(49

DZ/2, str. 13(15
VEČJE, MANJŠE ALI ENAKO
CILJI
· Učenci primerjajo števila po velikosti.

· Uporabljajo znake >, <, = za prikaz velikostnih odnosov med števili.

· Prek igre utrjujejo velikostne odnose med števili od 0 do 10.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: situacije, ki so predstavljene na slikah, izvedemo tudi praktično, pri čemer lahko kot ponazorila za koščke peciva uporabimo tudi link kocke.  Simbola  > in < pojasnimo prek zgodbe o lačnem ptičku, ki svoj kljun odpira proti višjemu stolpcu, v katerem je tudi več peciva zanj. V primeru, ko sta oba stolpca enako visoka, pa se ne more odločiti, kam bi se obrnil. Tedaj uporabimo znak =.

2. naloga: didaktična igra: učenec z žetoni ali s kakšnimi drugimi predmeti pokrije števila, ki so večja od tri. Nato učitelj sam nadaljuje igro s podajanjem svojih pravil (Pokrij vsa števila, ki so manjša od 5 ...). Učenci lahko igrajo tudi v paru in si drug drugemu zastavljajo naloge.


DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec iz ponazoritve z denarjem odčita števili, ki ju nato primerja po velikosti. Odnos med številoma prikaže na ta način, da obkroži večje število.

2. naloga: učenec iz stolpičnih prikazov odčita števili, ki ju mora med seboj primerjati. Tokrat za ponazoritev odnosa uporabi matematično simboliko >, <.

3. naloga: sledi prehod na simbolni nivo, brez dodatne pomoči z grafično ponazoritvijo: učenec naj na vsako črto zapiše dve možni rešitvi. Poudariti moramo, da ima vsaka naloga več rešitev in da lahko zapišemo kateri koli dve števili, ki sta večji/manjši od danega števila.

4. naloga: učenec odnos med številoma prikaže z uporabo simbolov >, <, ali =.

IZZIV: Učenec mora hkrati upoštevati dva pogoja, ob tem pa mora vedeti, da robni števili, tj. 4 in 8, ne sodita med rešitve.


DEJAVNOSTI

Kje je več peciva?

Prvo nalogo iz učbenika izvedemo praktično.

Ugibam število

Izdelamo kartončke s hišnimi številkami od 1 do 10. Izberemo si eno hišno številko, vendar je ne pokažemo učencem. Učenci morajo uganiti, katero številko držimo v roki, tako da postavljajo vprašanja, npr. “Ali je to število 6?” Odgovarjamo tako, da povemo, ali je naše število večje ali manjše od predlaganega števila. Učenec, ki ugane hišno številko, prevzame našo vlogo in odgovarja svojim sošolcem.

MATEMATIKA             82., 83., 84., 85., 86., 87., 88., 89.  ura
Učenci: 

· spoznajo matematični zapis za prikaz računske operacije seštevanja (+, =),

· seštevajo do 10 ob uporabi konkretnih ponazoril.

RAČUNSKE OPERACIJE

Seštevam do 10

UČB, str. 50(51

DZ/2, str. 16(20

SEŠTEVANJE DO 10
CILJI
· Učenci spoznajo matematični zapis za prikaz računske operacije seštevanja (+, =).

· Seštevajo do deset ob uporabi konkretnih ponazoril.

· Grafični ponazoritvi priredijo račun seštevanja. 

· Seštevajo do deset brez uporabe ponazoril.

· Rešujejo slikovne probleme seštevanja z več možnimi rešitvami.

Kot smo deloma že pojasnili pri poglavju SEŠTEVAM, je naš koncept uvajanja računske operacije seštevanja sledeč: 

a. na neformalni ravni vpeljave seštevanja smo izhajali iz situacije tipa »koliko je skupaj«;

b. formalno vpeljavo računa seštevanja smo oprli na situacije dodajanja. Pri konceptu dodajanja sta poudarjeni postopnost dogajanja in akcija; slednja je v dogajanju prisotna, zato se zdi ta koncpet primeren za uvedbo matematične simbolike. Matematična simbola  + in – navežemo na akcijo, ki v konceptu »koliko je skupaj« ni oziroma ni dovolj dobro razvidna. Poudariti je treba, da je v učbeniku predstavljen le postopek, prek katerega se operacijo vpelje, v delovnem zvezku pa so kasneje dodane tudi naloge, ki ustrezajo konceptu »koliko je skupaj«. 
DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: situacijo na sliki najprej izvedemo praktično. Postopno preidemo od vsakdanje situacije k matematičnemu zapisu situacije. Dejavnost razbijemo na tri korake: najprej določimo začetno stanje, nato »akcijo« – tj. kar se je z začetnim stanjem zgodilo, in nazadnje še končno stanje. Znak plus vpeljemo kot opis tega, kar se je z začetnim stanjem zgodilo, v našem primeru torej prevedemo izraz »dobil sem dva bombona« v simbolni zapis + 2.

2. naloga: je narejena po istem principu kot prva, le da ni rešena. Učenci naj jo izvedejo praktično, preglednico in račun pa naj zapišejo v zvezek.

3. naloga: učencem razdelimo po dva krožnika (posodici, lista papirja …), fižolčke (vsak učenec naj jih dobi deset) in list papirja. Preberemo račun, učenci pa ga zapišejo na svoj list papirja, npr. 4 + 1. Nato učenci morajo na prvi krožnik nastaviti štiri fižolčke, na drugega pa enega, določiti skupno število fižolčkov in rezultat zapisati k računu na listu papirja. Dejavnost lahko ponavljamo za različne račune.


DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: primeri so narejeni po istem principu kot uvodna dva primera v učbeniku. Učenec iz situacijske slike razbere vse tri potrebne podatke, jih najprej vstavi v preglednico in šele nato prevede v račun. Situacije ustrezajo konceptu dodajanja.

2. naloga: opustimo vmesno fazo vpisovanja podatkov v preglednico, kar pomeni, da mora učenec situacijsko sliko direktno prevesti v matematični zapis seštevanja. Situacije ustrezajo konceptu dodajanja.

3. naloga: preidemo na naloge, ki ustrezajo konceptu »koliko je skupaj«. Učenec situaciji priredi račun.

4. naloga: naloga je podobnega tipa kot prejšnja, le da za ponazorilo uporabimo prste na roki. Učence, ki so tega zmožni, spodbujamo k temu, da do rešitve ne prihajajo s preštevanjem prstov od začetka, ampak s prepoznavanjem vzorca za določeno število. Pri zadnjih dveh primerih učenec pobarva prste glede na nastavljen račun.

5. naloga: učenec rešuje že ´gole´ račune, pomaga pa si lahko s prsti.

6. naloga: učenec v okvirček nariše izdelke, ki jih lahko kupi z dano količino denarja. Pogoj naj bo, da porabi ves denar. Pri tej nalogi je nujno potreben skupen pregled rešitev, saj imajo naloge več rešitev. Učenec npr. za sedem evrov lahko kupi medvedka in zvezek, lahko kupi kratke hlače in avtomobilček, lahko tudi medvedka in dva avtomoblička.


DEJAVNOSTI

Dejavnost s škatlo

Učencem pripovedujemo zgodbo o Nacetu, ki ima doma v škatlah pospravljene bombone. Ima tri škatle, ki se med seboj razlikujejo po vrsti bombonov. V prvi škatli sta dva jagodna bonbona, v drugi dva pomarančna bonbona, v tretji pa dva malinova bonbona. Škatle opremimo z ustreznimi številkami, ki bodo odslej označevale število bombonov v škatli. Sledi zgodba o škratih, ki domujejo v teh škatlah, v vsaki eden. Ponoči, ko jih nihče ne vidi, ti škratje v svojih škatlah z bomboni nekaj naredijo. Poglejmo si, kaj. Učenci naj zaprejo oči, mi pa medtem naredimo sledeče: iz ene škatle vzamemo en bombon, v eno škatlo spustimo še en bombon, eno škatlo pa pustimo nedotaknjeno. Številk na škatlah ne spreminjamo. Otroci nato odprejo oči in skupaj si ogledamo vsebine škatel. "Kako bi označili škatle, da bi za vedno vedeli, v kateri domuje škrat, ki ponoči poje en bombon, in v kateri škrat, ki ponoči podari en bombon?" Učencem povemo, da bomo na škatlo, v kateri en bombon zmanjka, dodali listek z oznako - 1, na škatlo, ki dobi en bombon, pa listek z oznako + 1. Minus bo tako pomenil, da je v škatli nekaj zmanjkalo, plus pa, da smo v škatlo nekaj dodali.

Tombola malo drugače

Potrebujemo dve prirejeni igralni kocki  s števili od 0 do 5 (6 pik nadomestimo s praznim poljem) in prazne tabele, za vsakega učenca eno.

	
	
	

	
	
	


Učenci naj se razporedijo v krog, tako da bodo vsi lahko videli met igralnih kock (večji kot sta igralni kocki, bolje je). Učencem rečemo, naj  v prazna polja napišejo poljubna števila od 0 do 10. Števila se lahko tudi ponavljajo. Izberemo učenca, ki bo metal kocki. Ostali na svojem listku iščejo, če imajo vsoto števil, dobljenih pri metu. Če jo imajo, jo prečrtajo ali pokrijejo z žetonom. Igro nadaljujemo toliko časa, dokler eden od učencev ne pokrije vseh števil na lističu. 
Nato učencem še enkrat razdelimo prazne tabele. Ker sedaj vedo, kako igra poteka, lahko razmislijo, kateri izbor števil je ugodnejši za zmago. 

MATEMATIKA             90., 91.  ura
Učenci:

· rešujejo matematične probleme, ki so podani prek slik,

· sestavijo besedilno nalogo k danemu računu,

· utrjujejo seštevanje do 10 ob pomoči konkretnega materiala in ob pomoči različnih didaktičnih iger.


RAČUNSKE OPERACIJE

Rešujem probleme

UČB, str. 52–54

DZ/2, str. 21–22
REŠUJEM PROBLEME

CILJI

· Učenci rešujejo nebesedilne matematične probleme; razvijajo strategije reševanja problemov.

· Rešujejo matematične probleme, ki so podani prek slike.

· Navajajo se na reševanje besedilnih nalog, ki so kombinirane s sliko.

· Iz slike razberejo pomembne podatke za rešitev naloge. 

· Sestavijo besedilno nalogo k danemu računu.

· Utrjujejo seštevanje do deset s pomočjo dela s konkretnim materialom. 

· Utrjujejo seštevanje do deset s pomočjo didaktične igre.

DELO Z UČBENIKOM 

1. naloga: učenec ubesedi dogajanje, ki je predstavljeno prek zaporedja treh sličic, npr. najprej so bili trije robotki, nato sta prišla še dva, na koncu je bilo pet robotkov.

2. naloga: učenec sliki v učbeniku priredi račun seštevanja, ki ga zapiše v zvezek. Račun naj tudi ubesedi. Primer: k prvi sliki zapiše račun 2 + 4 = 6 in pove »Imamo dve rdeči in štiri rumena jabolka, to je skupaj šest jabolk.«.

3. naloga: naloga daje napotke za praktično dejavnost, ki jo izvedemo s klasičnimi dominami. Učenec z roko seže v vrečko, v kateri so pomešane domine, izvleče eno domino in ji priredi ustrezen račun seštevanja, ki ga zapiše v zvezek. Dejavnost lahko izvajamo vodeno, tako da en učenec izvleče domino, vsi ostali pa zapišejo račun (lahko skupinsko ali individualno).

IZZIV

Izmed domin izberemo štiri, ki so predstavljene v nalogi. Učenec poskuša te domine razporediti na tak način, da bo vsota pik v vse smeri enaka sedem.

4. naloga: didaktična igra Kdo bo prvi na vrhu? Igro izvajamo v skupinah. Vsak učenec potrebuje igralno figurico, ki jo postavi na start, in žeton, ki ga postavi na cilj. 
Navodila: Učenci v skupini izmenično mečejo igralno kocko in se pomaknejo po polju za ustrezno število mest. V zadnjem metu pred ciljem učenec mora vreči natančno toliko pik, kot mu jih še manjka do cilja. Ko cilj  doseže, pobere žeton, se s figurico vrne na začetek, na cilj pa postavi nov žeton. Igro izvajamo glede na razpoložljivi čas. Na koncu lahko določimo zmagovalca skupine – to je tisti učenec, ki je pobral s cilja največ žetonov.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenci s poskušanjem in logičnim sklepanjem razporedijo števila oz. izrezane sličice v polja.


2. naloga: učence uvajamo v reševanje besedilnih nalog prek slik. Prizori na sličicah ponazarjajo situacije iz pravljice o Muci Copatarici. V prvem primeru je račun že nastavljen, učenec ga mora le izračunati in dopolniti odgovor, v ostalih primerih pa naj učenec sam razbere račun.

MATEMATIKA             92., 93., 94., 95.  ura
Učenci:

· se orientirajo v ravnini, ki ima obliko labirinta,

· se po navodilih pomikajo po mreži,

· oblikujejo preprosta navodila za pomikanje po mreži,

· svoje znanje utrjujejo ob računalniški igri Miškina mala šola.

ORIENTACIJA

Iščemo poti

UČB, str. 55–56

DZ/2, str. 23–25

IŠČEM POTI
CILJI

· Učenci se orientirajo v ravnini, ki ima obliko labirinta.

· Po navodilih se pomikajo po mreži.
· Oblikujejo navodila za pomikanje po mreži.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec naj se s prstkom pomika po poteh labirinta in šteje, koliko sirčkov lahko doseže miška.

2. naloga: učenec sledi navodilom, ki so podana prek zapisov s puščicami in ki mu povedo, kako naj se pomika po mreži. Polje, na katerem zaključi, pove, kaj Nejc najraje počne.

3. Primer: zapis 2→ pomeni, da se mora učenec premakniti za dve mesti v desno. Če temu sledi ukaz 3↓, to pomeni, da se mora na listu papirja obrniti v smeri navzdol in se premakniti za tri nove korake.


DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec naj v labirintu poišče pot, ki bo škrata pripeljala do ranjenega jelena. Pot naj pobarva.

2. naloga: učenec sledi puščicam in ugotovi, kam bi šel konj na obisk (rešitev: k zajcu) ter kam gre na obisk opica (k žirafi). Učenec rešitvi nariše v prazen okvirček. Ta naloga je uvod v 3. nalogo iz učbenika, zato jo rešimo najprej.

3. naloga: je podobna 3. nalogi iz učbenika, le da tokrat poti rišemo v mrežo.

IZZIV

DEJAVNOSTI

Hoja po blazinicah

Po tleh razporedimo blazinice kvadratne oblike (lahko uporabimo penasti puzle s številkami, črkami) in določimo START. Izbranemu učencu podajamo navodila za pomikanje po blazinicah (npr. 2 naprej, 1 nazaj, 2 levo …). Učenec je med premikanjem ves čas obrnjen v isto smer, se ne obrača v smeri hoje. Z navodili ga pripeljemo do nekega cilja – ob nekaterih blazinicah npr. na tla položimo igračke, ki predstavljajo cilj.
Nato učenci nadomestijo učitelja pri podajanju navodil in dejavnost večkrat ponovimo.

MATEMATIKA             96., 97., 98., 99.  ura
Učenci: 

· ločijo ravne in krive črte,

· spoznajo pomen uporabe ravnila,

· ravne črte rišejo z ravnilom, krive pa prostoročno,

· znajo uporabljati šablono in z njo rišejo like.

GEOMETRIJA

Ravne in krive črte

UČB, str. 57

DZ/2, str.26–29

RAVNE IN KRIVE ČRTE

CILJI

· Učenci ločijo ravne in krive črte. 

· Rišejo ravne in krive črte prostoročno.
· Nadaljujejo vzorec iz črt.
DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec si ogleda prizore na sliki in opiše, katero vrsto črte prikazuje posamezen prizor (ravno ali krivo črto). Preverimo lahko tako, da obliko črte poiščemo v spodnjih dveh okvirjih, kjer so črte že razvrščene.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. in 2. naloga: učenec po zgledu nariše še svoje primere ravnih oz. krivih črt. Riše prostoročno.

IZZIV: učenec nadaljeje z risanjem vzorca iz ravnih črt in križcev. Riše prostoročno.


3.naloga: učenec na že narisani pošasti prevleče ravne oz. krive črte z različnima barvama.

4. naloga: učenec izrazi svojo ustvarjalnost in še sam nariše pošast iz krivih črt.

DEJAVNOSTI

Ponazorila za črte

Učencem pripravimo različne konkretne materiale, ki so primerni za ponazarjanje črt, npr. slamice za pitje, različne vrvice, koščke volne, žico, vžigalice, palčke, špageti … Učenci naj iz dane množice poiščejo tisti material, s katerim se da ponazoriti ravno črto. Kaj pa kriva črta?

Oblikujemo hiško

Učence razdelimo po skupinah. Nekatere skupine dobijo ravne palčke, nekatere pa vrvice. Navodilo: »Oblikujte hišo, ki bo sestavljena iz samih ravnih/krivih črt.« Izberemo si lahko tudi kakšen drug motiv, npr. drevo, avto … in se na koncu pogovorimo o tem, ali so nastali izdelki realni ali domišljijski. 

Ustvarjamo črte s telesom

Vsak učenec naj z lastnim telesom ponazori, kako izgleda ravna/kriva črta.

Učenci naj se razdelijo v štiri skupine; dve skupini naj ponazorita ravno, dve pa krivo črto.


RIŠEM LIKE

CILJI

· Učenci rišejo ravne črte z ravnilom.

· Razvijajo ročne spretnosti.

· Rišejo like s šablono.
DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

To poglavje je nadgradnja poglavja V deželi likov, v katerem so se učenci že seznanili z liki. Tokrat obravnavo likov nadgradimo s povezavo s črtami. Ključni cilj te enote je naučiti učence rokovanja z ravnilom.

1. naloga: učenec v prvih dveh primerih nadaljuje z risanjem lika tako, da riše vedno večje like iste oblike. Kroge riše prostoročno, kvadrate pa z ravnilom. Pri 3. in 4. primeru nadaljuje z risanjem vedno manjših oblik. Uporablja ravnilo dokler je to možno, proti koncu lahko riše prostoročno, saj bi bilo pri zelo majhnih likih rokovanje z ravnilom zahtevno in tudi nesmiselno.

2. naloga: učenec z uporabo šablone preriše dano zaporedje likov.

DEJAVNOSTI

Obrisujemo modele teles

Učence razdelimo v skupine po štiri. Vsaka skupina dobi več predmetov, ki imajo obliko osnovnih geometrijskih teles. Učencem podamo navodila:

- povemo, kakšen tip črte naj narišejo, npr.: »Nariši ravno črto«, 
- vsak učenec si izbere poljuben model telesa in poskuša narisati različne tipe črt. 
Na koncu se pogovorimo o tem, koliko in katere možnosti obstajajo za posamezen model telesa.
Rišemo črte

Učencem razdelimo prazne A4-formate brezčrtnih listov, na katere vadijo risanje ravnih črt ob ravnilu. Črte naj rišejo v različnih položajih. Spretnejši učenci lahko narišejo zvezdico, ki je sestavljena iz samih ravnih črt, sekajočih se v središčni točki. 

Kaj sem ustvaril?

Vsak učenec naj iz likov na šabloni oblikuje nek motiv (avto, grad …). Nato slike zberemo na kup in si jih porazdelimo tako, da nihče ne dobi svojega izdelka. Učenci morajo dobljeno sliko pobarvati tako, da si za vsako obliko izberejo drugo barvo.

MATEMATIKA             100., 101., 102., 103.  ura
Učenci:

· spoznajo matematični zapis za prikaz računske operacije odšetvanja (–, =).

RAČUNSKE OPERACIJE

Odštevanje

UČB, str. 58

DZ/2, str. 30–33
ODŠTEVANJE DO 10

CILJI

· Učenci spoznajo matematični zapis za prikaz računske operacije odštevanja (–, =).

· Odštevajo do deset ob uporabi konkretnih ponazoril.

· Grafični ponazoritvi priredijo račun odštevanja.

· Odštevajo brez uporabe ponazoril.

Situacije, prek katerih vpeljemo odštevanje, ustrezajo konceptu odvzemanja. Pri izbiri situacije najprej izbiramo take, kjer je začetno število čim bolj jasno razvidno tudi po odvzetju oz. odstranitvi nekaterih predmetov. Ločimo dve vrsti situacij:

· po odvzetju predmetov iz začetne množice, ostane za njimi neka sled, npr. prazna mesta. Primer: če iz polne škatle z jajci vzamemo tri jajca, ostanejo v škatli prazni prostorčki, ki spominjajo na to, kakšno je bilo stanje na začetku.

· po odvzetju predmetov iz začetne množice, za njimi ne ostane nobena sled na začetno množico. Primer: če je bilo v jati ptic sedem lastovic in so tri odletele, ostane za njimi le praznina. Če želi učenec iz slike razbrati začetno situacijo, mora prešteti tako lastovice, ki so še ostale, kakor tudi tiste, ki so odletele. Take ilustracije učence pogosto zavajajo, tako da jim ustvarijo napačno predstavo in priredijo račun 4 – 3 namesto 7 – 3. 

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: situacijo na sliki najprej izvedemo praktično. Postopno preidemo od vsakdanje situacije k matematičnemu zapisu situacije. Dejavnost razbijemo na tri korake: najprej določimo začetno stanje, nato akcijo – kar se je z začetnim stanjem zgodilo – in nazadnje še končno stanje. Znak minus vpeljemo kot opis tega, kar se je z začetnim stanjem zgodilo, v našem primeru torej prevedemo izraz trije so odšli v simbolni zapis – 3.

2. naloga: je narejena po istem konceptu kot prva, le da ni rešena. Učenci naj jo izvedejo praktično; preglednico in račun naj zapišejo v zvezek.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: primeri so narejeni po istem konceptu kot uvodna dva primera v učbeniku. Učenec iz situacijske slike razbere vse tri potrebne podatke, jih najprej vstavi v preglednico in šele nato prevede v račun. 

2. naloga: opustimo vmesno fazo vpisovanja podatkov v preglednico, kar pomeni, da mora učenec situacijsko sliko direktno prevesti v matematični zapis odštevanja. Primeri so izbrani tako, da na začetni množici ostane sled o številu odvzetih predmetov.

3. naloga: postopno dodamo situacije, kjer odvzeti predmeti ne puščajo več vidne sledi na začetno stanje (npr. muce, ki so šle iz košare). Učenec mora v celoti nastaviti račun odštevanja.

4. naloga: za ponazorilo uporabimo 2 x 5 vrsrtične preglednice. Odštevanje je ponazorjeno s prečrtavanjem krožcev. 

5. naloga: učenec rešuje gole račune, pomaga pa si lahko s prsti.

DEJAVNOSTI

Dejavnost s škatlo

Zgodba o Nacetu in treh škatlah z bomboni – prek katere lahko hkrati vpeljemo tako plus kot minus.

VAJA DELA MOJSTRA

CILJ 

- Učenci utrjujejo računski operaciji seštevanja in odštevanja v množici naravnih števil do deset.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: število v okvirčku pod jablano pove, koliko naj je vseh jabolk na jablani. Učenec v prilogi poišče nalepke in prilepi manjkajoče število jabolk. Lahko šteje, lahko pa tudi izračuna.

2. naloga: tokrat je na drevesih preveč hrušk. Učenec mora odvečne prečrtati. Uporabi lahko metodo štetja ali računanja.

3. naloga: na prešiti odeji so računi, ki ustrezajo obema računskima operacijama. Učenec jih najprej izračuna, nato pa polje še ustrezno pobarva.

4. naloga: učenec iz ponazorila s kljukicami razbere oba seštevanca in zapiše račun ter ga izračuna. Za določitev seštevka si lahko pomaga s prteštevanjem skupnega števila kljukic.

5. naloga: učenec iz slike razbere račun odštevanja oz. na sliki prečrta toliko predmetov, da bo slika ustrezala podanemu računu odštevanja.

6. naloga: odebeljeno število v okvirčku učencu pove, katero vsoto oz. razliko števil mora iskati. Za vsak primer poišče čim več možnih parov števil, ki dajo zahtevan rezultat.

7. naloga: učenec utrjuje seštevanje in odštevanje do deset. Če je potrebno, si pomaga s ponazorili (s prstki, z link kockami, s številskim trakom …).

IZZIV: primeri so zahtevnejši, saj je v računih seštevanja oz. odštevanja manjkajoči drugi člen. 

Vadim, vadim, vadim …

Učencem razdelimo krožce (link kocke), nato pa jim s pomočjo listkov s številkami ter s simboloma + in – dajemo navodila, kaj naj s predmeti naredijo.

Primer: Če pokažemo listek 2, mora učenec na mizo nastaviti 2 krožca. Če nadaljujemo z listkom + 1, mora učenec k prejšnima dvema krožcema dodati še enega.

Podobno lahko dejavnost izvedemo tudi tako, da učenci sproti nastavljajo prstke, jih dodajajo oz. zatiskajo.

MATEMATIKA             104., 105., 106., 107.  ura

Učenci:

· ob različnih nalogah utrjujejo seštevanje in odšetvanje do 10,

· rešujejo matematične probleme, ki so podani prek slike,

· sestavijo besedilno nalogo k danemu računu,

· utrjujejo seštevanje in odštevanje do 10 ob pomoči didaktične igre.

RAČUNSKE OPERACIJE

Rešujem probleme

UČB, str. 59–61

DZ/2, str. 34–40
REŠUJEM PROBLEME

CILJA

· Učenci rešujejo matematične probleme, ki so podani prek slike; sestavijo besedilno nalogo k danemu računu.

· Rešujejo nebesedilni matematični problem, ki je podan prek didaktične igre.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec ubesedi dogajanje, ki je predstavljeno prek zaporedja treh sličic, npr. najprej je bilo šest gosenic, nato je ena odšla stran, ostalo jih je še pet. Eden od učencev naj pride pred tablo in zapiše ustrezen račun odštevanja.

2. naloga: učenci oblikujejo problem, ki bo ustrezal računu odštevanja na zajčevi zastavi. Možno je delo v skupini; vsaka skupina sestavi svojo zgodbo in jo na koncu predstavi ostalim.

3. naloga: didaktična igra Kdo bo pokril več števil?
Za izvedbo te igre potrebujemo klasične igralne karte, zato prosimo učence, naj jih prinesejo v šolo. Par učencev potrebuje en komplet kart, iz katerega najprej odbere vse karte s številkami od 1 do 10. Karte s figurami izločimo. Nato učenca karte premešata in izmenično odkrivata po dve karti. Učenec, ki je npr. odkril karti z vrednostima sedem in pet, ti dve števili odšteje in na igralnem polju v učbeniku z žetonom pokrije rezultat, tj. število dve. Igro nadaljujeta, kolikor dopušča čas, na koncu pa vsak par prešteje, koliko števil je pokril.
Opomba: če učenec dobi rezultat, ki je že pokrit, ne stori ničesar.

4. naloga: didaktična igra: učenca se ob metu kocke pomikata po igralni plošči proti cilju. Na nekaterih poljih morata izpolniti dano zahtevo, ki je podana v obliki matematičnega zapisa: ob zapisu + 3 se učenec lahko pomakne naprej za dodatna tri polja, ob zapisu – 2, pa mora iti nazaj za dve polji. Zmagovalec je tisti, ki prvi doseže cilj.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec pobarva tisti račun pod sliko, ki je ponazorjen na sliki. Nato račun reši.

2. naloga: podani so računi, manjkajo pa sličice. Učenec sličice izreže in jih razporedi na prava mesta. Šele, ko je prepričan o pravilni razporeditvi, jih prilepi.

MATEMATIKA             108., 109., 110., 111., 112., 113., 114  ura

Učenci:

· ugotovijo, da lahko seštevance zamenjajo in se rezultat ne spremeni,

· ob konkretni dejavnosti ugotovijo, da lahko seštevance različno kombinirajo in se rezultat ne spremeni, 

· se naučijo iskati ustrezno strategijo pri reševanju problemov.

RAČUNSKE OPERACIJE 

Zamenjam števili

UČB, str. 59

DZ/2, str. 41–43
ZAMENJAM ŠTEVILI
CILJI

· Učenci ugotovijo, da se vsota števil ne spremeni, če zamenja vrstni red seštevancev.

· Z upoštevanjem zakona o zamenjavi seštevancev sliki priredijo dva računa seštevanja. 

· Znajo izbrati tisti vrstni red seštevanja, ki je enostavnejši.

· Razdružijo število na vsoto dveh števil.

Za prikaz zakona o zamenjavi izkoristimo situacijo tipa koliko je skupaj, saj nas ne zanima vrsni red dogajanja, pač pa le skupno število predmetov.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: z učenci se pogovorimo o ilustraciji in o tem, kaj menijo, zakaj sta otroka na sliki predlagala različna računa. 

2. naloga: učenci opišejo, kaj prikazujeta sliki, v čem sta si različni in zakaj. Nato vsak učenec v zvezek zapiše dva računa, s katerima ponazori skupno število živali na vrtiljaku v obeh primerih.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: prvi primer učencu nakaže, kaj naj počne v nadaljevanju. 

2. naloga: učencem pustimo, da sami rešujejo račune. Po potrebi si pomagajo s ponazorili (s prsti). Šele na koncu se pogovorimo in ugotavljamo, kaj je lažje: dodati k enemu prstu še sedem prstov ali dodati k sedmim prstom še en prst …

IZZIV: učenec poišče čim več načinov, kako bi razstavil število devet na dve števili. Pomaga naj si s predmeti, npr. z link kockami: nastavi devet kock, ki jih potem deli na dva kupčka na poljubne načine. Vsako razdelitev zapiše v delovni zvezek.


3. naloga: učenec izreže osem ribic in jih na različne načine polaga v dva akvarija. Vsako postavitev zapiše v preglednico. Ni pomembno, da najde vse možnosti, morda se bodo katere med njimi celo ponavljale, pač pa da ob nalogi uživa, in se zave tega, da obstaja več možnih razporeditev.

DEJAVNOSTI

Ščipalke

Učenci delajo v parih. Učenca si sedita nasproti. Pripomočki so ščipalke dveh barv in kartonska škatla (npr. za čevlje). Vsak učenec na svojo stran pritrdi izbrano število ščipalk, ki ne sme biti večje od pet. Nato zapišeta vsak svoj račun, tako kot ga vidita s svoje strani in računa primerjata. Škatlo lahko tudi zavrtita in ponovno zapišeta račun, ki ga vidita tokrat. Prek te dejavnosti izpeljemo matematično ugotovitev: vrstni red seštevanja ni pomemben – ne vpliva na rezultat.

MATEMATIKA             115., 116.  ura

Učenci:

· spoznajo, da sta si operaciji seštevanja in odštevanja nasprotni,

· utrjujejo seštevanje in odšetvanje v množici naravnih števil do 10.

RAČUNSKE OPERACIJE

Plus in minus skupaj

UČB, str. 63

DZ/2, str.44–45
PLUS IN MINUS SKUPAJ

CILJI

· Učenci spoznajo, da sta si operaciji seštevanja in odštevanja nasprotni.

· Utrjujejo seštevanje in odštevanje v množici naravnih števil do deset. 

· Iz treh števil sestavijo štiri račune.
DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenci naj opišejo prizora s slik: v čem vidijo podobnost, kaj pa je vendarle drugače, kako bi to opisali po matematično. Ogledamo si zapisa s preglednico in z računom in ju primerjamo. Kje vidijo razlike, zakaj so nastale te razlike, kje se odražajo na sliki …?

2. naloga: učenci rešijo še en primer podobnega tipa v zvezek. Predlagamo, da se vključi tudi zapis v preglednico in šele nato zapis računa. Preglednica namreč izpostavi ključno pravilo, ki ga želimo poudariti, nasprotnost zapisov.
 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: sledi reševanje nalog v delovnem zvezku, kjer je prva naloga izdelana po konceptu nalog iz učbenika.

2. in 3. naloga: učenec mora najprej zapisati samo račun, ki ga razbere iz slik.

4. naloga: učenec opiše isto sliko na različne načine, tako da vsak način ustreza enemu računu, npr.: Deklica ima 6 balonov, deček pa 3. Skupaj jih imata 9. (6 + 3 = 9) ali Deklica je imela 9 balonov, 3 jih je dala dečku, ostalo ji jih je še 6. (9 – 3  = 6). 

5. naloga: po zgledu iz prejšnje naloge učenec sam zapiše štiri možne račune iz treh danih števil.

DEJAVNOSTI

Naredi obratno od mene

Učitelj s konkretnim materialom izvede dejavnost seštevanja, tako da npr. k petim bombonom doda še dva. Nato mora eden od učencev novo nastalo množico bombonov spremeniti tako, da bomo spet dobili toliko, kot jih je bilo na začetku, tj. pet bombonov. Vsako od obeh dejanj opišemo z računom.

Povej zgodbo na različne načine

Učencem pripravimo slikovni material, podobno kot. pri četrti nalogi v delovnem zvezku. Slika naj prikazuje situacijo, ki se jo da opisati bodisi s seštevanjem bodisi z odštevanjem. Če imamo npr. v košari dve jabolki, tri pa zunaj, to učenec lahko opiše s problemom seštevanja Dve jabolki sta v košari in tri zunaj. Koliko je vseh jabolk skupaj? ali pa s problemom odštevanja V košari je bilo pet jabolk, nato smo tri vzeli ven. Koliko jabolk je ostalo v košari?
MATEMATIKA             117., 118. ura

Učenci:

· spoznavajo in primerjajo dolžine izbranih nestandardnih enot (korak, stopalo, ped),

· opišejo dolžino izmerjenih stvari z uporabo primerjalnih izrazov, kot so daljše kot, krajše kot, približno enako dolgo kot,

· podatke vnašajo v stolpčni diagram.
MERJENJE

Merim dolžino

UČB, str. 64

DZ/2, str. 46
MERIM DOLŽINO

CILJI
· Učenci primerjajo predmete po dolžini/širini/višini.

· Ocenijo in izmerijo dolžino predmeta z nestandardno relativno enoto. 

· Ocenijo in izmerijo dolžino predmeta s konstantno enoto.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenci primerjajo po dva predmeta v učilnici in povedo, kateri je daljši/višji. Sprva izbiramo predmete, kjer se da že na oko oceniti, kateri je daljši/višji, postopno pa preidemo na take, ko z očesom ne moremo več zanesljivo presoditi. Zato potrebujemo nek učinkovitejši način za primerjavo dolžin predmetov.

2. naloga: sledi merjenje z relativno enoto. En primer takega merjenja je prikazan na sliki – tj. merjenje širine vrat s stopali. Učenci naj meritve zapišejo v preglednico ali na tablo. Sledi naj primerjava meritev in iskanje povzetkov: Zakaj so meritve različne? 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec najprej oceni in nato še izmeri dolžino svinčnika, ki je na sliki, z različnimi merilnimi pripomočki: s prstom, s kovancem in s sponko. Oceno in meritve vpiše v preglednico. Sledi naj primerjava rezultatov in izpeljava zaključkov: Zakaj so pri prstu rezultati različni, pri sponki in kovancu pa ne?
DEJAVNOSTI

Prvo in drugo nalogo izvedemo praktično.
MATEMATIKA             119., 120., 121., 122.  ura

Učenci:

· ob konkretnem materialu ugotovijo, da predmete lažje preštejemo, če jih grupiramo v skupine po 10,

· štejejo, berejo in zapisujejo števila od 10 do 15.

NARAVNA ŠTEVILA IN ŠTEVILO 0

Števila od 10 do  15

UČB, str. 65–67

DZ/2, str. 47–48
ŠTEVILA OD 10 DO 15

CILJA
· Učenci ugotovijo, da predmete lažje preštejemo, če jih grupiramo v skupine po deset. 

· Štejejo, berejo in zapišejo števila od 10 do 15.
Preden učence seznanimo s števili v drugi desetici je potrebno delati na tem, da se učenec zave prednosti grupiranja po deset in vloge, ki jo ima število deset v našem številskem sestavu. To je sicer dolgotrajen proces in ne moremo pričakovati takojšnih učinkov, ampak za začetek je zelo koristno vključiti naloge in dejavnosti, kjer se otrok zave, da mu grupiranje po deset v vsakdanjem življenju koristi, saj s tem lahko izboljšamo preglednost določene situacije, hitreje vidimo, koliko je vseh predmetov, še posebno, če so števila večja.

DELO Z UČBENIKOM

1. in 2. naloga: učenec naj prešteje barvice oz. jajčka in ugotovi, da je obojih deset. Predlagamo, da se vsaj ena od teh dveh dejavnosti izvede tudi praktično, kar pomeni, da učenec npr. jajčka pospravi v škatlo z deset prostorčki in ugotovi, da jo z deset jajci ravno zapolni. Odslej mu bo polna škatla jajc predstavljala število deset in mu ne bo potrebno vsakič znova preštevati jajčk v škatli.

3. naloga: nalogo v učbeniku naj spremlja konkretno dodajanje jajčk k polni škatli, dokler ne pridemo do števila petnajst. Na vsakem koraku pogledamo, koliko jajc je v škatli, koliko jih je zunaj in kolikšno je skupno število jajčk. Učenci naj vsako število tudi glasno izgovorijo.

4. naloga: pri tej nalogi učenci vadijo pisanje števk od 10 do 15. Po zgledu iz primera za števko 11 nadaljujejo z delom v zvezku: za vsako števko najprej pobarvajo ustrezno število kvadratkov in zapišejo števko.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: predmeti na sliki so že grupirani v skupine po deset; učenec mora ugotoviti, koliko jih je.

2. naloga: predmeti še niso grupirani, kar pomeni, da mora učenec najprej tvoriti skupine po deset in šele nato naj zapiše skupno število predmetov. Spodbujamo jih k temu, da skupno število določijo brez ponovnega štetja od začetka, pač pa zgolj s preštevanjem preostalih enic.

3. naloga: je podobna drugi, le da učenec uporabi drugačno tehniko poudarjanja desetice: namesto obkroževanja tokrat desetico pobarva.

DEJAVNOSTI

Štejemo s škatlo za jajčka

Pripravimo različno število predmetov (jajčka presenečenja, frnikule, okrasne kamenčke, fižolčke …) in škatlo za jajčka. Učenci morajo določiti njihovo število tako, da jih po enega zlagajo v prostorčke, in nazadnje preštejejo le tiste predmete, ki so ostali zunaj polne škatle. 

Slamice

Učenci dobijo kupček slamic, ki jih je potrebno prešteti. Delo si bomo olajšali tako, da jih bomo deset dali v plastičen lonček, na katerem piše deset. Nato učenci preštejejo še preostale slamice, ki so ostale zunaj lončka, in določijo skupno število slamic.

MATEMATIKA             123., 124.  ura

Učenci:

· štejejo, berejo in zapisujejo števila od 16 do 20,

· znajo zapisati števila do 20,

· vadijo zapis števil od 10 do 20.

NARAVNA ŠTEVILA IN ŠTEVILO 0

Števila od 16 do  20

UČB, str. 68–70

DZ/2, str. 49–52

ŠTEVILA OD 16 DO 20

CILJ
· Učenci štejejo, berejo in zapišejo števila od 16 do 20.
DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: nalogo v učbeniku naj spremlja konkretno dodajanje jajčk k polni škatli, dokler ne pridemo do števila 20 in ugotovimo, da je jajčk dovolj, da zapolnimo še eno novo škatlo. Na vsakem koraku pogledamo, koliko jajc je v škatli, koliko jih je zunaj in kolikšno je skupno število jajčk. Učenci naj vsako število tudi glasno izgovorijo.

2. naloga: pri tej nalogi učenci vadijo pisanje števk od 16 do 20. Po zgledu iz primera za število 16 nadaljujejo z delom v zvezku: za vsako števko najprej pobarvajo ustrezno število kvadratkov in zapišejo števko.

3. naloga: didaktična igra Katero število manjka?
Navodilo: učenca igrata v paru. En učenec si zakrije oči, drugi pa medtem z žetonom pokrije eno od števil od 1 do 20. Naloga učenca, ki ima zakrite oči je, da ugotovi, katero število se skriva pod žetonom. Igro lahko izvedemo večkrat, učenca pa si vlogi izmenjujeta.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec naj v prazen okvirček ob torti nariše potrebno število svečk. Po deset naj jih obkroži.



DEJAVNOSTI 
Štejemo s škatlo za jajčka

Dejavnost je opisana pri poglavju Števila od 10 do 15.

Slamice

Dejavnost je opisana pri poglavju Števila od 10 do 15.
VAJA DELA MOJSTRA

CILJA

· Učenci nadaljujejo/dopolnijo zaporedje števil v množici naravnih števil do 20.

· Štejejo naprej in nazaj v množici naravnih števil do 20. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec nadaljuje s štetjem (naprej, nazaj) in vpiše manjkajoča števila.

2. naloga: učenec v koledar vpiše izbrisane številke dnevov. Namenoma smo obdržali števila do 30, saj vidimo v tem izziv za učence, ki morajo vpisati tudi zadnje manjkajoče število, tj. 30.

3. naloga: učenec naj števila poveže po vrsti in nastala bo zanimiva slika.

4. naloga: učenec mora števila povezovati po vrsti od 1 do 20. Na vsakem polju se mora odločiti, v katero smer bo pot nadaljeval. Če je npr. na polju s številko 7, mora pot nadaljevati v smeri, kjer je naslednik števila 7, tj. število 8.

5. naloga: učenec naj prešteje kocke. Opozorimo ga, da pri štetju mora upoštevati tudi tiste kocke, ki na sliki niso vidne, ker jih zakrivajo druge kocke.


DEJAVNOSTI 

Kartončki s števili

Pripomočki: vrvica, napeta v učilnici od stene do stene, ščipalke, števila od 0 do 20. Učenci pritrjujejo števila od najmanjšega do največjega na vrvico: od 0 do 20. Eden izmed učencev gre ven iz učilnice. Nekdo odstrani tri števila, ostala pa razporedi tako, da ni videti praznine. Učenec se vrne v učilnico in ugotavlja manjkajoča števila. Igro večkrat ponovimo.
MATEMATIKA             125., 126. ura

Učenci.

· primerjajo števila v drugi desetici po velikosti,

· utrjujejo odnose med števili ob pomoči didaktičnih iger,

· urejajo števila od najmanjšega do največjega in obratno.

NARAVNA ŠTEVILA IN ŠTEVILO 0

Primerjam in urejam števila

UČB, str. 71–72

DZ/2, str. 53–58
PRIMERJAM ŠTEVILA

CILJI 

· Učenci primerjajo števila v drugi desetici po velikosti. 

· Prikažejo odnos med števili s simboli >, > ali =.

· Utrjujejo odnose med števili do 20 s pomočjo didaktične igre.
DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec primerja dve množici po velikosti. Ugotovi naj, da mu ni potrebno preštevati vseh lešnikov oz. kock, saj je število deset na vsaki sliki izpostavljeno in zadošča, če primerjamo zgolj preostale lešnike/kocke.

2. naloga: z učenci nalogo rešujemo ustno. Učenec npr. opiše prvi primer: Število 19 je večje od števila 11.

3. naloga: didaktična igra Ugani moje število
Navodilo: Potrebujemo vrečko, v katero damo dvajset fižolčkov ali kakšnih drugih manjših predmetov. Eden od učencev v dlan zajame nekaj fižolčkov, jih na skrivaj prešteje, nato pa morajo ostali ugibati skrivno število fižolčkov. Ugibajo tako, da predlagajo neko število, učenec pa jim daje povratne informacije, npr.: Ne, moje število je večje ali Moje število je manjše. Ko eden od učencev ugane skrivno število, vloge zamenjamo. Predlagamo, da v prvem krogu učitelj izbere poljubno število kock in odgovarja učencem. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec iz slike razbere število lešnikov, jo vpiše v okvirček in vstavi ustezen zank (<, > ali =).

2. naloga: učenec več nima pomoči grafičnega ponazorila, pač pa primerja le simbolni zapis dveh števil.

3. naloga: učenec poišče vsa števila, ki so manjša od danega števila.


DEJAVNOSTI 

Ugani število

Učencem pokažemo knjigo, povemo njeno število strani, ki naj ne bo več kot 20, in jo odpremo na poljubni strani. Naloga učencev je, da uganejo, na kateri strani smo odprli knjigo. Učenec, ki je na vrsti za ugibanje, predlaga poljubno število, mi pa smemo odgovarjati le z več ali manj, dokler nekdo ne pove pravega števila. Nato vloge zamenjamo in zmagovalec prevzame vlogo učitelja.

UREJAM ŠTEVILA

    CILJA

· Učenci urejajo števila do 20 po velikosti.

· Določijo predhodnika in naslednika danega števila (matematične terminologije še ne uporablja).

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec določi število bombonov v vsakem od zavojčkov in dobljena števila uredi po velikosti tako, da jih po vrsti vpiše v okvirčke. Ponazorila so izbrana tako, da učenca usmerjajo k uvidenju pomena združevanja po deset, saj je bombone v vrečki težje prešteti kot pa tiste, ki so grupirani po deset.

2. naloga: učenec števila uredi po velikosti.

3. naloga: učenec najprej določi vrednost denarja v srednjem okencu, nato zapiše število, ki je za ena manjše, in število, ki je za ena večje. Izrazov predhodnik in naslednik števila še ne uporabljamo.

DEJAVNOSTI

Lestev

V skupini naj bo tri do štiri igralcev. Skupina dobi kartončke (karte) s števkami od 1 do 20, vsak igralec pa še lestev s petimi praznimi prostorčki, kamor bo odlagal kartončke s kupa. Karte najprej premešamo, nato igralci izmenično dvigujejo karte s kupa. Za vsako privzdignjeno karto se mora igralec odločiti, na katero polje na svoji lestvi jo bo odložil. Ko karto enkrat odloži, je ne sme več prestavljati. 
Cilj igre je, da so števila na lestvi na koncu urejena od najmanjšega do največjega od spodaj navzgor. Če igralec katere karte ne more položiti nikamor več, to karto poimenujemo mrtva karta in jo odložimo na stran. Zmagovalec je tisti, ki prvi zapolni celo lestev. 
Različice igre: 
- dodamo prazne karte: če igralec povleče takšno karto, lahko nanjo sam napiše poljubno števko tako, da bo karto lahko odložil na lestev; 
- dodamo karte s sončki – jokerji: če igralec dobi to karto, jo lahko položi kamorkoli;

-  igro lahko igramo tudi z dvema kompeltoma kart od 1 do 20.

Ena manj in ena več

Učitelj odpre knjigo na poljubni strani do 20 in pozove učence, naj razmislijo, kako bo oštevilčena prva naslednja stran ali katero število bo zapisano na strani pred to stranjo. Dejavnost lahko učenci izvajajo tudi v parih.

REŠUJEM PROBLEME

CILJI 

· Učenci razvijajo logično sklepanje. 

· Znajo razbrati podatke iz preglednice.

· Nadaljujejo zaporedje likov.
Ta sklop nalog iz reševanja problemov ima poudarek na logično-matematičnih nalogah, kjer je potrebno predvsem dobro opazovati in izpeljati logične zaključke na osnovi danih informacij.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec najprej iz razpredelnice razbere lastnosti vsake od pustnih šem, npr. pri Nacetu ugotovi, da mora imeti očala in klovnov nos. Nato si ogleda sličice pustnih šem in išče tako, da izpolnjuje oba pogoja.

2. naloga: učenec nadaljuje geometrijski vzorec.

3. naloga: učenec na osnovi izjav za vse tri učence sklepa o njihovi uvrstitvi. Pomembno je, da učence ustrezno vodimo skozi reševanje: najprej je npr. treba poiskati izjavo, ki največ pove in iz katere bomo izhajali. To je tretja izjava, ki pove, katero mesto je osvojil otrok na prvi sliki. Tako lahko sklepamo na mesti preostalih dveh otrok.

4. naloga: podane so štiri podobne slike skupine otrok. Učenec mora ugotoviti, katera skupina predstavlja učenčev razred: prva slika ne, ker je na njej sedemnajst otrok namesto osemnajst, naslednji pomemben  podatek je, da je deset deklic in ne deset fantov (zato odpade tretja slika). Od preostalih dveh poiščemo tisto, na kateri dve deklici nosita očala. To je na zadnji sliki.  

MATEMATIKA             127., 128., 129., 130.,131., 132., 133., 134.  ura

Učenci:

· ob konkretnih ponazorilih seštevajo dve enomestni števili s prehodom prek desetice,

· seštevajo s prehodom z metodo preštevanja konkretnih predmetov (kibernetična metoda – KIM),

· ob konkretnih predmetih seštevajo v drugi desetici.

RAČUNSKE OPERACIJE

Računam do 20

UČB, str. 73–74

DZ/2, str. 59–62

MATEMATIKA             135.,136., 137., 138., 139., 140., 141., 142.  ura

Učenci:

· ob konkretnih ponazorilih odštevajo enomestno število od dvomestnega brez prehoda prek desetice,

· prištevajo enomestno število k dvomestnemu ob konkretnih ponazorilih,

· seštevajo in odštevajo v drugi desetici z metodo preštevanja konkretnih predmetov,

· odštevajo s prehodom z metodo odštevanja konkretnih predmetov,

· utrjujejo seštevanje in odštevanje do 20 s pomočjo didaktičnih in računalniških iger.

RAČUNSKE OPERACIJE

Računam do 20

UČB, str. 75–78

DZ/2, str. 63
RAČUNAM DO 20

CILJI

· Učenci seštevajo dve enomestni števili s prehodom prek desetice z metodo preštevanja konkretnih predmetov.
· Ob konkretnih ponazorilih seštevajo v drugi desetici. 

· Ob konkretnih ponazorilih odštevajo enomestno število od dvomestnega brez prehoda prek desetice.

· Odštevajo s prehodom prek desetice z metodo odštevanja konkretnih predmetov.

· Uvajajo se v računanje s števili do 20 prek didaktičnih in družabnih iger.

Pomembno! Računanje do 20 poteka v 1. razredu IZKLJUČNO na konkretnem in grafičnem nivoju. Metoda, ki jo učenec uporablja za določitev rezultata, je preštevanje konkretnih predmetov oz. grafičnih ponazoril. Postopkov računanja še ne učimo.

Pri odločanju o konceptu uvajanja računanja do 20 je bilo potrebno razrešiti naslednji dve dilemi:
- Kateri vrstni red računov je za otroka najbolj naraven, če problem rešuje izključno ob uporabi konkretnega materiala? Glede tega sem se odločila, da je najprimerneje, če računom znotraj prve desetice sledijo tipi računov, kjer sta obe števili enomestni, vendar dobimo že prehod. Te račune sem postavila namenoma pred računanje znotraj druge desetice: če namreč otrok računa s pomočjo prstov, je po mojih izkušnjah zanj lažji problem, kje lahko nastavi prvo število in temu sledi prehod, kot pa problem, kjer ima težave že s ponazoritvijo prvega števila, ker je le-to večje od 10.
- Menim, da vpeljava računanja po analogiji v drugi desetici ne sodi v 1. razred, saj ta način računanja ne izhaja iz konkretnega dela, pač pa iz dela na abstraktnem nivoju – na učenju pravila. Učenec potrebuje najprej dovolj konkretnih izkušenj, preden lahko usvoji pravilo. Dokler računamo do 20 na konkretnem nivoju, otrok šele pridobiva izkušnje, s pomočjo katerih bo postopno odkril vlogo števila deset pri računanju. Do tega odkritja mora priti postopno in mislim, da se učenci v prvem razredu le intuitivno seznanjajo z računanjem do 20. 


DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učencem zastavimo problem v obliki računa, ki ga še ne znajo izračunati. Iščemo različne možne načine, kako bi določili rezultat. Učenci lahko poskusijo najti rešitev s prsti, lahko jim ponudimo različne konkretne materiale, lahko tudi številski trak. V učbeniku so predstavljene tri različne možnosti, vse pa vodijo do istega rezultata. Cilj teh nalog, je da se učenca postopno uvaja tudi v težje račune in da se nauči rokovanja z materialom, ki mu bo pri teh nalogah lahko koristil.

2. naloga: učenec z uporabo konkretnega materiala reši račune.

3. in 4. naloga: tudi pri računanju v drugi desetici uporabimo metodo preštevanja konkretnih predmetov. Učenec tako ne računa, pač pa zgolj prešteje končno število predmetov.

5. in 6. naloga: podobno kot pri seštevanju tudi pri odštevanju v drugi desetici uporabimo metodo preštevanja konkretnih predmetov. Učenec tako ne računa, pač pa zgolj prešteje, koliko predmetov mu je ostalo, potem ko je nekaj predmetov odvzel.

7. naloga: učenec naj po igralni plošči fizično premakne figurico na podlagi navodil (puščica v desno pomeni, da se pomika naprej, puščica v levo pa, da se pomika nazaj). Nato za vsako situacijo zapiše ustrezen račun v zvezek in ugotovi, katera figurica bi prišla najdlje.

8. naloga: podobno kot pri prvi nalogi tudi tokrat učencem predstavimo račun, ki zanje predstavlja problem, saj ga še ne znajo rešiti. Iščemo različne možne načine, kako bi določili rezultat. Učenci lahko poskusijo najti rešitev s prsti, lahko jim ponudimo različne konkretne materiale, lahko tudi številski trak. V učbeniku so predstavljene tri različne možnosti, vse pa vodijo do istega rezultata. Cilj teh nalog, je da se učenca postopno uvaja tudi v težje račune in da se nauči rokovanja z materialom, ki mu bo pri teh nalogah lahko koristil.

9. naloga: didaktična igra Prečkamo reko 

Navodilo: 10 žetonov učenec poljubno razporedi na spodnji breg reke (lahko tudi več žetonov na isto polje). Nato vržemo dve igralni kocki in seštejemo pike. Čez reko smemo premakniti samo tiste žetone, ki se nahajajo nasproti dobljenemu številu. To ponavlajmo, dokler čez reko ne premaknemo vseh žetonov. Zmaga tisti, ki je za to potreboval najmanj metov kock. 
Nasvet glede izvedbe igre: kocki lahko meče učitelj in pove obe doblejni števili. V tem primeru vsi učenci igrajo sočasno. Lahko pa igra vsak učenec (ali par učencev) sam in si šteje število potrebnih metov za dokončanje igre.

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1., 2. in 3. naloga: pri vseh treh nalogah učenec rešuje račune seštevanja s prehodom s preštevanjem predmetov na sliki (banane, kovanci oz. vesoljci).

4. naloga: učenec naj se postavi s figurico na polje, ki predstavlja prvo število v računu (lahko ga določi s štetjem ali pa ga poišče na lestvi). Nato naredi toliko skokov, kot je drugi seštevanec, in pobarva polje, na katerem je figura pristala. To naredi za vse tri primere. Končni rezultat vpiše v spodnji okvirček in primerja števila med seboj.

5. naloga: je podobna prejšnji, le da ustreza situacijam odštevanja. Navodila so podana v oblačkih. Če učenec še ne bere, navodila prebere učitelj, učenec pa se pomakne po lestvi navzdol za ustrezno število korakov. Pobarva dobljeno polje in rezultate primerja med seboj.

6. naloga: učenec priredi račun situaciji na sliki. To se je že naučil pri odštevanju do deset, tokrat so števila le večja. Rezultat razbere iz slike.

7. naloga: učenec prečrta štiri vesoljčke in prešteje, koliko jih je še ostalo na oknih. Učencem pustimo, naj uporabijo svojo domišljijo in se vživijo v situacijo. Prečrtajo naj tiste štiri vesoljce, ki si jih sami želijo. Ni potrebno, da ravno tri iz druge in enega iz prve ladje.

DEJAVNOSTI 

Ponazarjam račune

Praktično izvedemo naloge iz učbenika. Za ponazorila uporabljamo prste na roki, link kocke, različen material za štetje.

Družabne igre

Učence intuitivno uvajamo v seštevanje s prehodom s pomočjo družabnih iger, z igralno kocko, kjer namesto ene uporabimo dve, npr. Človek  ne jezi se: učenec se pomakne za seštevek pik na obeh poljih.

Razstavimo izdelke

Učenci na vrvico obesijo npr. svoje likovne izdelke. Dogovorimo se, koliko naj jih obesijo. Nato dajemo različna navodila: Odvzemite stran 5 izdelkov (sličic…). Dodajte še 2 sličici. Dodajte 6 sličic ... Ob vsakih vmesnih korakih s štetjem preverimo, koliko izdelkov še visi na vrvici.

MATEMATIKA             143., 144.  ura

Učenci:

· na podlagi dejavnosti ugotavljajo, katera posoda ima večjo prostornino,

· ugotovijo, da oblika posode vpliva na višino gladine, do katere sega tekočina,

prostornino posod merijo z nestandardnimi merskimi enotami.
MERJENJE

Pretakam

UČB, str. 79–80

DZ/2, str. 64
PRETAKAM

CILJA

· Učenci s prelivanjem tekočine ugotavljajo, katera posoda ima večjo prostornino.

· Merijo prostornino posode z nestandardno mersko enoto.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: vsi kozarci so enake oblike in velikosti, zato učenec lahko sklepa o količini soka zgolj na osnovi višine gladine.

2. naloga: učenec primerja posode različnih oblik. Nalogo izvedemo praktično. Izbiramo naslenje situacije:
- enako visoki posodi, ena je zgoraj širša;
- enako visoki posodi, ena se zgoraj zoža;
- dve enako veliki posodi, vendar različnih oblik, tako da učenec ne opazi takoj, da vsebujeta enako količino vode.

3. naloga: dve vazi primerjamo po prostornini, vendar tokrat z drugačnim postopkom – s štetjem, koliko manjših lončkov lahko spravimo v vsako od njiju, tj. merimo z nestandardno konstantno enoto.
IZZIV: rešujemo problem, ki je vzet iz vsakdanjega življenja. Nalogo lahko rešimo s poskušanjem. Lahko iščemo tudi zanesljivejše načine reševanja.


DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec vedro priredi ustrezni potički iz peska.

2. naloga: izvedemo jo praktično s tremi poljubnimi skodelicami različnih oblik. Prostornino vsake določimo z merjenjem z nestandardno enoto, ki je v našem primeru en manjši lonček. S primerjavo rezultatov določimo največjo posodico.

DEJAVNOSTI 

Prvo, drugo in tretjo nalogo iz učbenika praktično izvedemo.

MATEMATIKA             145., 146.  ura

Učenci:

· ocenijo, kaj je lažje in kaj je težje,

· s težkanjem in s pomočjo preproste tehtnice ugotavljajo, kateri predmet je težji,

· tehtajo predmete s pomočjo nestandardne merske enote.

MERJENJE

Tehtam

UČB, str. 81–82

DZ, str. 65
TEHTAM
CILJA 

· Učenci s težkanjem in s pomočjo preproste tehtnice ugotavljajo, kateri predmet je težji. 
· Tehtajo predmete s pomočjo nestandardne merske enote.

DELO Z UČBENIKOM

1. naloga: učenec naj opiše prizor na sliki in pojasni, zakaj je en otrokov obraz spačen, drugi pa vesel.

2. naloga: učencem pripravimo nabor predmetov iz naloge (lahko tudi drugačen) in s težkanjem poskušajo določiti, kaj je najtežje/najlažje. 

3. naloga: tokrat poskušamo ugotoviti, kateri od predmetov je težji, s pomočjo tehtnice. Po dva predmeta položimo na tehtnico in ugotavljamo, kateri je težji, tj. na katero stran se je nagnila tehtnica. Za vsak par predmetov v preglednici obkrožimo tistega, ki je bil težji.

4. naloga: če želimo natančno izvedeti, koliko tehta posamezen predmet, ga moramo stehtati. V našem primeru bomo uporabili relativno enoto. Prek te dejavnosti naj se učenec zave, kaj so značilnosti postopka tehtanja in kako ter kdaj je postopek tehtanja zaključen. 

DELO Z DELOVNIM ZVEZKOM

1. naloga: učenec opiše kratek strip, ki nakazuje, kakšen je učinek različno težkih živali, ki skočijo v vodo.

2. naloga: učenec naj iz položajev gugalnice pri različnih parih otrok razbere, kateri je najtežji. Pomisli naj na svoje izkušnje z guganjem. 
Rešitev: najtežji je deček z zeleno majčko, najlažji pa deček z rumeno majčko. 

DEJAVNOSTI

Drugo, tretjo in četrto nalogo iz učbenika praktično izvedemo.




























